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Что делает фантазию 
реальностью? 


56К 


Faxmodem PCI 
Buytpexuun PCI dakc- 
модем, имеющий 
высокое соотношение 
цена/качество, за 
счет отсутствия flash- 
памяти, функции 
которой выполняет Ваш 
компьютер. 
Исключительная 
легкость Upgrade. 


56k 


Message Modem 
Этот голосовой факс- 
модем обеспечивает 
отличные условия 
работы в Интернете, а 
также позволяет 
записывать голосовые 
сообщения и факсы, 
даже когда Ваш 
компьютер отключен 
(до 20 минут на 
автоответчике или 50 
страниц факсов). 


56k 


FaxModem 

Хотите иметь факс- 
модем без излишеств, 
но ещё при этом 
экономить на оплате 
счетов от провайдера? - 
56k FaxModem уверенно 
обеспечит высокую 
скорость. С этим факс- 
модемом весь мир 
Интернета на Вашем 
экране - шоппинг, игры, 
видеоклипы, музыка. 


Courier 
V.Everything Corporate 
Modem 


Этот знаменитый модем 
обеспечивает максимально 
доступную скорость при любом 
соединении. Помимо работы во 
всех стандартах, включая V.90, 
Соипег имеет высокоскоростной 
последовательный интерфейс 
(230 кбит/с), мощную систему 
защиты от несанкционированного 
доступа. Работает на 
коммутируемой и выделенной 
линиях в синхронном и 
асинхронном режимах. 
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ЧТО СДЕЛАЮТ С MIGROSOFT? ВИРУС KLEZ-H 
Начались решающие слушания по делу Microsoft. Чи- БЬЕТ ВСЕ РЕКОРДЫ 


таите наш экскурс в историю разбирательства и no- 

следние новости из стана оппонентов. Свои чемпионы бывают и среди компьютерных ви- 
русов. В последние недели безусловным лидером 
во всех чартах оказался Klez-H, готовый побить ре- терной эры остаются почему-то безвестными 





Авторы многих крупных достижений компью- 








корды максимального числа заражений, установ- a для человечества. Кто помнит имена людей, CO- 
ленные в свое время печально знаменитым «червя- = здавших первый язык программирования, пер- ^ 
ком» SirCam. — вый транзистор, первую компьютерную мышь, 
= наконец? А ведь история жизни того же изоб- 
ретателя мыши, например, представляет собой 
ТЕХНОЛОГИЧЕСКОЕ проникновенное повествование об истинном 
гении-мечтателе. Не только мышь, но и многое 
ОРИГАМИ = из того, чем мы привыкли пользоваться каждый _ 
Дизайнер из Великобритании Стивен Форшо изоб- i sai iid emicenneacie князе ево igh ee — 
pen первый в мире мобильный телефон из бумаги, Е на работе или дома, придумано инженером Да- =: 
однако для воплощения его идеи в жизнь необхо- гом Энгельбартом. 
димо дальнейшее совершенствование технологии 
изготовления микросхем бумажной толщины. 











ФЛОМАСТЕР — 
ОРУЖИЕ ХАКЕРА! 


Выяснилось, что защищенные от копирования ком- 
пакт-диски Sony легко взламываются при помощи 
обычного маркера или фломастера. 


ЗАГЛЯНЕМ В ТРУБУ 


Из лабораторий корпорации 1ВМ пришло сообщение 
о том, что ее исследователи создали транзисторы на 
углеродных нанотрубках, которые превосходят по 
производительности все существующие прототипы 
кремниевых транзисторов. 


























Подзатворный оксид 


Информации в Сети все больше, а достоверность ее все сомнитель- 
нее. Для рядового посетителя Глобальной паутины выяснить, Ha- 





SOUND BLASTER EXTIGY Ie _ сколько верны Te факты, которые преподносят ему новостные 
ленты, практически нереально. В поисках гарантированно _ 
| МУЗЫКАЛЬНАЯ ШКАТУЛКА _ правдивой информации можно ориентироваться только Ha 4 
_ репутацию того или иного сайта или ожидать подтверж 
— Традиционно аудиокарты — устройства, расположенные _ дения Интернет-сенсаций со стороны офлайновых . 
в системном блоке ПК. Компания Creative решила изме- _ СМИ. Тем самым сверхзадача Интернета — предо- 
— нить традициям и выпустила внешнюю звуковую карту — _ ставление всеобщего свободного доступа _ 
_ Extigy. Это подарок для тех, кто не желает углубляться _ к самым. разнообразным. данным — 4 
__ B тонкости установки внутренних устройств, да и владель- ° ВАО ИО 4 4 


цам ноутбуков «шкатулка» может пригодиться. _ данные, в правдивости Е нет 


_ никакой уверенности? 
Но откуда вообще появля-_ 3 а 


SAMSUNG SYNCMASTER 1527: © (eigeerempoonenees 


проникновение в Сеть 


ОБГОНЯЯ «БОЛЬШОГО БРАТА» _ непроверенной или да 


Казалось, 15” мониторы безнадежно устарели. Но вот пе- | avs не ge РУ 
ред нами новый 15” ЖК-монитор Samsung SyncMaster | информации? Кому” `. “и 
152Т, который продается в Европе и скоро появится в Рос- — в киберпроетранстве - 
сии. Благодаря уникальным техническим характеристикам ee утые ali 
он стоит в одном ряду с лучшими 17” моделями, а кое И жареные факты 

в чем даже превосходит своих «больших братьев». Да людям же 


которые ae и apelin 
OPENOFFICE 1.0: | 4 
ДЕНЬ ОТКРЫТЫХ ДВЕРЕЙ 


На протяжении десятилетия MS Office медленно, но упорно 
вытеснял с рынка своих конкурентов, и в России его пре- 
восходство очевидно. При этом нельзя утверждать, что ли- 
дерством он обязан исключительно доступности нелицен- 
зионных экземпляров; говоря объективно, этот пакет в це- 
лом выигрывает у прочих офисных программ. Однако ни- 
что не вечно под Луной, и вот мы с вами, кажется, дожда- 
лись официального выхода по-настоящему серьезного со- 
перника — OpenOffice 1.0. И не просто серьезного, а еще 
и бесплатного. 
















КАРЬЕРА 
КОМПЬЮТЕРЩИКА.... 
ГОЛОВА В ЦВЕТАХ, 

А ШЕЯ В MbIAE... 


Для одних людей занятость в компьютерной инду- 


стрии не несет на себе никакой эмоциональной 
нагрузки: работа как работа. А вот других шанс 
стать П-специалистом манит, как юную девуш- 
ку — карьера фотомодели. Для них это самая за- 


ветная мечта, а Статус компьютерщика представля- 
ется чем-то крайне престижным, высоким (и весь- 


ма прибыльным). 
Но часто ли оправдываются эти радужные ожида- 
ния в реальной жизни? 


106 лоскутный 
КОМПЬЮТЕР — ЧТО МОЖНО 
СОБРАТЬ НА РАДИОРЫНКЕ 


Лично у меня уже собранный компьютер вызывает 
чувство неуверенности, ибо порой даже сборщики, 
способные на ощупь различить модули памяти раз- 
ных производителей, становятся жертвами обмана 
РЕ-служб или сами могут умолчать о некоторых осо- 
бенностях комплектующих. В свое время я тоже ба- 
ловался перепаянными материнскими платами 
и «почти восстановленными» гигабайтными винчес- 
терами Fujitsu. Те далекие пиратско-романтические 
времена прошли, и сейчас мы сталкиваемся с откро- 
венным цинизмом продавцов и менеджеров компью- 
терных салонов. 
Однако пришло время раскаяния, поэтому я помогу 
вам разобраться в некоторых тонкостях при выборе 
” meee Конфигурации ком- 
ВЯ пьютера. Для начала 
разделим все воз- 
можные конфигура- 
ции на четыре типа, 
которые назовем 
новомодными и не 
очень словечками 
«древность», lo-end, 
mid-end и hi-end. 
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68 сдмый нАДОЕВШИЙ chop 78 в ОБЪЕКТИВЕ — 


Дискуссии на повышенных тонах между фанатами ОТПУСК! 

AMD и Intel решительно уже набили оскомину. Обыч- : 

но тест процессоров сводится к самым мощным куле- Планируя отдых на море и живо представляя себя 
рам, самым устойчивым чипсетам, самой быстрой па- в объятиях загорелой мулатки, задумываешься 
мяти DDR и самым нежным блокам питания — все ис- о том, как после похвастаешься друзьям. Но дабы 
кусственно! Такой подход помогает буквально за уши те не сочли ваши приключения фантастикой, нуж- 
вытянуть любой процессор на первое место по любо- но позаботиться о доказательствах... Вы мечтали 
му параметру. о цифровом фотоаппарате? Пора осуществить 
Чтобы избежать этого, поставим перед собой жесткие свою мечту! Мы решили протестировать наиболее 
условия. Процессоры в нашем тесте будут работать ис- яркие четырехмегапиксельные модели, представ- 
ключительно на серийных материнских платах и толь- ленные на российском рынке. 


ко на «родных» частотах FSB... 








2 


PR НАОБОРОТ, ИЛИ КАК ОТЛИВАЮТ 
В СОВРЕМЕННЫХ УСЛОВИЯХ _ 


Многие ли задумывались Как ни странно, это уже давно 
_ над тем, насколько боль- не фантазии. Правда, речь идет 
© ше пользы было бы от пока исключительно о промыш- 
ксероксов или принтеров, — ленных установках. Единого ус- 
если бы вместо красивых — тоявшегося названия для них 





изображений предметов еще не существует, но сам про- 
=== они могли «печатать» са- цесс, позволяющий быстро из- 
ми предметы! Нарисовал на компьютере чертежик, — готовить трехмерный объект по его математичес- 
нажал кнопочку — и на лоток выезжает готовая кой модели, именуется технологией быстрого про- 
бутылка пива... тотипирования. 





LOGITECH 


110 saw гРАФИЧЕСКИЙ CORDLESS 


ПТЕР МОЖЕТ РАБОТАТЬ PRESENTER: 
БЫСТРЕЕ | УКАЗКА ХХ! ВЕКА 


Что делать, когда хочется не отстать от компью- 
терной моды и не ощущать неполноценность сво- 
ей видеокарты, не успевающей за новыми трех- 
мерными играми? Правильно! Купить новую. 

Но если кошелек тоже не поспевает за компью- 
терной модой? Остается один выход: попытаться 
продлить жизнь видеокарты за счет ее разгона. 


Для того чтобы управлять с ком- 
» пьютера презентацией, вы 
должны находиться рядом 

с ним. А компьютер находится 
рядом с проектором, то есть по- 
зади зрителей. Вы представляете 





Мы неоднократно рассказывали 06 этой процеду- себе лектора, вещающего откуда-то 
ре, но вопросы возникают снова и снова. Воз- из-за спины слушающих? Мы не представляем. 
можно, прочитав эту статью, вы получите Видимо, наши сомнения разделяют и инженеры 
ответы на некоторые из них. фирмы Logitech, разработавшие компактный ин- 


струмент, незаменимый во время компьютерных 
презентаций. Этот беспроводный манипулятор 
решает главную проблему: вести презентацию 
можно, стоя в 10 м от компьютера. 








137 как мы PBEM 


Пресловутый мультиплеер возник, как ни странно, 
задолго до появления самого первого компьютера. 
Вместо Интернета в прошлые века использовали 
то, что под руку попадется, — сначала курьеров, 
потом регулярную почту и, наконец, телеграф. Го- 
ворят, даже полярники играли с Большой землей 
на своих станциях среди бескрайних ледяных пус- 
тошей... 

При этом, несмотря на бурный расцвет онлайна, 
почтовые игры дожили до наших дней и прекрасно 
себя чувствуют! Разумеется, бумажные письма ус- 
тупили место электронным, но сама суть осталась 
неизменной. Вы находите себе противника в лю- 
бой точке земного шара и забавляетесь почти за- 
даром. Почти все РВЕМ-игры (аббревиатура от тер- 
мина Playing Ву E-Mail) бесплатны. Максимум, что 
требуется, это заходить пару раз в день в Интернет, 
дабы отправить письма со своими ходами и полу- 
чить реакцию оппонента. 

Давайте посмотрим, на какие РВЕМ-игры мы можем 
подписаться? 


~ 0.00 
2290.14 Е . 2837.73 
643,51 1 800.4 
3295.01 5 4139 
3912.23 * 5645.63 
3487.63 7 4094.17 
4561.83 
4008.57 

_ 18515 


И родной ПК, и всеобщий Ин- =—« ee 
тернет (а особенно сложные у ws 


взаимоотношения между ними) 
порой ставят пользователя в ту- 
пик своим загадочным поведе- 
нием. Основная задача рубрики 
«Горячая линия» — помочь вам 
выкарабкаться из разнообраз- 
ных затруднительных положе- 
ний. Читайте ответы наших экс- 
пертов на ваши письма. 


| ПОКУПАЕМ КНИГИ 





пт ПЕ БР ETE мы ад Залы ах BEANE 





Когда наша страна считалась самой 
читающей в мире, на прилавках ле- 
жало огромное количество литера- 
туры, в том числе и так называемых 
научно-популярных изданий. Co- 
временные книги о компьютерной 
технике тогда наверняка отнесли 
бы к этой категории. Однако ны- 
нешний рынок сильно отличается 
от прежнего и при его исследова- 
нии вряд ли стоит ориентироваться 





Зы Vell el 
PW I-LUOMUHT 


| 0 КОМПЬЮТЕРАХ И ИНТЕРНЕТЕ 





на воспоминания 
о прошлом. При- 
лавки забиты ли- 
бо некачественными книжками 
«для чайников», либо зубодро- 
бительными монографиями для 
профи. Мы постараемся расска- 
зать, как найти золотую середи- 
ну — книги, действительно полез- 
ные и интересные для продвинуто- 
го пользователя. 


~ ИР-версия _ 
_ ®. Subscribera = 
\ Я забыл пароль подписки 







& Если вы забыли пароль управления вашей подпиской, то вам будет выслано письмо "Состояние 
Подписки" содержащее пароль, формат и кодировку подписки, список подписанных рассылок 


% Введите адрес вашей подписки | 








© Internet Projects, 1999-2002 
Дызейн: Студия дизойна АртСтадл, 1999 





2226664454854 





140 вход — копейка, 
ВЫХОД — РУБЛЬ... 

ИЛИ РАССЫПКИ И КАК С НИМИ 
БОРОТЬСЯ 


Лучший способ быть в курсе событий, не тратя много 
времени на поиск новостей, — подписаться на тема- 
тические Интернет-рассылки. Сидишь себе, занима- 
ешься своими делами, а в почтовый ящик периоди- 
чески капает свежая информация. Причина популяр- 
ности электронных рассылок очевидна: нет нужды 
каждый раз лезть на специализированные сайты, ис- 
кать необходимые сведения, потом отбирать то, что 
вам действительно интересно; вы получаете ново- 
сти, прогноз погоды или программу телепередач «на 
автопилоте». Главное — суметь потом отписаться, 


если надоест... 







АППАРАТНЫЕ Е 
СРЕД, С Paget A тах 








ИТОГОВ _ 


DOO EEA ETT ADA INE MAE ль SESE DE ARIES I MEAD TEED 


| ПОДВЕДЕНИЕ Я 


В этом номере завершается цикл публикаций, 
посвященных анализу конкретных сегментов 
рынка компьютеров, комплектующих и пери- 
ферии. В данном выпуске вы не встретите ка- 
ких-либо таблиц и графиков, потому что мы 
собираемся познакомить вас... с нашим соб- 
ственным выбором. 

Нет, мы не изменим традиции не давать пря- 
мых рекомендаций о покупке того или иного 
вида товара, мы просто расскажем, что при- 
обрели сотрудники тестовой лаборатории для 
себя лично или для своих друзей за истекшие 
полгода. 


КОМПЬЮТЕР И Я 


< 


|НЕВИРТУАЛЬНАЯ № |e) 
РЕАЛЬНОСТЬ =e 


_————— 





wey STS es eer Fad 


— Да зачем тебе туда 
ехать? 

— Ну как же — всем вме- 
сте поболеть за Россию! 
Представляешь, вся Ма- 
нежная площадь в едином 
порыве будет поддержи- 
вать нашу сборную. Ура- 
ган! 

Смотри, конечно... Тебе 
решать, Серж. Удачи... 





Реклама в номере 


«2KOM-Cetu» 

700 Mb 

«Белый ветер» 

«Велес-дата» 

Выставка «Компьютер, Банк, Офис» 

«Гвенделин» 

ИД «Фантазия» 

«Инфин» 

«Компек-М» 

Компьютеры ТЕЕМ 

«МедиаХауз» 

«МТУ-Интел» 

«Невада» 

«Пирит» 

Радио РДВ 

«Респект» 

Серверы «Альтаир» 

«Скайнет-групп» 

«Столичный негоциант» 

«Универсальные технологии» 

«Формоза» 

Ауасот стр. 154, 158 
Chery -.. .. .СТ. 89 
Creative 

Data Storage 
Desten Computers 
Dina Victoria 
Enthronic 

Force Computerse 
IP Computers 

IT Format 


стр. 154, 157 
стр. 11, 154 
обложка 


обложка 

обложка, стр. 63 

Samsung обложка 
www.pl-computers.ru 


www.gamecentre.ru 
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КОЛОНКА ГЛАВНОГО 





Новый 
поворот 


В" живи — век учись. Эта 
поговорка, как казалось еще 
недавно, совсем не применима 
к такому динозавру компьютер- 
ного бизнеса, как Билл Гейтс. 
Однако выпуск нового service 
pack для Windows ХР показал: 
есть еще немало непознанных 
тропинок в мире программного 
обеспечения от Microsoft. На- 
стало время программистам 
славной фирмы разрабатывать 
ПО, призванное отключать 
ранее разработанные модули из 
готового продукта. 

Да, Microsoft пришлось «сделать реверанс» в пользу агрес- 
сивных противников монополизации рынка ПО. Установив но- 
вый service pack, владелец Windows ХР теперь сможет изба- 
виться от целых пяти встроенных в систему приложений: Ш- 
ternet Explorer, Outlook Express, Windows Media Player, Win- 
dows Messenger, a также собственной версии Java Virtual Machine. 
Правда, речь не идет об удалении кода перечисленных компо- 
нентов. 

Как ни странно, никаких негативных последствий для Mi- 
сгозой не предвидится. С одной стороны, возможность более 
свободно оперировать в рамках Windows ХР с альтернативным 
ПО должна поспособствовать прибавке числа покупателей дан- 
ной ОС. С другой стороны, те, кто тратит существенные день- 
ги на приобретение лицензионных продуктов от Microsoft (и по- 
лучает такие возможности, как техническая поддержка, обнов- 
ления и т. п.), вряд ли будут особенно заинтересованы, чтобы 
активно заменять уже имеющиеся, интегрированные и, главное, 
нормально работающие компоненты Windows ХР на что-то дру- 
roe. Ведь даже после установки нового service pack остается 
опция «оставить конфигурацию как есть». Да и роста пиратско- 
го рынка, скорее всего, не будет — ведь любители ворованных 
продуктов и экспериментов со своим компьютером и так смо- 
гут настроить операционку, чтобы в ней уживались и The Вай, 
и Netscape... 

И Mozilla, кстати. Первые тесты версии 1.0 давно ожидае- 
мого браузера говорят о том, что наконец-то появился продукт 
не хуже Internet Explorer. Учитывая его кросс-платформенность 
и заведомую популярность у идеологических противников Mi- 
crosoft, можно предположить, что близится новая война брау- 
зеров. Трудно поверить, что Microsoft может проиграть. Тем лю- 
бопытнее будет следить за событиями. 








Всегда ваш, 


Василий Иванченко, 
главный редактор 
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Accord 


Nporpamma для хранения текстов и аккордов песен с удобными функциями авто- 
матической подсветки аккордов и системой отображения аппликатур. Имеется кли- 
ент для навигации по базе сайта Accords (автоматическое добавление песен). 























Advance VICWWE! 


Просмотр Sen em видео- и аудиозаписей (jpeg, bmp, gif, tif, png, pcx, tga, 
ico, avi, mpg, MP3 и др.), редактор и морфер изображений, сканирование Twain, 
настройка обоев и т.д. 


Agnitum Outpost | 


Agnitum Outpost Firewall Free — Gann персональный файрвол для Windows. 
Он позволяет не думать о любых угрозах, исходящих от COOkies, спама, почто- 
вых вирусов, троянов, программ-шпионов, взломщиков, рекламщиков. 


Analy y 


Это re eT eT утилита для тонкой настройки и администрирования 
Windows 2000/ХР посредством изменения более 100 скрытых параметров Windows. 


Anti 
Антивирусная программа. Определяет и удаляет вирусы и трояны, в TOM числе 
и еще неизвестные макровирусы, дает возможность постоянного мониторинга си- 
стемы. 











вн 3 загрузок любых операционных и файловых систем, поддержка несколь- 
ких DOS/Windows (9x/Me/NT/2000/XP) на одном или нескольких жестких дисках, 
возможность установить пароль на любой раздел и многое другое. 


ra 
CDex 


Программа для записи ayguo-CD на жесткий диск, в файлы WAV, MP3, WMA8, 
Ogg Vorbis. Особая функция — режим «Paranoia ripping», позволяющий исправлять 
имеющиеся на CD ошибки и царапины. Есть внутренний плеер, возможна работа 


с CDDB. 





Иа блокирует запуск указанных программ и окон, запрещает инсталляцию 
и деинсталляцию программного обеспечения. Ведет статистику запускаемых при- 
ложений. 








«Crazy ри» является не просто переделкой «Сапера», а представляет со- 
бой совершенно новую игру со своей оригинальной идеей и стратегией. 



























я по размеру, но мощный по возможностям эмулятор CD/DVD- -драйве- 
ров позволяет работать с какими угодно «дисками», сделанными любой утилитой 
для копирования (например, CloneCD). 





— ana Se rr видео-0\/0 в DivX. Основная особенность — высокое 
качество преобразования и практически полная ` автоматизация этого процесса. 


НЫ ; 
cudor га 


Eudora — одна из самых популярных почтовых программ. 


Программа FastType предназначена для автоматического дополнения вводимого ва- 
ми текста почти во всех элементах редактирования Windows. 


Е МЛ К 


FMk peng представляющая собой форум для локальной сети с гиб- 
ко настраиваемым интерфейсом и широкими возможностями администрирования. 


GenLetters 
Очень _ простая в использовании утилита для автоматической генерации шаблонов 
писем (вставка адресных данных и формирование конвертов) в формате Excel. 








intellect 
Скоростное изучение иностранных слов. Эффект 25-го кадра. Просто смотри на 


экран. Учить можно не только иностранные слова, но и формулы (только запи- 
сывать их придется в строчку) или, например, таблицу Менделеева. 


intranet Wizard 
Программа предназначена для быстрого создания корпоративного интранет-сайта 
из документов Microsoft Office и НТМ!-файлов. 





УИ ANA ‘автоматизации закрытия приложений перед выходом из операцион- 
ной системы. 


LCD [р 010! 


LCD Color aan siapinpatiaties цвета в окнах некоторых приложений таким 
образом, что изображение в них выглядит на вашем 1С0-мониторе или ноутбуке 
так же, как и на откалиброванном стандартном $В@В-мониторе. 
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mmlab@pl-computers.ru 


www.pl-computers.ru 
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УТ шв 


Аккуратно отрежьте обложку CD и сложите по пунктирным линиям. 
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«ПЛ:Компьютеры»!! 






й поддержки Creative 
и распространяется исключительно через ком- 


пьютерные издания. 


Я 


дем надеяться, что с этой игрой не произой- 
й, чем в первой версии. 


Creative Sound Blaster Audigy. 


й комплект драйверов и новей- 
Данное обновление недоступно для переписы- 


ботчиков из Primal Software. Пре- 


как несложно догадаться, 


> 


вания с саита техническо 


бновленны 
шего программного обеспечения для популяр- 


сийских разра 
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ной аудиокарты 
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«The | of the Dragon» — результат труда рос- 
новича. Экономическая стратегия «Industry Gi- 


ant Il», 
под более красивой оберткой оказался мир да- 


мышленных масштабах. Игра под названием 
дыдущими играми, сделанными этой же ко- 
мандой, была серия про Петьку и Василия Ива- 
продолжением давно забытой первой части. Бу- 
дет того, что случилось с «Capitalism 2», где 
же более примитивны 
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Наш журнал обладает эксклюзивным правом 


распространения пакета обновления, 


В этом номере нашего диска вы найдете пол- 
любезно предоставлен восточно 


представительством компании Creative 


Только для читателей 








-Приложении к на- 


Я 


заявки по электроннои почте по адресу: 


бы Windows Messenger. 


Далее, CPU Hi-t Professional Edition v.2.0 — 
Арсеналъ». 


Если вы являетесь производителем, дистри- 
бьютором или пользователем программного 
обеспечения и хотели бы видеть ero на CD 


ленные компаниеи « 


n 


if 


Как известно, раздел «Презентация программ» 
ний популярной служ 


senger» 1.0 — отличный переводчик сообще- 
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шему журналу вы всегда сможете найти де- 


моверсии программных продуктов для до- 
ма, офиса, работы в Интернете, представ- 


«ПЛ: Компьютеры», можете присылать свои 
Редакция «ПЛ: Компьютеры» рассмотрит все 


предложения. 
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стабильность работы. А также «Противосто- 
Журнал «ПЛ: Компьютеры» и российская 


ния центрального процессора компьютера на 
яние IV» и «Приключения Джулии». 


ственными разработчиками. В этом номере 
мы продолжаем следовать традиции. Итак, 
прежде всего «СОКРАТ для Windows Mes- 
программа, предназначенная для тестирова- 
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требования 


= Pentium 166 МГц 


Содержимое CD 


«Назй-мультфильмы» 


«Шоколад» 


Минимальные системные 
«Кошки» 


ш Оперативная память 16 Мбайт 
ш 800x600, High Color 


м Звуковая карта 
или Netscape Communicator 4.5 


ш 8-скоростной CD-ROM 
ш Браузер Internet Explorer 4.0 


ш Windows 95 


Виртуальные путешествия 


Е 


Е 
= 
= 
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Коллекция программ 


Драйверы и утилиты 
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LossLess Code/Audio 


Программная система для сжатия звуковой информации без потерь. Приятные ко- 
эффициенты сжатия, плагин для WinAmp, автоматическая интеграция в Audio- 
Grabber, EAC (Exact Audio Copy). 


Mozilla 


Браузер с открытым исходным кодом — близкий родственник Netscape Communi- 
cator. Точнее, это не просто браузер, а целый пакет коммуникационных программ, 
подобный Internet Explorer. 


Music MasterWorks 


Редактор музыки в формате MIDI. Содержит редактор HOT, конвертер звука WAV 
в MIDI. Множество функций для обработки звука. Незарегистрированная версия 
работает 35 дней. 


Neo Napster 


Программа для поиска и скачивания музыки, видео и прочего через Сеть, осно- 
ванную Ha дпщеНа-протоколе. Основная особенность — практически полное отсут- 
ствие баннеров. 


Орега 


Новая версия мощного пакета навигационных Интернет-приложений, в состав ко- 
торого входят: браузер, почтовый клиент, News-reader. Основное преимущество па- 
кета — быстрая работа. 


Priority 
Утилита позволяет запустить нужную вам программу с выбранным приоритетом. 
Какой-либо хелп отсутствует, но в принципе он и не нужен. Список программ за- 
дается заранее, если программа уже включена, то изменится приоритет у запу- 
щенной копии. 


Spiral-Generator 


Spiral-Generator дает вам возможность рисовать красивые фигуры, которые доста- 
точно трудно сделать в обычных графических редакторах. 


Text-Reader Dictionary 


Дополнение к Explorer превращает его в инструмент для чтения и говорящий сло- 
варь. ` 






























Textures Gallery Maker 


Генератор фоновых текстур для HTML-cTpaHuyek с исходниками на C++ Builder 5.0. 





TMeter 


ТМеег — программа, предназначенная для визуализации и учета 1Р-трафика в ре- 
альном масштабе времени через РРР-соединение или в Епегпе{-сегменте. 


VentaFax 


Пакет программ под общим названием VentaFax— это факс, автоответчик и ав- 
томатический определитель номера, объединенные современным оригинальным ин- 


Средство анимации Рабочего стола. Там, где раньше у вас красовались статич- 
ные обои (они же Wallpaper), теперь может проигрываться ваш любимый скрин- 





VolumeTray 
Программа, позволяющая регулировать уровень громкости нажатием правой или 
левой (тише и громче) кнопки мышки на икон System tray. 



















Xteq X-Setup 


Позволяет менять скрытые настройки Windows. Более полутысячи параметров, при- 
чем есть возможность настраивать не только общие для всех разновидностей Win- 
dows параметры, но и присущие только тем или другим версиям OC. 


ZoomOpen 


Как известно, одним нравится спартанский вид Рабочего стола и приложений (без 
каких-либо украшательств и анимации), другим — совсем наоборот. ZoomOpen ути- 
лита как раз для второй категории пользователей: она позволяет применить раз- 
нообразные анимационные эффекты к открывающимся и закрывающимся окнам. 


Автоматический видеопокер 


Программа представляет собой полный эмулятор игрального аппарата «Американ- 
ский покер». Предназначена для тех, кому нравится играть с машиной в покер. 


‹фитлз» навсегда 


Лучшая электронная энциклопедия по песням «Битлз». В базе данных содержат- 
ся свыше 200 песен и более 400 текстов в формате MIDI. 


Подкиднои и переводнои дурак 
Игра в подкидного и переводного дурака. Обыграть компьютер в дурака при рав- 
ном раскладе карт Ha Ill уровне практически невозможно. 


Универсальный тестовый комплекс 


Тестовый комплекс по оценке знаний учащихся в образовательных учреждениях. 
Поддерживает проведение тестирования как в локальной сети (TCP/IP), так и че- 
рез Интернет. 


Электронная Библия 


Священные книги Ветхого и Нового Завета в русском синодальном переводе. Вет- 
хий Завет включает в себя как канонические, так и неканонические книги. Поис- 
ковая система позволяет искать нужный текст не только по всей Библии, но и по 
отдельным ее книгам. 
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Уважаемый читатель! 

Издательский дом «Фантазия» 

предлагает Вам подписаться на журнал 

«ПЛ: Компьютеры» через редакцию. Цена редакционной 
подписки на журнал с CD — 79 руб. в месяц. 


Для оформления подписки необходимо выслать заполненный 
бланк заказа и копию квитанции об оплате по адресу: 
111024 Москва, а/я 101, ИД «Фантазия», отдел подписки 
или по факсу: 362-70-07 


Заявки на подписку принимаются до 20 числа предподписного 
месяца. Указанные цены действуют до 1 сентября 2002 г. 


Реквизиты для оплаты подписки 


000 «Рекламное агентство «Фантазия» 

123056 Москва, ул. Большая Грузинская, д. 60, стр. 1 
ИНН 7710152963 

Р/сч №40702810800000000012 в КБ «Ауэрбанк» г. Москва 
К/сч №30101810600000000252 БИК 044585252 


Бланк заказа 
(ксерокопии действительны) 


Ф. И. О. подписчика 
Название организации 


Почтовый индекс Почтовый адрес 


Срок подписки месяцев начиная с 2002 г. Кол-во комплектов __ 


Прилагаю квитанцию об оплате № OT 2002 г. 





Телефон: e-mail 





КОМПЬЮТЕРОВ 


В МИРЕ 
КОМПЬЮТЕРОВ 


В этой рубрике вас ждет увлекательное путешествие в мир компьютерных технологий, во время которого 
вы узнаете о самых интересных событиях прошедшего месяца, а также познакомитесь с последними 
новостями наиболее грандиозных проектов недалекого будущего. 


В МИРЕ 











АЛЬТЕРНАТИВНЫЕ OC 


Помнить по-новому 


Samsung Electronics 
представила первый образец 
памяти стандарта DDR-ll. 


омпания Samsung Electronics 
| ei о разработке первой 
212-мегабитной микросхемы памя- 
ти, соответствующей стандарту 
DDR-II. Данный стандарт был при- 
HAT на конференции JEDEC в мар- 
те этого года. Рабочее напряже- 
ние чипа — 1,8 В, скорость пере- 
дачи данных — 933 Мбит/с. 

В марте 2001г. Samsung со- 
здала прототип устроиства — 
2,9 В, 128 Мбайт DDR-II DRAM, 
а инженеры из 1ВМ разработали 
интерфейсный чип. Проверка ра- 
боты памяти от Samsung и под- 
системы памяти от IBM показа- 
ла, что данная связка функциони- 
рует устойчиво и все новшества, 
внесенные в архитектуру памяти 
в соответствии с новым стандар- 
том, реализованы успешно. 


Samsung собирается начать 


массовое производство новой па- 


мяти в Ш 
года. Выход прототипа позволяет 


квартале следующего 


компании надеяться на выполне- 
ние поставленной цели — расши- 
рить свою долю на рынке DDR 
DRAM до 50% и более в этом 
году. 
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«Линуксы›» всех стран — 


Четыре компании будут 
совместно работать над 
ядром нового дистрибутива. 


семействе Linux пополнение! 
К доброй сотне всевозможных 
дистрибутивов вскоре должен 
прибавиться еще один — ребенок сра- 
зу четырех отцов, а именно компа- 
ний Caldera (www.caldera.com), Co- 
nectiva (www.conectiva.com), SuSE 
(www.suse.de) и TurboLinux (www.tur 
bolinux.com). До сих пор все они хо- 
лили и лелеяли свои собственные де- 
тища, которые, однако, принесли ро- 
дителям не так уж много славы и, 
что немаловажно, денег. Этим и вы- 
звано появление инициативы United- 
Linux — именно такое космополити- 
ческое имя получит ядро нового дис- 
трибутива. По условиям совместного 
соглашения, четыре компании будут 
разрабатывать вместе это самое яд- 
ро. Однако затем каждый из участ- 
ников проекта сможет добавить к не- 
му дополнительные разработки (оче- 
видно, улучшающие общее качество 
и эффективность продукта) и выхо- 
дить с ним на рынок, продавая под 
своей торговой маркой. 
Отцы-основатели обещают обеспе- 
чивать более полную техническую 
поддержку, причем по всему миру, 
пользуясь тем преимуществом, что их 
штаб-квартиры располагаются на трех 

















У turbolinux. 


Мы такие разные... 





континентах (две — в США, одна — 
в Бразилии и еще одна — в Герма- 
нии). UnitedLinux будет поддерживать 
ряд популярных платформ — линей- 
ку серверов eServer от IBM, 32- 
и 64-битные AMD Athlon и AMD 
Opteron и семейства процессоров In- 
tel (32-битные x86 и Itanium). В но- 
вом ядре в полном соответствии 


Безусловно, стремление к объединению — это не столько забота о по- 
требителях, которым приходится выбирать между различными дистрибу- 
тивами, сколько попытка завоевать свое место под солнцем на рынке 
Linux. До сих пор из четверки компаний лишь SUSE играла заметную 
роль. Объединение усилий (и общее сокращение расходов), возможно, 
позволит этому союзу успешно конкурировать с титанами — Red Hat и Мап- 
drake. Кстати, четверка основателей не закрывает двери для других ком- 
паний-разработчиков Linux — присоединиться к ним может каждый. 


объединяйтесь! 


с интернациональным духом проек- 
та поддерживаются общепризнан- 
ные стандарты дистрибутивов Linux, 
разработанные Free Standards Group 
(www.freestandards.org), а именно 
LSB (Linux Standard Base), Lil8nux 
и GB18030. Первый крик новорож- 
денного (коим должна стать сервер- 
ная версия UnitedLinux) мы услышим 
уже к концу нынешнего года. 

В качестве основных компонентов, 
которые будут присутствовать в дис- 
трибутиве, называются: ядро Linux 
версии 2.4.18 или выше, библиотека 
подпрограмм С — glibe 2.2.5, коллек- 
ция компиляторов нескольких языков 
программирования gcc 3.1, XFree86 
4.2, обеспечивающая реализацию 
оконного интерфейса, и популярный 
десктоп KDE версии 3.0. К сожале- 
нию, среди дюжины поддерживаемых 
языков, не нашлось места русскому, 
но будем надеяться, что это лишь вре- 
менная недоработка и UnitedLinux 
будет свободно изъясняться и по- 
русски. 

Подробная информация о United- 
Linux содержится на официальном 
сайте проекта www.unitedlinux.com, 
там же можно прочитать и панеги- 
рики новому союзу от ряда компа- 
ний (IBM, AMD, Borland, НР идр.). 

Вот что, к примеру, заявил пред- 
ставитель компании Computer Asso- 
ciates: «Являясь компанией, демонст- 
рирующей огромную преданность Lin- 
их как корпоративной компьютерной 
платформе, СА всецело поддержива- 
ет инициативу UnitedLinux. Мы Be- 
рим, что это совместное усилие по- 
служит скорейшему внедрению Lin- 
их во всех сегментах рынка и даст 
пользователям возможность ощутить 
коммерческую и техническую выго- 
ду использования Linux». 
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компьютеру. 

DESTEN eStudio 





Компьютер для дома 


DESTEN eStudio Творите и 
на базе процессора Intel® Pentium® 4 — 
общайтесь! 


_ Центр Вашей Цифровой Вселенной 
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® Modem/LAN у бу 
ВЕН НЕС tacks семьей заняться творчеством и записать свой 
музыкальный диск? 
В комплект поставки входит: Тогда вам нужен компьютер РЕЗТЕМ eStudio. 
® Клавиатура ВТС 5201 < Е 
о Wau: Ganwe Ве Ootical Eve Созданный специально для домашнего исполь 
* Программное одослечение: MS Windows XP Home, зования, высокопроизводительный, надежный — 
«Антивирус Касперского», = 
«Английский язык для начинающих», он превратит ваш дом в Центр Цифровой 
энциклопедия «Кирилла и Мефодия» а 
® Гарантия 2 года Вселенной. Предусмотрены модели 
для любого семейного 
бюджета. 
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В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


Коробка с карандашами 


Компания nVIDIA представила 
язык программирования гра- 
фики. 


семирно известный производи- 
В. графических чипов и кар- 
точек, компания NVIDIA решила 
не довольствоваться только этим, 
но еще и помочь программистам 
добиться от своего железа макси- 
мальной отдачи с минимальным за- 
тратами. Быстрая графика — глав- 
ное отличие и гордость любой хо- 
рошеи компьютерной игрушки, 
но вот какой ценой это дается, 
многие игроманы даже не подо- 
зревают. Для того чтобы добить- 
ся наиболее быстрого кода, самые 
ответственные места 
писать на ассембле- 


программы 
приходится 
ре — занятие весьма неблагодар- 
ное, требующее от программиста 
незаурядного умения мыслить, 
причем мыслить на уровне ком- 
пьютерного железа: регистров 
и портов микропроцессора, ячеек 
памяти. 
Число «масто- 
знающих 
ассемблер, неуклон- 


ДОНТОВ», 


но снижается, посе- 

му нужен новый 

язык — им стал Cg (С for Graph- 
ics — «С для графики»), разрабо- 
танный NVIDIA в сотрудничестве 
с Мегозой. Cg основывается Ha 
популярном языке С и совместим 
с High Level Shading от Microsoft, 
используемым с DirectX 9.0. Как 
nVIDIA, новый 
позволит невиданно быстро и лег- 
ко создавать графику в реальном 
времени (так называемые програм- 
мы-шейдеры). 

Анонсировав язык, NVIDIA пре- 
доставила и инструмент для на- 
писания на нем программ — Cg 
Toolkit. Он включает компилятор, 


уверяют в ASbIK 


браузер, стандартную библиотеку, 
файловый формат CgFX и коллек- 
цию готовых примеров программи- 
рования на Со. Все это можно ска- 
чать на сайте www.nvidia.com, 
только учтите, что полный дистри- 
бутив «весит» 86 Мбайт. 
Разработчики 
игр встретили Cg с энтузиазмом. 
Вот что сказал Тодд Ховард, ве- 
дущий программист свежего хита 


компьютерных 


«Morrowind»: «Большинство выхо- 
дящих игр отстают от того, что 
реально могут сделать видеопро- 
цессоры NVIDIA в смысле обра- 
ботки графики. Написание краси- 
вых и оптимизированных шеиде- 
ров занимает кучу времени. Cg 
поднимает разработку шеидеров на 
новый уровень. Отныне он станет 
стандартом написания визуальных 
эффектов». Вот так — ни больше 
ни меньше. 
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ДЕЛОВЫЕ НОВОСТИ 


Юрий Мишуков 


Microsoft: Встать, суд идет! 


Большой бизнес связан с серьезным риском. Конкурен- 
ты норовят занять ваше место на рынке, недовольные 
клиенты критикуют якобы низкое качество ваших про- 
Дуктов. Дело может принять еще более серьезный 060- 
рот, когда за вас возьмется само государство... 


Как все начиналось? 
Словосочетание «дело Microsoft» уже 
изрядно навязло в зубах, стало та- 
ким же обычным, повседневным, как 
ежедневное зависание Windows на на- 
ших компьютерах. Из залов суда вре- 
мя от времени просачивается инфор- 
мация, близкая к сенсационной — 
о разделе компании, об изменениях 
в выпускаемых программах, о злоб- 
ных намерениях Microsoft (как уже 
осуществленных, так и планируемых) 
в отношении всех остальных компа- 
ний. Однако стихает поднятая шуми- 
ха, и все возвращается на круги 
своя — софтверный гигант продолжа- 
ет штамповать новые версии своих 
программ, и этими программами мы, 
хоть и высказывая порой всевозмож- 
ные пожелания счастья Биллу Гейт- 
су, продолжаем пользоваться. Что ни 
говори, a Windows — самая популяр- 
ная операционная система для пер- 
соналок, равно как Internet Explor- 
ег — самый популярный браузер. 

Тем не менее повод поговорить 
о деле Microsoft имеется, хотя бы по- 
тому, что этот процесс вот-вот дол- 
жен дать некоторые конкретные ре- 
зультаты для простых пользователей. 
Но 06 этом позднее, сейчас — He- 
множко истории. 

Не так давно случился небольшой 
юбилей. Судебному процессу против 
Microsoft исполнилось ровно четыре 
года. 18 мая 1998г. Министерство 
юстиции США и 20 штатов были огор- 
чены тотальным поражением компа- 
нии Netscape Communications в вой- 
не браузеров (не иначе, как среди 
высокопоставленных американских 
чиновников были фанаты Netscape 
Navigator). А расстроившись, реши- 
ли заступиться за слабого, в связи 
с чем и подали в суд на «микромяг- 
кого» как на монополиста, мешающе- 


го остальным получать деньги с рын- 
ка программного обеспечения. Не за- 
были и про пользователей — монопо- 


лия нарушает естественное право 
каждого гражданина США пользовать- 
ся той программой, которой тот за- 
хочет (неизвестно, правда, какой про- 
цент из них вообще подозревал о су- 
ществовании Navigator). В общем, 3a- 
бава под названием «дело Microsoft» 
началась! 

Первым результатом, к которому 
удалось прийти в июне 2000 г., ста- 
ло решение судьи Томаса Пенфилда 
Джексона-о разделе корпорации на 
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Чем дольше длится дело, тем шире 
улыбка основателя Microsoft 
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$Ит-ноутбуков 

Мир ноутбуков велик и многообразен, и в 
нем также существуют свои классы: есть 
ультратонкие модели, просто тонкие, 
стандартные, а также ноутбуки 
специального назначения, Да и компаний, 
занимающихся выпуском портативных 
компьютеров, достаточно много, и, 
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Браузер Netscape. Из-за него все и началось... 


несколько самостоятельных компаний, 
каждая из которых унаследует какую- 
то линейку ее программных продук- 
тов. Принятое решение основывалось 
на доказательстве того, что Microsoft 
использовала недопустимые законода- 
тельством методы в своей конкурент- 
ной борьбе с Netscape Communica- 
tions. 

Однако решение судьи было из 
тех, которые «обжалованию подле- 
жат». Естественно, Microsoft обрати- 





В 1999 г. Netscape Communications была приобретена корпорацией AOL 
Time Warner Inc. Сформированное Ha ее основе отделение по-прежнему 
занимается выпуском браузера, который уже достиг версии 6.2 (7.0 долж- 
на появиться в ближайшем будущем). Любопытно, что в число предла- 
гаемых AOL Интернет-услуг входит и браузер, которым, по давнему со- 
глашению с Microsoft, должен был быть IE. Ныне срок соглашения ис- 
тек и AOL начинает переводить свои службы на собственный браузер 
Netscape. Число подписчиков AOL составляет 34 млн... 


лась в апелляционный суд, согласив- 
шийся с выводами, к которым при- 
шел Джексон, и добавивший от се- 
бя еще дюжину фактов, свидетельст- 
вующих против корпорации. Однако 
от предложенного наказания — разде- 
ления на кусочки — судьи отказались, 
сославшись на технические ошибки 
в ходе процесса. Дело вновь было пе- 
редано на доработку. 


Как все продолжается? 

После трех лет судебного процесса 
обе стороны начали подумывать о пе- 
ремирии, которое и было достигнуто 
в ноябре прошлого года. Министер- 
ство юстиции США и девять штатов 
подписали с Microsoft соглашение, 
предусматривающее определенные ог- 
раничения деятельности корпорации. 
В основном они касаются ведения биз- 
неса, однако есть и технические мо- 
менты. Так, компания должна будет 
предоставлять разработчикам ПО тех- 






ническую информацию о Windows, 
кроме того, в самой операционке про- 
изойдут существенные изменения. 

Именно это является первым прак- 
тическим результатом, который поль- 
зователи почувствуют уже в ближай- 
шее время с выходом Service Pack | 
for Windows XP. Наш главный редак- 
тор уже поделился своими мыслями 
по поводу первого Service Pack, при- 
ветствуя вас на страницах этого но- 
мера. Скажем лишь, что апдейт — это 
существенная уступка со стороны Mi- 
crosoft, однако такая видимая покор- 
ность не удовлетворила 9 других шта- 
тов и примкнувший к ним федераль- 
ный округ Колумбия, которые согла- 
шение с корпорацией не подписали, 
а продолжают вести судебное сра- 
жение. 

Последний раунд начался в апреле 
этого года. 33 свидетеля, в том числе 
и сам Билл Гейтс, предстали перед 
окружным судьей Коллин Коллар-Ко- 
телли, которой теперь предстоит вы- 
нести решение о том, какие именно 
меры воздействия следует применить 
по отношению к софтверному гиган- 
ту. У нее есть три возможных пути. 
Первый — призвать штаты-«отказни- 
ки» все-таки присоединиться к ноябрь- 
скому соглашению с Microsoft. Вто- 
рой — последовать у них на поводу 
и принять предложенные меры BO3- 
действия. Эти меры достаточно серь- 
езны. Штаты требуют выпуска «мо- 
дульной» версии Windows, из кото- 
рой производители компьютеров 
могли бы с корнем удалять всю mid- 
dleware, продажи на аукционе лицен- 
зии на использование MS Office под 
другими операционками, раскрытия 
исходного кода Internet Explorer 
и обеспечения на ближайшие 10 лет 
поддержки в Windows языка Java от 
Sun Microsystems. Ну и наконец, 
у Коллар-Котелли имеется третий 
путь — объединить неким образом 
все возможные меры или предложить 
свои. 


Как все закончится? 

19 июня, уже после подписания это- 
го номера в печать, должно было на- 
чаться последнее слушание по делу 
Microsoft. Перед последней схваткой 
обе стороны были настроены весьма 
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Pex nama: 


Internet Explorer и Windows до сих пор были неразлучны... Что ждет впереди? 


решительно. «Все свидетели обвине- 
ния, выступившие в суде, являются 
представителями конкурирующих 
с Microsoft компаний. Они стремят- 
ся снизить конкурентоспособность 
Microsoft и пытаются обеспечить се- 
бе преимущества за ее счет», — гово- 
рится в 546-страничной подборке ма- 
териалов от корпорации. Штаты на 
596 страницах отвечают: «Основные 
моменты соглашения, подписанного 
Министерством юстиции и Microsoit, 
содержат огромное число исключений 
и двусмысленностей. Оно никоим об- 
разом не остановит нарушения анти- 
монопольного законодательства». 

Однако, какое бы решение не бы- 
ло принято судом, большинство экс- 
пертов сходятся в том, что в деле не 
будет поставлено точки. Обиженная 
будущим решением сторона наверня- 
ка обратится в апелляционный суд, 
и последует новый виток этой затя- 
нувшейся борьбы. 

Говорят, что вся жизнь — борьба, 
для Microsoft это утверждение спра- 
ведливо как ни для кого другого. Кор- 
порация живет и побеждает, адвокаты 
ломают копья в судах, а мы, простые 
пользователи, все так же загружаем 
очередную версию Windows, запуска- 
ем IE, все так же изредка отпуская 
в адрес Билли Гейтса крепкое словцо. 


Основным законом, нарушение которого вменяется в вину Microsoft, яв- 
ляется антитрастовый акт Шермана. Вот выдержка из него: 

«Любое лицо, которое монополизирует или попытается монополизиро- 
вать или объединится с другим лицом или лицами с целью монополиза- 
ции торговли или коммерции между Штатами или с иностранными наци- 
ями, считается виновным в преступлении, и в случае его доказательст- 
ва подлежит наказанию в виде штрафа, не превышающего для корпо- 
раций $10 млн, для других лиц — $350 тыс., либо тюремному заключению 
на срок до трех лет, либо обоим, по решению суда». 

Однако главным в монопольном деле является не наказание виновных, 
а недопущение нарушения закона в будущем. Каким образом этого до- 


биться — решать судье... 


Примечание 
О результатах нынешнего процесса 
мы сообщим в следующих номерах 
нашего журнала. 

Со всеми материалами дела, в том 
числе и стенограммами судебных слу- 
шаний, можно ознакомиться Ha сай- 


те Microsoft по адресу www.microsoit. 


com / presspass / legalnews.asp. 
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В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


Детки в клетке 





Палата представителей 
В США одобрила 
создание в Интернете 
«Детской площадки». 


азговоры о создании специаль- 
ной зоны Интернета для де- 
тей младшего школьного воз- 
раста велись уже давно. У родите- 
лей, которые зачастую знают о ком- 
пьютере и Сети значительно меньше, 
представление об Интернете стан- 


КОММЕНТАРИИ 


ЗАКОНОДАТЕЛЬСТВО 


дартное — это рассадник порногра- 
фии, насилия и прочих нехорошес- 
тей. Внимая доводам налогоплатель- 
щиков, власти самой компьютеризи- 
рованной страны мира, США, пла- 
нировали создать домен первого 
уровня .К!4$, существующий нарав- 
нес .com, .net H .org в системе имен 
Интернета (Internet’s Domain Name 
System — DNS). Однако это пред- 
ложение было заблокировано ответ- 


ственными за DNS организация-. 


ми — министерством торговли США 
и ICANN. 

В результате было принято ком- 
промиссное решение — правительст- 
во США зарезервирует права на до- 
менное имя .kids.us и все детские сай- 
ты будут получать имя третьего уров- 
ня типа www.address.kids.us, за что 
и проголосовало подавляющее число 
членов палаты представителей США 
(406 против 2). Таким образом, вну- 
три национального домена США .us 
будет создана специальная «детская 
площадка». 


Наложите ваше вето... 


Европейский парламент 
проголосовал за запрет 
спама. 


то нехорошо — осчастливли- 

вать владельцев электронных 
почтовых ящиков кучей «полез- 

ных» рекламных сообщений. Именно 
из этого предположения исходил пар- 
ламент Евросоюза, когда принимал ди- 
рективу, направленную против компью- 
терного спама. Теперь любители поль- 
зоваться преимуществами прямого 
маркетинга проснутся хмурым ново- 
годним утром 2003 г. самыми настоя- 
щими нарушителями закона. И воз- 
можно, обнаружат у себя в реальном 
почтовом ящике сообщение совсем не 
рекламного характера, а, напротив, при- 
глашение в соответствующие органы. 
Организация EurolSPA, представ- 
ляющая интересы провайдеров, вос- 
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приняла результаты голосования в Es- 
ропарламенте с неподдельной радос- 
тью. Ее представитель отметил, что 
выбран «самый эффективный способ 
борьбы с нежеланной почтой». Он, 
вообще, эффективный, этот способ. 
Вот только непонятно, как будут ло- 
вить авторов спама, приходящего из 


других регионов земного шара. Ведь‘ 


по заявлениям специалистов, 9 из 
10 писем со спамом имеют отнюдь 
не европейский «штемпель». 

А вот всеми обожаемые файлы 
cookies будут по-прежнему обитать на 
ваших компьютерах после удачного 
\еб-серфинга. Законодатели ограни- 
чились тем, что обязали владельцев 
всех серверов ввести опцию преду- 
преждения посетителя сайта о соок- 
ies. 

Россия в Евросоюз на момент под- 
писания этого номера в печать еще 
не вступила. 





+ * 
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ыы 


‚ УЧИТЬСЯ, УЧИТЬСЯ 
; MELE PAS УЧИТЬСЯ! 


...друг Горацио. Этой знаменитой шекспировской 
фразой открывается наша «рубрика в рубрике» — 
подборка наиболее любопытных новостей. Как всегда, вы 


узнаете о самых необычных событиях прошедшего месяца. 


Агенты ФЬР пройдут компьютерный ликбез. 


сякая область челове- 
ческой деятельности 
рано или поздно созда- 
ет почву для злоупо- 
треблении, чему очередным 
подтверждением служит раз- 
витие компьютерных и комму- 
никационных технологии. Объ- 
единенные в Сеть компьюте- 
ры — это не только благо, но 
и почва для всевозможных ки- 
берпреступлений. Причем пре- 
ступлений, для расследова- 
ния которых требуется мощь 
такой организации, как ФБР. 
Защита США от «кибератак 
и преступлении с использова- 
нием высоких технологии» яв- 
ляется одним из 19 приори- 
тетных направлении работы 
ФБР, как заявил директор ор- 
ганизации Роберт Мюллер на 
пресс-конференции, посвящен- 





HOH грядущей реорганизации 
бюро. 

Недавно ФБР объявила о 
создании киберподразделения. 
Его задача — проведение рас- 
следований, имеющих государ- 
ственную важность, а орудием 
или объектом преступления 
является Интернет, компьютер- 
ные системы или сети. Кроме 
того, важнеишим пунктом ре- 
организации становится... повы- 
шение компьютернои грамотно- 
сти сотрудников! «Каждый 
агент должен уметь обращать- 
ся с компьютерными техноло- 
гиями, — сказал Мюллер.— Мы 
отстали в этом на годы». За- 
явление потрясающее — теперь 
Малдеру и Скалли придется на- 
учиться работать не только 
с секретными, но и с обычны- 
ми компьютерными файлами! 


С WINDOWS НАПЕРЕВЕС! 


Американских солдат 
вооружат пуленепро- 
биваемыми компью- 
терами. 


мериканская воен- 
«‹ щина» продолжает 

работу над воспита- 

нием киберсолдата, 
вооруженного по последнему 
слову компьютерной техники. 
Новым шагом в этом направ- 
лении стало создание перво- 
го пуленепробиваемого порта- 
тивного компьютера. Разработ- 
ка компании Xybernaut спо- 
собна выдержать попадание из 
стрелкового оружия, таким 
образом, ничто не сможет по- 
мешать боевои единице армии 
США продолжать игру в «Te- 
трис». Конечно, сами военные 
утверждают, что компактные 
компьютерные системы ис- 





пользуются ими исключитель- 
но не в мирных целях — для 
связи, навигации и разведки, 
а новыи компьютер поможет 
воевать еще эффективнее. 

Продукт Aybernaut укомп- 
лектован пуленепробиваемыми 
материалами Second Chance, 
которые уже применяются CO- 
трудниками военных и поли- 
цейских подразделении. Аппа- 
ратная часть компьютера ни- 
чем не отличается от обычных 
ноутбуков. В нем используют- 
ся процессор Celeron и Win- 
dows в качестве базовой ОС. 





ФЛОМАСТЕР — 





ОРУЖИЕ ХАКЕРА 


Защищенные компакт- 
диски все-таки можно 
копировать. 


ащищенные от копирования 
компакт-диски Sony легко 
«взламываются» при помощи 
обычного маркера или фло- 








Подросток из США 
предложил самую 
высокую цену. 


американском штате Огайо 
был задержан 13-летний под- 
росток, который, используя 
школьный компьютер, чуть не 
на Интернет-аукционе еВау 
вертолет и само- 


купил 
(www.ebay.com)... 


лет! Получив доступ в Интернет при 
помощи 


логина и пароля знакомого 





Компьютерные игры станут 
частью призывной 
кампании. 


ооруженные силы США объя- 
вили на выставке Electronic En- 
tertainment Expo о том, что го- 
товится выпуск двух компью- 
терных игр, столь популярных среди 
подрастающего поколения, которое ар- 
мия жаждет призвать в свои ряды. 
Обе они были созданы командой из 
Naval Post-Graduate School (Монте- 
рей, Калифорния). Капитан третьего 
ранга Брайан Осборн, аспирант Naval 
Post-Graduate School, написал движок 
для одной ИЗ игр, «Soldiers», как часть 
своей кандидатской работы. По его 
мнению, разработка новых методов 
призыва молодежи на военную служ- 
бу чрезвычайно важна, «мы должны 
дать больше информации о том, что 
такое армия. Быть может, разрушить 
сложившиеся стереотипы». 


мастера. Эта информация появи- 
лась в нескольких Интернет-группах 
и получила подтверждение агентст- 
Ba Reuters. Один из его обозревате- 
лей купил новый диск Селин Дион 
«А New Day Has Соте», защищен- 
ный технологией Key2Audio от Sony. 
Естественно, послушать его на ком- 
пьютере вначале не получилось. Од- 
нако, когда, следуя рецепту из Ин- 
тернета, кромку диска с внутренней, 


своей матери, он принял участие 
в электронных торгах и выиграл, пред- 
ложив «скромную» сумму в $1,1 млн 
за вертолет и $200 тыс. за самолет. 
Мать подростка была несколько удив- 
лена, когда ей домой позвонил про- 
давец и поинтересовался, каким об- 
разом она собирается платить. Как 
выяснилось позже, ее хозяйственный 
сын собирался еще приобрести мото- 
цикл и грузовик-пикап. Мальчику не 
было предъявлено никаких обвинений, 
но его классный руководитель счита- 
ет, что наказание все-таки потребу- 
ется. 


«Soldiers» совмещает в себе РПГ 
и стратегию. Игроку дается роль мо- 
лодого рекрута, который закаляется 
в горниле армейской жизни. Тут есть 
место всему — от маршировок на пла- 
цу до походов в гарнизонный мага- 
зин за кофе. Вторая игра, «Орега- 


tions»,— командный шутер про peHH- 
джеров и их славные военные опера- 
ции, причем все миссии и упражнения 





«зеркальной» стороны закрасили чер- 
ным маркером, произошло чудо! 
Диск стал свободно читаться ком- 
пьютером, его содержимое без про- 
блем можно было скопировать на 
винчестер. Дело в том, что на внеш- 
нем треке диска записаны данные, 
препятствующие чтению диска «си- 
дюком». Когда этот трек оказывает- 
ся нечитаемым, CD-ROM автомати- 
чески переходит к следующему, 
на котором и находится музыка. 
Таким образом, попытка звукоза- 
писывающих компаний Sony и Uni- 
versal Music воспрепятствовать музы- 
кальному пиратству была в прямом 
смысле перечеркнута недовольными 
пользователями. Любопытно, что 
с прошлой осени было продано 11 млн 
«защищенных от копирования» дис- 
ков, большая их часть — в Германии. 


ОРМОЗНУЛ САМОЛЕТ! 
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основаны Ha реальной жизни. Для op- 
ганизации мультиплеера через Интер- 
нет армия США собирается поддер- 
живать 140 игровых серверов. 

Обе игры будут доступны в авгу- 
сте либо в виде бесплатного коро- 


бочного варианта под названием 
«America’s Army» на дисках от ком- 
пьютерных журналов, либо Ha Web- 


сайте Www.americasarmy.com. 











Кто заказывает музыку? 


Звукозаписывающая компа- 
ния продает МР3-файл 


averick Records и Vivendi 
Universal Net USA объявили 
о TOM, что специальный данс-ре- 
микс композиции «Earth» басиста 
Meshell Ndegeocello выложен в Ин- 
тернете и любой желающий мо- 
жет приобрести его за 99 центов. 
Пожалуй, это первый случай, 
когда звукозаписывающая компа- 
ния выпускает в «свободное пла- 
вание» МР3-файл с новой компо- 
зицией и планирует заработать на 
этом деньги. На первый взгляд ка- 
жется, что такой ход лишь на ру- 
ку музыкальным пиратам — пла- 
ти и скачивай трек, а затем пиши 
его на болванки, также несомнен- 
HO, что «эмпэтришка» в скором 
времени появится в файлообмен- 
ных сетях. Единственное, на что 
могут рассчитывать компании, так 
это на честность пользователей, 
которые будут платить те самые 
99 центов и получать трек ле- 
гально. 
С другой стороны, в такой по- 
литике есть свой смысл. Во-пер- 
вых, малоизвестный исполнитель 





Meshell Ndegeocello получит не- 
которую долю внимания публики. 
Во-вторых, если из затеи ничего 
не выйдет, у музыкальной индус- 
трии будет еще одно оправдание 
для своей борьбы с пиратами и для 
создания различных технологий за- 
щиты от копирования (напомним, 
что подобная практика ставится 
под сомнение как нарушающая 
права потребителей). Ну и нако- 
Hell, если все-таки продажа MP3 
через Интернет окажется выгод- 
ной, то у звукозаписывающих 
компаний появится еще один спо- 
соб извлечения денег из кармана 
меломанов. 

Трек выложен на ряде амери- 
канских сайтов, включая MP3. 
com, Rollingstone.com, де Ми 
sic.com и MP4.com. 
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ЖЕЛЕЗНАЯ КОЛОНКА 
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ВЫСОКИЕ ТЕХНОЛОГИИ 


| Заглянем в трубу 





IBM представила самые быстрые транзисторы 
на основе углеродных нанотрубок. 


з лабораторий корпорации 
IBM пришло сообщение о том, 
что ее исследователи создали 
транзисторы на углеродных нанотруб- 
ках, которые превосходят по произ- 
водительности все существующие 
прототипы кремниевых транзисторов. 

Углеродная нанотрубка — вытяну- 
тая молекула углерода, в 50 тыс. раз 
тоньше человеческого волоса. Экспе- 
риментируя с различными схемами ус- 
тройства, исследователи сумели до- 
стичь самой высокой транспроводи- 
мости (мера способности проводить 
электроток) среди всех существую- 
щих аналогов. 

Чем полезна эта самая транспро- 
водимость для простого пользовате- 
ля? В ближайшее время — совер- 
шенно ничем. Однако для тех, кто 
проводит бессонные ночи в думах 
о будущем компьютерной техники, со- 
общим, что транспроводимость (а сле- 
довательно, и производительность!) 
транзисторов из нанотрубок в два ра- 


СОТРУДНИЧЕСТВО 


за больше, чем у используемых в на- 
стоящее время кремниевых. 
«Доказательство того, что нано- 
трубки превосходят по производитель- 
ности кремниевые транзисторы, от- 
крывает двери для дальнейших иссле- 


Подзатворный оксид 


Связь времен 


Полтора века на рынке телекоммуникаций 





а вопрос о том, как долго уже 
существует индустрия теле- 
коммуникаций, не сразу удаст- 
ся найти правильный ответ. Вроде бы 
телекоммуникации — это что-то непо- 
средственно связанное с компьюте- 
рами, а они появились всего-то лет 
50 назад. Действительно, нынешняя 
система телекоммуникаций не мыс- 
лима без компьютерных технологий, 
но ведь раньше люди как-то обща- 
лись друг с другом? Тут-то и прихо- 
дит на память знакомое, но изрядно 
подзабытое слово — телеграф! Имен- 


но с него все и начиналось в поза- 
прошлом, XIX веке. 

На прошедшей недавно в централь- 
ном зале Российской государственной 
библиотеки (РГБ) выставке «История 
телекоммуникаций. Связь времен» 
можно было своими глазами увидеть, 
с чего все начиналось. Архивные ма- 
териалы — фотографии, газетные ста- 
тьи, открытки — запечатлели историю 
прокладки первого индоевропейского 
телеграфного кабеля, часть которого 
приняла и почва Российской импе- 
рии. Этим проектом занималась анг- 





Директор РГБ Виктор Федоров и вице-президент Cable & Wireless Дэвид Уотерхаус 
довольны сотрудничеством 





дований, направленных на коммерче- 
ское использование этой техноло- 
гии,— заявил доктор Фидон Авурис, 
менеджер по нанотехнологиям в IBM 
Research.— Углеродные нанотрубки 
являются главным кандидатом, кото- 
рый может прийти на смену крем- 
нию. Это наступит лет через 10-15, 
когда существующая технология уже 
не позволит уменьшать размеры чи- 
пов». В общем, ждем, пока компью- 
терная индустрия не вылетит в тру- 
бу. В углеродную. 











100 книг о телекоммуникациях — по- 
дарок от Cable & Wireless 


лийская компания Cable & Wireless, 
которая по праву может считаться ро- 
доначальником российского рынка 
телекоммуникаций. Кстати, и выстав- 
ка прошла под ее непосредственным 
покровительством. Помимо материа- 
лов, связанных с историей компании, 
Cable & Wireless представила коллек- 
цию из 100 книг, посвященных теле- 
коммуникациям. Эти книги являют- 
ся подарком для РГБ и всех ее по- 
сетителей. 

Очевидно, работать в России ан- 
гличанам нравится. Нынешняя Cable 
& Wireless, в соответствии с веяни- 
ями времени занимающаяся больше 
Интернет-услугами, по-прежнему свя- 
зывает нас с остальным миром. При- 
мер тому — организация выделенно- 
го доступа в Интернет для РГБ. Ис- 
тория историей, а все-таки нынеш- 
ние телекоммуникации развивались 
вместе с компьютером! 


ПРОГРАММЫ 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 








Mozilla 1.0: 


официальный релиз 


Браузер от Mozilla 
Organization уже готов — 
скачивайте! 


раузер с открытыми исходни- 
ками Mozilla, разрабатывае- 
мый Mozilla Organization, вхо- 
дящей в AOL-Netscape, наконец-то до- 
стиг версии 1.0. Скачать его можно 
на сайте www.mozilla.org. Имеются 
версии для BSD, Linux, Macintosh, 









Microsoft Windows, OS/2, Sun и ря- 
да ОМХ-платформ. К достоинствам 
браузера Mozilla относятся: малый 
объем дистрибутива (меньше, чем 
Netscape), открытые исходники и ин- 
тересная возможность — ярлыки (tab- 
bed browsing), позволяющие загру- 
жать сразу несколько \еБ-страниц 
и переключаться между ними. 

До сих пор бета-версии Mozilla ис- 
пользовались как основа для коммер- 
ческого продукта Netscape версии 6.x 





КОММЕНТАРИИ 





Mozilla 
1.0 


Mozailla/5.0 
(Windows; U; 
Win98; en-US; 
rv:1.0.0) 
Gecko/20020528 





Страница About новорожденного бра- 
узера 
и 7.х. Сумеет ли новый браузер заво- 
евать свое место под солнцем — по- 
кажет время, хотя повод для волне- 
ний по поводу его будущего имеется. 
Дело в том, что на момент выхода 
в программе насчитывается пример- 
но 24 000 неисправленных ошибок, ко- 
торые пользователи заметили в бета- 
версиях. Так что вопрос удобства ра- 
боты с программой состоит в том, на- 
сколько серьезны эти ошибки и как 
часто они будут происходить. 





Немножко халявы 


Для тех, кто не умеет 
читать. [10-английски. 


утешествовать по Интернету, 
не зная ставшего стандартом 
международного общения ан- 
глийского языка, не очень-то и при- 
ATHO. «Великий и могучий», безуслов- 
но, таковым и остается, но лишь в 0б- 
ласти печатного слова, а доля Руне- 
та во всем Интернете — капля в море. 





На помощь патриотам, принципиаль- 
но не желающим учить английский, 


пришли компании ПРОМТ и RRC, ма- 
стер-дистрибьютор U.S. Robotics. Их 


предложение заключается в том, что 
в течение этого лета при покупке мо- 
memos Courier и 56K Faxmodem вы 
получите программу-переводчик web- 
страниц PROMT Internet, которая бу- 
дет излагать на нашем родном языке 
содержание любого сайта. Правда, лю- 
бителей халявы тут ждет некоторое 
разочарование — срок действия пере- 
водчика составляет 2 месяца, после 
чего придется заплатить за возмож- 
ность пользоваться его бессрочной 
версией (причем немножко меньше, 
чем при покупке программы в мага- 
зине). Ну и на этом спасибо. 


Хуже еще не было 


Вирус Klez-H бьет все 
рекорды. 


вои чемпионы бывают и сре- 

ди компьютерных вирусов. 

Не случайно ведущие антиви- 
русные компании выдают нам еже- 
месячные, еженедельные, а то и еже- 
дневные рейтинг-листы, показываю- 
щие насколько успешным является 
«выступление» того или иного виру- 
са. В последние недели безусловным 
лидером во всех «чартах» оказался 
Klez-H, готовый побить рекорды мак- 
симального числа заражений, уста- 
новленные в свое время печально 
знаменитым «червяком» SirCam. 


Историю восхождения на верши- 
ну рассказывают в своем докладе экс- 
перты английской фирмы MessageLabs 
(www.messagelabs.com), занимающей- 
ся вопросами безопасности электрон- 
ной почты. За прошедший месяц ан- 
тивирусные сканеры фирмы заблоки- 
ровали около 775 000 копий вируса, 
что является безусловным рекордом. 

MessageLabs блокирует пример- 
но 20000 зараженных Klez-H элек- 
тронных писем ежедневно, то есть 
он содержится примерно в одном из 
каждых 300 посланий. Тогда как не- 
которые вирусы во время пика эпи- 
демии попадались чаще (так Love 
Вис обнаруживали в каждом 28-м 
письме). Klez-H примечателен тем, 


что продолжает распространяться 
уже довольно долгое время. Алекс 
Шипп, главный антивирусный специ- 
алист MessageLabs, говорит, что ос- 
новными причинами «успеха» Klez-H 
является его способность прятать 
следы и обманывать получателей за- 
раженных писем и что вирус выби- 
рает случайное имя из адресной кни- 
ги в качестве отправителя письма, 
а также создает различные темы, 
тексты сообщения и имена прило- 
жения. В результате его очень труд- 
но выявить и проследить. 

Русские вирусоборцы из «Лабора- 
тории Касперского» согласны со сво- 
ими английскими коллегами: в «Ви- 
русной двадцатке» по итогам мая Klez 
занимает первое место с подавляю- 
щим результатом — 96,5% всех за- 
регистрированных случаев заражения! 


ЖЕЛЕЗНАЯ КОЛОНКА 
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В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


Требуются хакеры! 


Попались в «Ловушку»! 


Необычная реклама в Интер- 
нете привлекла на саит 
массу посетителей. 


еобычный рекламный ход при- 
Ш. компания Wrigley. 
Они разделили свой ролик о жвач- 
ке Juicy Fruit на две части. Пер- 
по ТВ, 


а полную версию ролика выложи- 
ли в Интернете на сайте Lovush- 


вую половинку показали 


ka.ru... 

Результат превзошел все ожи- 
дания — за месяц с момента созда- 
ния сайта там побывали 50 тыс. 
уникальных пользователей. Общее 
количество посещении достиг- 
ло 250 тыс., а в отдельные дни 
число посетителеи превышало 
4500 человек. 

По статистике, 20% пользова- 
телей Интернета сегодня состав- 
ляют подростки от 10 до 16 лет, 
26% — молодые люди от 16 до 
25 лет, 
направленные на эти 


так что рекламные акции, 
целевые 
группы, могут весьма эффективно 
осуществляться в Сети, что и по- 
казал пример Wrigley. 
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Шведский программист 
помог норвежским ученым. 


ароли имеют пренеприятней- 
шую склонность забываться, 
теряться и быть украденны- 
ми. В этом на собственной шкуре убе- 
дились сотрудники норвежского Цен- 
тра языка и культуры Ивара Аасена. 
В течение нескольких лет один из 
работников архива составлял базу 
данных, содержащую библиографиче- 
скую информацию о работах велико- 
го норвежского лингвиста Дьюпеда- 
ла. Работал он в ОВазе третьей и чет- 
вертой версий и на всякий случай 
для доступа к базе использовал па- 
роль. Однако все мы смертны — не- 
счастный архивариус скоропостижно 
скончался, так никому не сообщив 
пароль. Работники Центра были в шо- 
ке — плоды нескольких лет работы 
находятся в файлах, которые никак 
нельзя прочитать! 





Отчаявшись найти «заветное сло- 
во» в записях архивариуса, Центр об- 
ратился за помощью ко всей хакер- 
ской общественности с просьбой... 
взломать базу данных! Ее файлы были 
выложены на Web-canT Центра и уже 
через несколько часов соревнование 
по взлому было завершено. Победи- 


1} http://www aasentunet.no/ - Microsoft Internet Explorer 


РТИ 
Hovudside 
Nynorsk kultursentrum 


Ivar Aasen-tunet 


ОЕ! 


Dei Nynorske Festspela 
Dokumentasjonssenter 
Nynorsk leksikon 

‚ Nyttig om nynorsk 
Peikarar 
Kontakt oss 





NYNORSKE 
FESTSPELA 


Tema: Mangfald 


телем, первым приславшим верный па- 
роль (им оказалось «ladepujd» — про- 
чтение наоборот фамилии Дьюпедал) 
и расшифрованную базу данных, стал 
Йоаким Эрикссон, программист швед- 
ского производителя игр Snowcode. 
Всего в Центр пришло около 100 пи- 
сем, большинство из которых также 
содержало верный ответ. Вот так бы 
всегда и использовать энергию хаке- 
ров в мирных целях! 





Dagens ord : Kulturprogram : Nytt om nynorsk 


Joakim Eriksson вузе 
passordsaka, mindre enn 
fer timar etter at databasen 
over Djupedal-samlinga var 
lagt ut р3 nettstaden. 


25 year old Joakim Eriksson 
from Vaxsjé in Sweden was 


После опубликования просьбы о помощи сайт Центра www.aasentunet.no пережил 
настоящий бум — 400 тыс. посещений в день! 


Смесь ежа и ужа 


Состоялся дебют операци- 
онной системы Lindows. 


аконец-то закончилась разра- 
ботка амбициозной операци- 
онки Lindows, которая, как 3a- 
являли авторы проекта, позволяет ра- 
ботать с приложениями и для Win- 
dows, и для Linux. Что же получилось 
из этого симбиоза? Некоторую пищу 
для размышлений дают официальные 
объявления на сайте Walmart.com, ко- 
торый уже начал продажу компьюте- 
ров производства Microtel с предус- 
тановленной LindowsOS. 

Вот текст заявления: «Эти ком- 
пьютеры поставляются не с Microsoft 
Windows. Они поставляются с захва- 
тывающей, новой, основанной на 
UNIX операционной системой под на- 








званием Lindows. Она сочетает ста- 
бильность UNIX и легкость Windows 
и позволяет запускать большинство 
программ Microsoft. Эти компьютеры 
являются прекрасной бюджетной аль- 
тернативой системам с предустанов- 
ленной Microsoft Windows». Вроде бы 
все замечательно, однако буквально 
через несколько дней фразы были не- 
сколько подкорректированы: «Lin- 
dows — захватывающая новая опера- 
ционная система, основанная на Lin- 
их. Она сочетает стабильность Linux 
и легкость Windows. Эти компьюте- 
ры являются прекрасной бюджетной 
альтернативой системам с предуста- 
новленной Microsoft Windows... и да- 
ют возможность пробного членства 
в библиотеке из более чем 1000 про- 
грамм. С их помощью можно скон- 


Шестое чувство 


Появилась компьютерная 
игра для слепых. 


мериканская компания Ziorm 
выпустила уникальную в сво- 
ем роде компьютерную иг- 
рушку. По словам разработчиков, су- 
ществует довольно много игр для сле- 
пых игроков, однако в их версию по- 





кера (с озвучкой каждого момента 
игры) могут на равных играть как 
зрячие, так и незрячие люди. 
Среди других проектов, готовя- 
щихся в недрах /1юогт,— специаль- 
ная версия популярного трехмерного 
шутера «Quake», в которой звук пол- 
ностью заменит изображение на эк- 
ране. По словам исполнительного ди- 
ректора Zform Пола Сильвы, за осно- 


фигурировать компьютер для любых 
задач — для бизнеса, домашнего ис- 
пользования или развлечений». 

Поиграв в «найди десять отличий», 
можно заметить, что в новом тексте 
объявления программы Microsoft про- 
сто не упоминаются. Значит ли это, 
что усилия разработчиков пошли 
прахом и полноценно работать с тем 
же MS Office в новой ОС не полу- 
чится? Вполне вероятно, что код пер- 
вой версии Lindows еще сыроват и си- 
стема работает нестабильно с Win- 
4о\№$-приложениями. Насколько серь- 
езны эти недоработки, будет ясно 
после выхода «коробочной» Lindows. 

Кстати, под пробным членством по- 
нимается, как объясняют представи- 
тели Lindows, право скачать три при- 
ложения из коллекции Click-N-Run 
Warehouse. После чего надо будет 
лишь заплатить $99, чтобы получить 
полный доступ ко всем программам — 
всего их около 1300. 


КОМПЬЮТЕР ДЛЯ ИНВАЛИДОВ 


ву был взят видеоряд игры, который 
воссоздан при помощи звуковых эф- 
фектов. Во время каждого действия 
игрока в наушниках слышны звуки, 
изменяющиеся в зависимости от на- 
правления движения, близости стен, 
потолка или пола, т.е. в таком 
«Quake» можно полностью ориенти- 
роваться, полагаясь только на слух. 

Скачать shareware-BepcHl0 новой 
игры можно с сайта компании — 


WwWw.ziorm.com, 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


Магнитная и резистив- 





я нии 
Технологическое оригами 


Создан мобильный 
телефон из бумаги. 


изайнер из Великобритании 

Стивен Форшо изобрел первый 

в мире мобильный телефон из 
бумаги, однако для воплощения его 
идеи в жизнь необходимо дальней- 
шее совершенствование технологии 
изготовления микросхем бумажной 
толщины. Предложенная Форшо кон- 
струкция принесла ему победу на кон- 
курсе, проведенном Королевским об- 
ществом содействия искусству, про- 


изводству и коммерции. За 
новинку ухватились цепкие 
японцы из компании Sony. 
По их мнению, последние 
достижения в области созда- 
ния сверхтонких микросхем 
вполне способны сделать 
эту интересную идею реаль- 
HOCTbW. 

Бумажный мобильник PS 
Call Ме (постскриптум: позвони мне) 
представляет собой письмо, отправ- 
ляемое по почте. Получатель откры- 
вает письмо, и с его помощью зво- 
нит по запрограммированному номе- 





ру отправителя. Телефон 
запишет разговор, кото- 
рый может быть воспро- 
изведен повторно. 

По словам изобретате- 
ля, возможность записи — 
важнейшая функция его 
телефона, и что «это уст- 
ройство является попыт- 
кой воссоздать романтику 
традиционного обмена письмами на но- 
вом технологическом уровне. Если вы 
будете читать такое письмо лет через 
пять, то сможете воспроизвести и раз- 
говор, записанный в нем». 


SC О оон 
Найдется все и даже больше 


Компания Google объявила 
победителя соревнования 
Google's 2002 Programming 
Contest. 


бладателем приза в $10 тыс. 

стал Дэниел Эгнор, экс-сотруд- 

ник Microsoft, написавший для 
Google систему «географического по- 
иска». Используя открытые источни- 
ки географической информации, сис- 
тема преобразовывает встречающие- 
ся в Интернете названия и адреса 
улиц в подобие индексированной си- 
стемы географических координат. Это 


дает возможность по запросу «все 
книжные магазины в моем районе» 
и вашему адресу получить адреса 
и названия книжных лавок, располо- 
женных именно там, где вы живете, 
а не на другом конце земного шара. 

Google также особо отмечает до- 
стижения программистов Жоэньлэя 
Цая, Лэрда Брейера и Томаса Фелп- 
са с Робертом Виленски. Цай напи- 
сал систему «Обнаружение и груп- 
пировка смысловых понятий на Web- 
страницах и в приложениях». Система 
находит в массиве документов слова 
и фразы, комбинации которых часто 
встречаются в одних и тех же доку- 
ментах (например, «федеральный за- 


КОММЕНТАРИИ 


Поисковик Google уже давно заслужил признание пользователей. Отка- 
завшись от стандартного пути — преобразования в Интернет-портал, Google 
по-прежнему встречает нас лишь одной строкой ввода. Поиск в чистом 
виде, причем на уровне математических диссертаций! 





кон» и «верховный суд»), и выводит 
эти комбинации терминов, имеющих 
тесное отношение друг к другу. 


Брайеру принадлежит проект 
«Марковское распределение рейтин- 
гов страниц: Некоторые теории и мо- 
дели». Суть его сводится к тому, что- 
бы учитывать «возраст» каждой ссыл- 
ки, благодаря чему новые страницы 
будут занимать равноправное место 
в результатах поиска. Работа Фелп- 
са и Виленски «Устойчивые ссылки» 
подразумевает создание своеобразной 
сигнатуры для каждой страницы — 
комбинации редких слов, которые OT- 
личают эту страницу от всех осталь- 
ных. «Устойчивая ссылка» ведет имен- 
но на эту комбинацию, и отыскать 
страницу, изменившую адрес, оказы- 
вается гораздо проще. 








В компьютерной индустрии 
наступает очередной 
кризис. 


осле затяжного кризиса в IT- 

индустрии, продолжавшегося 

практически весь предыду- 
щий год, первые месяцы нынешнего 
подарили некоторую надежду. Как 
оказалось, преждевременно. Сразу 
три крупных компьютерных компании 
объявили о том, что их финансовые 
результаты в нынешнем квартале 
окажутся более скромными, чем пред- 


То вверх, то вниз 


полагалось. Этими неудачниками яв- 
ляются столпы рынка — Apple Сот- 
puter, AMD и Intel. Разумеется, ко- 
тировки акций всех трех компаний 
моментально упали, хотя, по заявле- 
ниям многих инвесторов, ситуация не 
столь критична, как раньше. Дело 
в том, что многие финансисты, об- 
жегшись на компьютерах в прошлом 
году, перестали вкладывать в эту от- 
расль крупные суммы денег, предпо- 
читая более надежные секторы эко- 
номики — медицину, розничную тор- 
говлю и недвижимость. 

Аналитики и фондовые менедже- 
ры считают, что нынешнее неудач- 





ное выступление вышеозначенной 
тройки и ряда других компаний по- 
мельче заключается в политических 
трениях на Ближнем Востоке, Индии 
и Пакистане, а также скандалах по 
поводу неправильного ведения финан- 
совой отчетности. Это привело к сни- 
жению котировок акций и к утрате 
доверия клиентов. Когда удастся это 
доверие вернуть? Многие аналитики 
полагают, что не раньше, чем в кон- 
це следующего года. 


ная! 


Компания Motorola развива- 
ет технологию магниторезис- 
тивной памяти (MRAM) 


а конференции VLSI Circuit 
Ш в Гонолулу (Гавай- 
ские острова) два подразделения 
американской компании, Motoro- 
la Labs и Semiconductor Products 
Sector, продемонстрировали мик- 
росхему МВАМ, 
| Мбит данных. В феврале имен- 
но Motorola представила первый 
МВАМ-чип на 256 Кбит. 


Магниторезистивная память о0- 


вмещающую 


ладает свойствами как динамиче- 
ской, так и флэш-памяти: она име- 
ет малое время доступа (циклы 
чтения / записи не более 50 нс) 
и является энергонезависимой. 
Представленная компанией Мо- 
torola микросхема MRAM выпол- 
нена с использованием 0,6-мик- 
ронного CMOS-npouecca на базе 
подложек диаметром 200 мм и мелд- 
ных межсоединений. Каждая ячей- 
ка памяти состоит из одного тран- 
зистора и одного магнитного тун- 
нельного перехода. 

«У MRAM 


способный сделать этот тип памя- 


есть потенциал, 


ти главенствующим для всевоз- 
можных устройств, как то мобиль- 
ные телефоны, карманные компью- 
теры, ноутбуки, настольные ПК 
и даже автомобили», — считает 
Сайед Техрани, директор техноло- 
гии MRAM в SPS. Он пообещал, 
что первые образцы чипов появят- 
ся в следующем году, а их про- 
мышленное производство начнет- 
ся в 2004 г. Вот только о том, 
сколько будет стоить такая память, 
пока 


разработчи КИ умалчивают. 


«Конкурентоспособная цена», — 
говорят они, а что под этим под- 
разумевается, будет понятно че- 
рез пару лет. 
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Упоминание автомобилей в каче- 
стве рынка для МКАМ не случайно. Од- 
на из разработок Motorola — полноцен- 
ная локальная сеть внутри машины! 
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В МИРЕ 


Hewlette-Packard: 
взгляд в будущее 


Обновленная компания полна 
оптимизма. 


роцесс объединения НР и 

Compaq, о подробностях ко- 
торого мы писали в предыдущем 
затронул 
и Россию. Пока что российские 
офисы двух компаний работают 


номере, естественно, 


раздельно, и объединение обеих 
структур 
к концу этого года. Конечно, объ- 
единился и модельный ряд пред- 
лагаемой НР продукции. Ha со- 


должно закончиться 


стоявшейся в офисе НР пресс-кон- 
ференции директор департамента 
средств доступа компании Вита- 
лий Гриценко рассказал о перспек- 
тивах обновленной НР на россий- 
ском рынке карманных компьюте- 
ров. В первую очередь компания 
связывает свои надежды с линей- 
кой iPAQ Pocket РС, которая 
и станет основной. Продажи этих 
КПК в России стремительно рас- 
тут (за первое полугодие 2002 г. 
их объемы превысили продажи за 
весь предыдущий год). Результат 
закономерный — НР уделяет боль- 
шое внимание локализации уст- 
ройств, в чем ей помогает компа- 
ния Paragon Soltware. Ее диском, 
содержащим программы полной 
интерфейсной локализации, рас- 
текста 
время 


познавания 
и словари, в 
снабжается каждый продаваемый 
в России iPAQ. 
Виталии Гриценко 
что будущее КПК связано с бес- 


рукописного 
настоящее 


отметил, 


проводными технологиями, кото- 
рые применяются в iPAQ. В ка- 
честве примера он упомянул сис- 
гему «Ариадна», позволяющую ав- 
получать на 
«карманник» в режиме реального 


толюбителям СВОЙ 
времени информацию о местона- 
хождении, 
и т. д. Система 
в стадии разработки, и ее анонс 


пробках на дороге 


находится пока 


состоится в ближаишее время. 


rung — Microsoft Internet Explorer 
правка 


Paragon $оЯ\маг@ %» 


ogrammuer 


y ste 8 


тилиты для настольного компьютера 


`` АУ Мой компьютер 


2 3c 530 woe 634 Pe se ee 


_ 10 ot Paragon поможет вашему КПК 
заговорить по-русски 





| 20. ИЮЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


КОМПЬЮТЕРОВ 


СВОИМИ РУКАМИ 


Конструктор для хакеров 


Появились модификаци- 
онные чипы для Xbox. 


жно-азиатские производи- 
тели поставили на поток 
выпуск уже второго мод- 
чипа для ХБох. Это нечто вроде ад- 
дона для консоли, позволяющего ра- 
ботать с пиратскими дисками. Пер- 
вый мод-чип Xtender поступил в про- 
дажу еще в мае. Недавно к нему 
прибавились Enigmah-X и ero вари- 
ант XboxChip. 

Как и аналогичные чипы для дру- 
гих игровых консолей, например 
PlayStation 2, эти устройства обез- 
вреживают встроенную в Xbox сис- 
тему безопасности. После этого на 
приставке читаются записанные СО 









НАГРАДЫ 


Компания Intel начинает 
рекламную кампанию. 


овая рекламная компания рас- 
считана на трехлетний срок, 
и вложения объемом в десят- 
ки миллионов долларов — одна из са- 
мых дорогостоящих за всю историю. 
Она начнется с рекламы в журналах 
BusinessWeek, CIO Magazine, Fortune 
и The Wall Street Journal, причем на 
бумаге He останется, а продолжится 
на Интернет-сайтах изданий. Реклам- 
ные слоганы в ней будут построены 
в виде вопросов, например: «Может 
ли компания, не производящая ком- 
пьютеры, изменить ход компьютерной 











Убытки от компьютерного 
пиратства составляют 


$11 млрд. 


рограммы воруют, это изве- 
стно всем, в том числе и са- 
мим разработчикам программ- 
ного обеспечения. Обиженные на то, 
что не получают положенных им по 
праву денежек простых пользовате- 
лей, представители софтверных ком- 
паний призывают Евросоюз принять 
более строгое законодательство в этой 
сфере. Повод для раздражения у них 
действительно есть. По недавней 
оценке Альянса коммерческого про- 





или ОУО-диски, а также игры, пред- 
назначенные для других географиче- 
ских регионов. 

Пока что появление мод-чипов не 
вызывает серьезных угроз для Mi- 
сгозой — не каждый решится лезть 
в дорогостоящую приставку с паяль- 
ником. Однако следует учитывать, что 
ХБох продается по цене, не окупаю- 
щей расходы на производство, — эта 
разница возмещается продажей игр. 
Поэтому при росте пиратства корпо- 
рация, естественно, займет более же- 
сткую позицию. Сами пользователи 
и производители мод-чипов не счита- 
ют себя пиратами. Большинство иг- 
роков используют их лишь для запу- 
ска иностранных игр, которые при- 
бывают в Европу из Америки со зна- 
чительной задержкой. 


репиит 





истории?» Пока что нам, разумеет- 
ся, ответ не известен, но вот когда 
эта реклама придет в Россию, его y3- 
нает каждый — оказывается, это Intel! 


граммного обеспечения (Business Зой- 
ware Alliance — BSA), в который вхо- 
дит не один десяток монстров П-ин- 
дустрии (в их числе Adobe, Apple 
Computer, Autodesk, Borland, IBM, In- 
tel, Macromedia, Microsoft, Symantec 
и др.), пираты «кидают» все эти ком- 
пании на $11 млрд в год! Причем 
сумма эта неуклонно растет — в про- 
шлом году пиратство выросло на 3% 
по сравнению с 2000 г. 

Какие же страны являются лиде- 
рами в пиратстве? Как ни странно, 
первое место (94%) принадлежит 
Вьетнаму (очевидно, легальным ПО 
там пользуются только сотрудники 
американского посольства), на втором 
месте Китай (92%), на третьем — Ин- 





Догадывался ли Билл Гейтс во время 
выпуска Xbox, что ждет приставку в буду- 
щем? 





Реклама — двигатель hi-tech! 


По данным консталтинговой компа- 
нии Interbrand, марка Intel занимает ше- 
стое место в мире по узнаваемости (на 
первом Coca-Cola, на втором Microsoft), 
а сам бренд оценивается в $34,7 млрд. 
Начав в 1971 г. как производитель ми- 
кропроцессоров для персональных ком- 
пьютеров, Intel сегодня занимает ли- 
дирующие позиции на рынке как «пер- 
соналок», так и серверов. В 1991 г. 
в рамках рекламной кампании был со- 
здан знаменитый логотип «Intel Inside», 
сыгравший главную роль в достиже- 
нии брендом сегодняшних высот. Тог- 
да компания заключила соглашения 
с производителями компьютеров, ко- 
торые стали помещать этот логотип 
на свою собственную рекламу. 


Где живут пираты? 





донезия (88%). Четвертое удержива- 
ют наши братья-украинцы вкупе со 
всеми жителями СНГ (87%) и, на- 
конец, на пятом — Россия (87%). 
Впрочем, чему тут удивляться, если 
даже богатые американцы судятся 
с Microsoft — та, дескать, завышает 
цены на свои продукты. Если жите- 
лям США лицензионная Windows не 
по карману, что уж говорить о рос- 
сиянах, а тем более о вьетнамцах! 








Журнал «ПЛ: Компьютеры» 
объявляет конкурс программистов 


Конкурс будет проводиться среди участников от 14 до 24 лет 
К оценке допускаются программы любого жанра. 


Номинации конкурса 


ш системные утилиты 
ш игры и музыка 


ш программы общего назначения 


Конкурс проходит в два этапа: отборочный и финальный. 

Участники присылают свои программы с кратким описанием функ- 
ций и возможностей. Программа подключается в онлайн-рейтинг, 
где определяется ее популярность по количеству посещений в день 


и суммарная оценка пользователей. По окончанию этого тура бу- 
дут выбраны две лучших работы в номинациях: «Самая интерес- 
ная идея» и «Зрительские симпатии». 


Второй этап конкурса — очный финал. 
Каждый финалист должен будет приго- 
товить мини-доклад о своей программе 
и продемонстрировать ее работу. Жюри 
выявит девять победителей конкурса — 
по три в каждой номинации. 
Церемония награждения победителей 
и демонстрация работ призеров состо- 
ится на выставке 1Т-Рогтаб 21 сентяб- 
ря 2002 г. в BS «Манеж». 


Финалисты получат поощрительные при- 
зы OT компаний «ЛС: Мультимедиа» 
и «Бука». В качестве дополнительного 
приза победителям будет предоставле- 
но место на компакт-диске «ПЛ: Ком- 
пьютеры» с описанием их программ на 
страницах журнала. 


КОМПЬЮТЕРЫ 


Более подробную информацию участники 
могут получить в ближайшее время на сайте 


Www.pl-computers.ru 
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> Авторы многих действительно 
крупных достижений компью- 
терной эры остаются почему-то 
безвестными для человечества. 
Кто помнит имена людей, со- 
„ здавших первый язык програм- 

мирования, первый транзистор, 





первую компьютерную мышь, наконец? А ведь 
история жизни того же изобретателя мыши, на- 
пример, представляет собой проникновенное по- 
вествование об истинном гении-мечтателе. Не толь- 
ко мышь, но и многое из того, чем мы привык- 
ли пользоваться каждый день, усаживаясь перед 


монитором компьютера на работе или дома, при- 
думано инженером Дагом Энгельбартом. 





углае Энгельбар 











Са“ 


МЫШИНЫЙ КОПОЛЬ 








Тина Околова 





Детство и юность 

Дуглас Энгельбарт, потомок ранних 
пионеров Запада, родился в 1925 г. 
и рос во времена Великой депрессии 
на маленькой ферме близ города Порт- 
ланд (штат Орегон). В 1942 г. Даг 
окончил школу и поступил в универ- 
ситет штата Орегон, намереваясь по- 
лучить диплом инженера-электрика. 
К тому времени США были уже втя- 
нуты во Вторую мировую войну, 
и юношам призывного возраста при- 
шлось прервать свое образование. Даг, 
оказавшийся в морской пехоте, в те- 
чение двух лет прослужил радарным 
техником на одной из военно-морских 
баз США на Филиппинах. 

В те годы его настольной книгой 
стал фундаментальный труд американ- 
ского ученого Ванневара Буша «Раз 
уж мы способны мыслить» («Аз We 
May Think»). Безо всякой иронии, 
кстати, даже современные социологи 
говорят: «Чтобы понять мир Билла 
Гейтса и Билла Клинтона, постарай- 
тесь сперва понять Ванневара Буша». 
В книге, раздобытой капралом Энгель- 
бартом в библиотеке Красного Крес- 
та, излагалась теория одушевления не- 
живой природы. Перелистывая в сво- 
бодное от дежурств время страницы 
«As We May Think», окидывая взгля- 
дом электромеханические внутренно- 
сти сложнейшей по тем временам во- 
енной техники, Дуглас всерьез начал 
задумываться об использовании этой 
мощи в мирных целях. 
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Ponies ся 55 января 


(1963), 


’Награ) кден п | 

пионеров вычислительной тех. 
ники (Computer Soci at 

1992). 





Спустя три года после войны, 
по окончании университета, он посе- 
лился в пригороде Сан-Франциско. 
Тогда ему удивительно повезло: ко- 
миссия по распределению направила 


талантливого молодого человека на 
работу в секретную лабораторию 
NACA Ames, предшественницу ны- 
нешнего космического супергиганта 
МАЗА (Национального агентства 
США по исследованиям космическо- 
го пространства). Однако везение ока- 
залось мимолетным: направление де- 
ятельности лаборатории существенно 
расходилось с устремлениями юного 
Энгельбарта. Даг чувствовал, что 
рожден создать нечто большее, и раз- 
мышлял о том, что лично он как ин- 
женер может предпринять для реше- 
ния мировых проблем. 

Немало поработав радарным тех- 
ником, он хорошо представлял себе, 
каким образом отображается на эк- 
ране информация, и прекрасно осо- 
знавал несовершенство современных 
ему технологий. В мечтах он видел 
людей парящими в некоем информа- 
ционном пространстве; для нача- 
ла хотя бы непосредственно взаимо- 
действующими с отображаемой на 
дисплеях информацией. Однако для 
реализации его фантазии необходи- 
мо было сначала получить доступ 
к компьютеру. 


Сложность возникающих перед че- 
ловечеством проблем растет быст- 
рее, чем наша способность решать 
их. Таким образом, поиск путей 
развития нашего интеллекта стано- 
вится актуальной задачей. 

Даг Энгельбарт 


В те времена компьютеры были 
большой редкостью, но университет 
Беркли (Калифорния) как раз вел се- 
рьезную исследовательскую работу по 
разработке универсального цифрово- 
го компьютера. Тогда ближайший 
к Энгельбарту рабочий компьютер на- 
ходился, скорее всего, в Массачусет- 
ском технологическом институте и был 
задействован в проекте «Ураган» (Рго- 
ject Whirlwind). Именно на него и на- 
правил свои силы молодой специалист. 

Энгельбарт был счастлив, когда его 
приняли на работу ассистентом про- 
фессора в Беркли в группу разработ- 
чиков очередного компьютера. Этот 
прибор создатели любовно называли 
«Неандертальцем». Впрочем, это про- 
звище подходило агрегату, если при- 
нять во внимание его нескромные га- 
бариты и первобытный интеллект. 
В 1955 г., обладая к тому времени 
уже полудюжиной патентов на «би- 
устойчивые газовые плазменные ци- 
фровые устройства», Энгельбарт за- 
щитил диссертацию. Но карьерный 
рост ему никак не давался. Коллеги 
намекнули Дугласу, что если он 
и дальше будет продолжать высказы- 
вать свои дикие идеи, то останется 
навсегда ассистентом профессора. 

В поисках более подходящей рабо- 
ты Даг уехал в местность, которую те- 
перь принято называть Силиконовой 
долиной. В 1957 г. занялся исследо- 
вательской деятельностью в Стенфорд- 
ском институте, за два года работы 








Та самая первая мышь. Красное дерево всегда уместно, не правда ли? 


над магнитными компьютерными ком- 
понентами и фундаментальными ос- 
новами элементной базы цифровых ус- 
тройств запатентовал еще дюжину изо- 
бретений. 


Коллективный интеллект 


К 1959 г. Энгельбарт сделал доста- 
точно для получения собственного ис- 
следовательского проекта, у него по- 
явилась команда единомышленников. 
Любопытно, что дополнительный на- 
бор в команду происходил весьма не- 
обычно: была создана целая техноло- 
гия отсева кадров — каждый претен- 


дент тестировался прежде всего на 
способность увеличить «коллективный 
IQ». В наши дни в Америке этот ме- 
тод подбора кадров признан узаконен- 
ным. Разрабатывался он в соответст- 
вии с диковатым тезисом «Ради со- 
здания поколения, которое было бы 
в состоянии сотрудничать с компью- 
тером, а не выжимать из него соки». 

В течение следующих двух лет Эн- 
гельбарт сформулировал систему 
взглядов некоей новой дисциплины, 
которую описал в книге «Повышение 
человеческого интеллекта: основы 
концепции», труд был подготовлен по 
контракту с ВВС США. 


ПРОФИЛЬ 


Основная идея теории Энгельбар- 
та такова: если два человека работа- 
ют над одной и той же проблемой, 
то эффективность их интеллектуаль- 
ных усилий увеличивается более чем 
вдвое. Совокупность человеческих ин- 
теллектов растет нелинейным обра- 
зом, и ученый предположил, что это 
экспоненциальный рост, который за- 
висит от количества прилагаемых 
усилий. Но если большое количество 
людей работает вместе, неизбежно 
возникают организационные препят- 
ствия, которые нужно преодолевать. 
Главным способом повышения КПД 
человеческого интеллекта он считал 
как раз решение этих организацион- 
ных проблем. Энгельбарт впервые вво- 
дит понятие «коллективный интел- 
лект». Чем лучше мы будем приме- 
HATb коялективный IQ для решения 
новых и новых задач, тем быстрее он 
будет расти. Кстати, в команде Эн- 
гельбарта тогда работало 47 человек. 


Исследовательский центр 
роста 


В 1963 г. Энгельбарт разработал це- 
лый ряд рационализаторских предло- 
жений для ВВС США и получил фон- 
ды для создания собственной лабо- 
ратории, которую назвал Исследова- 
тельским центром роста (Augmenta- 
tion Research Center). Поддержка 
военных в те времена значила очень 
много: Энгельбарт почувствовал се- 
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бя Аладдином, стоящим Ha пороге Пе- 
щеры сокровищ. 

Разработанный Энгельбартом ме- 
тод подбора кадров лег в основу ор- 
ганизации команды вокруг первой рас- 
пределенной компьютерной сети 
ARPANET. Для этого проекта коман- 
да Энгельбарта стала основным раз- 
работчиком ядра системы управления 
информацией, гарантирующего, что 
накопленные знания не будут утраче- 
ны и не окажутся недоступными 
вследствие несовершенства технологии 
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Примерно на год раньше Энгель- 
барта доктор Джозеф Ликлиндер 
(известный под прозвищем Лик) 
в своей работе «Симбиоз чело- 
века и компьютера» обосновал 
необходимость разделения вре- 
мени компьютерных ресурсов, 
чтобы пользователи могли рабо- 
тать на компьютере одновремен- 
но, в отличие от существовав- 
шей в то время технологии по- 
очередного выполнения пакетных 
задач. Поскольку Даг Энгельбарт 
опубликовал свою книгу только 
в 1963 г. (в этой книге он так- 
же предложил организовывать 
коллективную работу онлайн), 
Ликлиндер начал требовать часть 
фондов в свою пользу. 


Тел./факс: (095) 968-70-68 
пто@гизопух.ги 
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ПРОФИЛЬ 





@ Даг Энгельбарт, компьютер и мыши двух поколений: первая и 1984-го года выпуска 


управления форматами и протокола- 
ми. Для ARPANET Даг Энгельбарт 
создал среду NLS (online system), 
включавшую в себя универсальный 
язык программирования, электрон- 
ную почту, систему «окон» — разде- 
ленных экранов телеконференций, — 
позволяющую двум людям за различ- 
ными компьютерами обмениваться че- 
рез Сеть текстовым, звуковым и ви- 
деорядом, а также многое другое. Он 
придумал фантастические для допо- 
топных компьютеров принципы редак- 
тирования текста на экране и изоб- 
рел гипертекстовые ссылки. 


Деревянная мышка 


21 июня 1967 г. Даг Энгельбарт по- 
лучил патент на «Индикатор коорди- 
нат X—Y для системы вывода изоб- 
ражений», сейчас хорошо известный 
как манипулятор типа мышь. Над этим 
устройством Энгельбарт размышлял 
и работал более десяти лет, а 9 де- 
кабря 1968 г. вместе с группой из 17 
исследователей представил 90-минут- 
ную публичную демонстрацию своей 
онлайновой системы NLS. Презента- 
ция происходила на осенней сессии 
компьютерной конференции, проходив- 
шей в выставочном центре Сан-Фран- 
циско, где присутствовали около ты- 
сячи компьютерных специалистов. 

Это был публичный дебют компью- 
терной мыши. Красавица выкатилась 
на подиум на колесиках из полиро- 
ванного дерева, была снабжена мод- 
ным аксессуаром в виде приметной 
красной кнопки и шнуром, действи- 
тельно похожим на мышиный хвост. 
С ее помощью можно было манипу- 
лировать объектами на всей плоско- 
сти экрана. Кроме мышки, на пре- 
зентации был представлен многокно- 
почный «еж», именовавшийся «аккорд- 
ной клавиатурой», который позволял 
осуществлять набор «одной левой», 
используя как отдельные клавиши, так 
и их комбинации. Впрочем, «еж» не 
пришелся аудитории по вкусу. Зато 
мышь произвела настоящий фурор! 

Полуторачасовой видеофильм, рас- 
сказывающий об этом историческом 
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событии, можно найти по адресу: 
http: / /sloan.stanford.edu / MouseSite 
1968Demo.html 


После экспериментов с другими уст- 
ройствами (световыми перьями, 
джойстиками и т. п.) мы пришли 
к выводу, что мышь способна за- 
тмить всех. Мы сами стали исполь- 
зовать ее в работе. Мы искали наи- 
лучшее, наиболее эффективное уст- 
ройство. Группа разработала серию 
простых задач и прохронометриро- 
вала их выполнение с помощью 
различных устройств. Мышь оказа- 
лась самой лучшей. 

Даг Энгельбарт 


Сегодня в мире используется свы- 
ше 350 млн компьютерных мышей, 
одна только фирма Logitech, признан- 
ный лидер в этой отрасли, выпуска- 
ет в год около 50 млн. Так что идея 
оказалась значительно продуктивней, 
чем можно было предполагать. А что 
же сам изобретатель? В год своего 
триумфа Энгельбарт получил от Стен- 
фордского научно-исследовательского 
института чек на $10 тыс. И все... 
Эта сумма была использована инже- 
нером в качестве первого взноса за 
небольшой, но зато собственный дом. 


В 1977 г. Стенфордский НИИ про- 
дал коммерческие права Ha NLS те- 
лефонной компании Tymshare Inc. 

Энгельбарт тем временем продол- 
жал управлять своим исследователь- 
ским центром, пока в 1978 г. воен- 
ные не прекратили его финансирова- 
ние. Конечно, это стало для Энгель- 
барта большим стрессом и огромным 
разочарованием. И тогда он последо- 
вал за своим детищем NLS в относи- 
тельно небольшую компанию Tymshare, 
где возглавил вновь созданное подраз- 
деление автоматизации офиса, которое 
назвал Augment (рост). NLS стала ос- 
новной бизнес-линией этого подраз- 
деления, а изменение имени свиде- 
тельствовало о переходе с исследова- 
тельской стадии на коммерциализа- 
цию. В 1984 г. Tymshare была погло- 
щена крупным авианавигационным 
конгломератом McDonnell Douglas. Эн- 
гельбарт приступил к работе в обла- 
сти архитектуры интегрированных ин- 
формационных систем. В принципе 
жизнь его можно было бы считать 
вполне привычной, но что может по- 
вергнуть гения в большее отчаяние, 
чем невозможность самореализации? 
Ученый находил утешение в семье, 
ходил с детьми на рыбалку и за гри- 
бами, в общем, вел нехитрую жизнь 
вполне рядового человека. Однажды 
он обратился к руководству компа- 


Энгельбарт — один из изобре- 
тателей электронной почты. 
Именно он предложил первую си- 


стему обмена текстовыми сооб- 
щениями, а Рэй Томлинсон при- 
дал ей вид почтового конверта 
с графами «куда», «кому». 





нии с предложением создать внутрен- 
нюю сеть (интрасеть). В то время 
в лексиконе не существовало даже 
слова «intranet». Но ответ руководст- 
ва был прост: «Этого нет даже в ВМ 
и НР, зачем это нам?». 

Ученые круги не могли не заме- 
тить его труды, Энгельбарт был при- 





@ На вручении Национальной медали технологии 2000 г. в Белом доме, США 


глашен в Стенфордский НИИ. 1989 г. 
стал для Энгельбарта поистине роко- 
вым. Его лабораторию в Стенфорде за- 
крыли, а вскоре после этого случил- 
ся огромный пожар, в результате ко- 
торого полностью сгорел его дом, к сча- 
стью, никто из членов семьи не пост- 
радал. Дугласу с женой и четырьмя 
детьми пришлось более года мыкать- 
ся по знакомым, пока заново отстра- 
ивалось их жилье. В том же году вра- 
чи поставили Энгельбарту страшный 
диагноз — рак. Ему пришлось вступить 
в борьбу за свою жизнь — и он вы- 
жил. Именно тогда наступил поворот 
к лучшему: о его заслугах вспомнили 
благодарные пользователи компьютер- 
ных мышей, и в 1992г. Энгельбарт 
получил награду Общества пионеров 
вычислительной техники (Computer So- 
ciety Pioneer). В 1997 г. героя нашли 
и премия Лемилсона, и приз Macca- 
чусетского технологического институ- 
та, сопровождавшийся чеком на пол- 
миллиона долларов. Под старость Эн- 
гельбарту все же удалось заработать 
в виде престижных премий около 
миллиона, и этот миллион — один из 
самых дорого доставшихся деятелю 
в области компьютерных технологий. 
Но сам инженер всегда подчеркивал: 
все, что он делал в жизни, он делал 
не ради денег. 


Время жизни человека прямо про- 
порционально трудностям, которые 
он может себе позволить преодоле- 
вать. Я позволил себе немало. 

Даг Энгельбарт 


1 декабря 2000 г. Дуглас Энгель- 
барт получил из рук президента Клин- 
тона Национальную медаль техноло- 
гии, высшую награду США в этой об- 
ласти. Церемония награждения прохо- 
дила в Белом доме. А 24 января 2002 г. 
ему присвоили звание почетного док- 
тора Орегонского университета. 

У Энгельбарта четверо детей и де- 
вять внуков. Его жена Баллард, с ко- 
торой он прожил 40 лет, скончалась 
три года назад. Сейчас он продолжа- 
ет активную жизнь: увлекается яхта- 
MH, кемпингом, физкультурой, чтени- 
ем, национальными танцами, ездой на 
мотоцикле и любит рассказывать, как 
много они проехали на мотоциклах 
вместе с женой. Он разводит пчел 
и даже сам выкапывает земляных чер- 
вей, отправляясь на рыбалку. Пишет 
истории для детей в стиле космиче- 
ской фантастики и фэнтези. Он да- 
же читал на ночь научные лекции 
жене, когда та страдала бессонницей... 

В общем, он очень любит семью 
и использует любой повод, чтобы лиш- 
ний раз собрать ее вместе. 

В настоящее время Энгельбарт — 
высокооплачиваемый сотрудник Log- 
itech, выпускающей, в частности, ком- 
пьютерные мыши. 

О последних достижениях и теку- 
щей работе человека, подарившего 
миру компьютерную мышь, можно 


справиться по адресу http://www. 
bootstrap.org. gg» 


GAMECENTER.RU 














> 
Вен СОР tees: 

Ne f 
>t 

4A 

Ежедневное обновление Стратегии прохождения и коды 

Самые свежие новости Свежие патчи и демо-версии игр 

Обзоры и ргемем игр Тесты и обзоры игрового «железа» 


Интересное чтение Общение в онлайн-конференции 


Новинки 
компьютерного 
рынка 


Sound Blaster Ext 


музыкальная икатул 











Мегаклонийование 
с TDK CyClone Al-401248B 


Navigator°-16:_ Лим 


3 


de 

















универсальный прицеп 
для цифровых камер \. 


ВЫ 


Thrustmaster FreeStyler Bike, = 
и ты — мотогонщик! 


as 





34 
OpenOffice 1.0: 


день открытых дверей» 








VMware Workstation 3.1 — 
«Городок в табакерке» 





ча 


ReGet Deluxe 3.0: 
качать — не перекачать 
















еловек, который реша- 
ется на модернизацию 


своего компьютера, стал- 





кивается с проблемой. 
Имя ей — богатство выбора! С од- 
ной стороны, это, конечно же, хо- 
рошо, но в то же время финансы 
довольно часто ограничены, и по- 
этому хочется купить самое лучшее, 
чтобы потом не расстраиваться. 
А что уж говорить про новинки. Сто- 
ят они несколько сотен долларов, 
по словам производителей, неве- 
роятно круты, но для большинства 
пользователей — это темная лошад- 
ка. Хочется конкретных выводов, 
точных замеров и авторитетных ре- 
комендаций. Именно для этого на- 
ши эксперты каждый месяц иссле- 
дуют десятки новинок, чтобы помочь 
читателям определиться с выбором 
и сделать верное вложение. Резуль- 
таты их исследований — на страни- 


цах рубрики. 


Muxase lopsorel 








шкатулка 


Аудиокарту принято считать внутренним 
устройством, расположенным в систем- 
ном блоке персонального компьютера. 
Компания Creative решила изменить 
традициям и выпустила «внешнюю зву- 
ковую карту» — Extigy! 


начале марта компания Сге- 
ative анонсировала внешнюю 
звуковую карту Sound Blaster 
Extigy. Продукт в первую оче- 
редь ориентирован на владельцев но- 
утбуков, а также на тех пользовате- 
лей, которые не желают разбирать- 
ся в особенностях установки внут- 
ренних устройств. По словам Creative, 
таких людей очень много, поэтому 
Extigy претендует охватить сегмент 
рынка внешних аудиоустройств, ко- 
торый пока остается малоосвоенным. 


вой картой. В комплект также вхо- 
дят внешний блок питания, беспро- 
водной пульт дистанционного управ- 
ления, USB-wHyp, краткое руковод- 
ство по инсталляции и диск с ПО. 

Теперь об элементах управления. 
На лицевой панели, рядом с непри- 
метным окошком инфракрасного пор- 
та, размещается кнопка включения пи- 
тания. По соседству с ней находит- 
ся клавиша активации режима CMSS 
(Creative Multi-Speaker Surround) 
и регулятор громкости, который пред- 


Extigy выгодно отличается от аудиокарт семейств 
Live! 5.1 и Audigy аппаратным декодировани- 


em Dolby Digital. 


Процедура инсталляции Extigy про- 
ста: достаточно подсоединить карту 
к USB-nopty компьютера с помощью 
соответствующего шнура и установить 
драйверы с компакт-диска из комплек- 
та поставки. 

Внешний вид устройства, как, 
впрочем, и упаковочной коробки, 
просто радует глаз. «Шкатулочка» мо- 
жет стоять как в горизонтальном, так 
и в вертикальном положении. Для 
вертикальной установки предусмотре- 
ны специальные подставки, которые 
поставляются в комплекте со звуко- 


ставляет собой цифровой переключа- 
тель с дискретным, но нелинейным 
шагом. Ручка переключателя не име- 
ет ограничителей, т.е. по достиже- 
нии максимального (или минималь- 
ного) уровня громкости она не сто- 
порится. Вначале регулировка гром- 
кости осуществляется не слишком 
плавно. Так, при повороте регулято- 
ра громкости на один шаг уровень 
полезного сигнала вырастает от —90 
(состояние тишины) до —31 дБ. Ря- 
дом с ручкой громкости расположен 
регулятор чувствительности микрофо- 


ПРОДУКТЫ 


sound Blaster Extigy 


музыкальная 





на. На лицевую панель также выне- 
сены наиболее часто используемые 
гнезда наушников и микрофона, ли- 
нейный вход и оптические разъемы. 
USB-pa3bem, вход и выход MIDI, ko- 
аксиальный вход, цифровой выход 
и аналоговые выходы на фронталь- 
ные тыловые пары сателлитов и цен- 
тральный канал, а также гнездо 
питания размещены на тыльной па- 
нели. 

Пульт дистанционного управления 
Extigy очень удобен и функционален. 
С его помощью можно управлять вос- 
произведением аудиодисков, аудио- 
или видеофайлов, регулировать гром- 
кость звука. Можно настраивать объ- 
емность звучания, осуществлять ре- 
гулировку тембра. При этом на мо- 
ниторе высвечивается интуитивно по- 
нятное экранное меню. 

Не скрывая любопытства, мы сня- 
ли верхнюю крышку и посмотрели, 
что находится внутри «шкатулочки». 
Нашему взору открылась большая пе- 
чатная плата, занимающая практиче- 
ски все внутреннее пространство. 

Специально для Extigy компания 
Creative разработала набор микро- 
схем, включающий в себя цифровой 
сигнальный процессор. Ему отводит- 
ся роль аппаратного обработчика 
и микшера аудиопотоков. 





И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 





Сергей Самарин 
|Фото Константина Дьячкова 





Аналоговые выходы фронтальных, 
тыловых и центрального сателлитов об- 
служивает шестиканальный цифроана- 
логовый преобразователь (ЦАП) от 
Philips UDA1328. Он обеспечивает 
вывод аудиосигнала с разрядностью 
24 бит и частотой дискретизации 96 кГц. 
Схема выходного каскада проста и со- 
стоит из трех отдельных буферных опе- 
рационных усилителей и нескольких 
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& В Extigy посредством дополнительного 
аудиопроцессора от компании Zoran pea- 
лизовано аппаратное декодирование Dol- 
by Digital 





@ Великолепный внешний вид Extigy — заслуга дизайнеров компании Creative, кото- 


рые могут показать товар лицом 


Е Широкие возможности подключения по достоинству оценят те пользователи, кото- 
рым требуется подсоединить несколько источников аудиосигнала 


ИЮЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 





$. 


в 


* 


о 
р. 
[ =]. C155 


453843353534 
aan = ee & & | 


#1 
& 


я 


4% 





@ Аналоговые выходы обслуживает 24-бит 
ЦАП от Philips 


электролитических конденсаторов, вы- 
полняющих сглаживающие функции. 

Из остальной аппаратной начин- 
ки можно выделить схему декодиро- 
вания сигналов Dolby Digital 5.1 
и MPEG-2, которая построена Ha OT- 
дельном чипе цифрового программи- 
руемого аудиопроцессора 2838601. 
Процессор представляет четвертое 
поколение декодеров от компании Zo- 
гап, а его производительность оцени- 
вается в 50 MIPS (миллионов инст- 
рукций в секунду). Таким образом, 
Extigy выгодно отличается от аудио- 
карт семейств Live! 5.1 и Audigy ап- 
паратным (а не программным) деко- 
дированием Dolby Digital. 

Вкратце рассказав об элементной 
базе, перейдем непосредственно к те- 
стированию, которое объективно по- 
кажет, на что способен новичок 
Extigy. Испытания проводились на 
компьютере, работающем под управ- 
лением операционной системы Win- 
dows 98. Функции виртуального ок- 
ружения ЕАХ были отключены. 
В качестве тестового программного 
пакета использовался анализатор 
SpectraLAB версии 4.32.16, с помо- 
щью которого снимались показатели 
сигнал / шум (SNR), коэффициент 06- 
щих гармонических искажений плюс 
шум (THD+N) и коэффициент интер- 
модуляционных искажений (IMD). Pe- 
зультаты тестирования цепей сведе- 
ны в таблицы. 

Из таблиц видно, что все резуль- 
таты довольно приличные. В отноше- 
нии MIDI необходимо заметить, что 
Extigy не предназначен для музыкан- 
тов. Так, например, не обеспечивает- 
поддержка загружае- 


ся аппаратная 
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@ Сердце Extigy — цифровой сигнальный 
процессор 


мых в ОЗУ сэмплов. Рекомендации 
же Creative сводятся к использова- 
нию программного синтезатора от сто- 
ронних разработчиков. В плане MIDI 
Extigy подойдет для проигрывания ка- 
раоке. 

Как мы уже отмечали, для связи 
с компьютером Extigy использует 
О$В-интерфейс. Это имеет как свои 


ДОСТОИНСТВА 


СЕТА 

Гибкость и простота подклю- 
чения. 

Высокое качество звука. 
Удобный беспроводной пульт 
управления. 

Дружественный интерфейс 
программных утилит. 





НЕДОСТАТКИ 


и «Сырые» драйверы. 

= Tpe6oBatenbHOcTb K annapat- 
ным ресурсам компьютера. 

= Использование шины USB 1.1. 


достоинства (упрощается подключе- 
ние), так и недостатки, на которые 
мы обратим ваше внимание. Было от- 
мечено, что на вывод звука влияют 


Результаты наших измерений 





Цепь: Line In — Front 


SNR 
44100 кГц, 16 бит 81,102 дБ 
48000 кГц, 16 бит 91,165 ab 


Цепь: Line In — Headphone 


SNR 
44100 кГц, 16 бит 81,110 дБ 
48000 кГц, 16 бит 95,702 дБ 
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THD+N IMD 
0,00881% 0,0004% 
0,00277% 0,0005% 
THD+N IMD 
0,00880% 0,0004% 
0,00164% 0,0005% 


Технические характеристики 


Звуковая карта Sound Blaster Extigy 

Качество аудио 

ш Соотношение сигнал/шум (SNR) = 
100 дБ, 24-бит конвертеры с раз- 
решением до 96 кГц и низким уров- 
нем искажений 

Ш 24-бит/96 кГц аналого-цифровой 
преобразователь (АЦП) для анало- 
говых входов 

Ш 24-бит/96 кГц цифроаналоговый 
преобразователь (ЦАП) для шес- 
тиканального аналогового входа 
и выхода наушников 

ш Независимые 24-бит АЦП для ли- 
нейного и микрофонного входов для 
обеспечения гибкости записи и мик- 
ширования 

№ Поддержка интерфейса S/PDIF 

0$Р-движок профессионального ка- 

чества 

@ Мощный цифровой сигнальный про- 
цессор (DSP) производства Creative 
для аппаратной обработки и микши- 
рования аудиопотоков, CMSS, исполь- 
зование трехмерных аудиоалгоритмов, 
обработка` потоков Dolby Digital 

@ Аппаратный 32-бит эффект-процес- 
сор для обработки в реальном вре- 
мени эффектов профессионального 
качества, микширования и позици- 
онирования аудиопотоков 

EAX ADVANCED HD: Advanced Audio и 

трехмерные музыкальные технологии 

и Выбираемые пользователем установ- 
ки, оптимизированные для наушни- 





ков, двух-, четырех- или шестиком- 
понентной системы, а также внеш- 
него А/\-усилителя 

и Улучшенная технология Creative Mul- 
ti-Speaker Surround (CMSS), отвеча- 
ющая за точное позиционирование 
MOHO- или стереоисточников звука 
в пространстве 

ш Реалистичная технология EAX для 
музыки и игр с эффектами ревер- 
берации, панорамирования и отра- 
жения звуковой волны от различ- 
ных препятствий 

ш Интеллектуальная функция Time 
Scaling, позволяющая ускорять BOC- 
произведение без искажения рече- 
вого сопровождения 

№ Мощные средства подавления шу- 
ма, удаляющие щелчки виниловых 
дисков или шипения кассеты маг- 
нитофона 

Воспроизведение 

Dolby Digital 

@ Аппаратный декодер Dolby Digital 
с поддержкой 24-бит 1/0 формата 
данных 

№ Способность декодировать потоки 
с оптического и коаксиального вхо- 
дов или посредством 15В-соедине- 
HUA 


Более подробные технические харак- 
теристики можно посмотреть на сай- 
те компании Creative http://ru.europe. 
сгеануе. сот 


The EXTERNAL Sound Blaster for Stunning 
Digital Audio Fidelity оп Your PC and Notebook 





@ Комплект поставки: стильному устройству — стильная упаковка 


параллельные ресурсоемкие процес- 
сы, запускаемые на компьютере. Де- 
ло в том, что USB версии 1.1 накла- 
дывает определенные ограничения на 
скоростные возможности устройства, 
а также значительно загружает про- 
цессор. В результате этого слышны 
артефакты звучания, которые особо 
заметны на компьютерах со слабой 
системной конфигурацией. Кроме то- 
го, необходимо помнить, что Extigy — 
внешнее устройство, и во время вос- 
произведения аудиофайлов не реко- 
мендуется выключать питание без за- 
крытия запущенных приложений. 
В противном случае возможно зави- 
сание программ. 

Подытоживая, отметим, что Exti- 
gy идеально подойдет владельцам пор- 
тативных компьютеров, а благодаря 


оригинальному внешнему виду несо- 
мненно станет украшением интерье- 
ра офиса или квартиры. Звуковая кар- 
та Extigy обеспечивает высокое ка- 
чество воспроизведения музыки, 
а благодаря поддержке стандартов 
DirectSound и ЕАХ также подходит 
и для звукового сопровождения ком- 
пьютерных игр. Наличие аппаратно- 
го декодера Dolby Digital позволяет 
насладиться просмотром DVD без под- 
соединения карты к персональному 
компьютеру. Среди несомненных 
достоинств Extigy стоит отметить 
и сравнительно невысокую стои- 
мость — $160. ge 

Редакция выражает признатель- 
ность восточно-европейскому пред- 
ставительству компании Creative 


( ) 
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АКУСТИЧЕСКАЯ СИСТЕМА CREATIVE С ОБЪЕМНЫМ ЗВУЧАНИЕМ SURROUND 


ЭФФЕКТ ПРИСУТСТВИЯ 
pid Покупая акустические системы Creative формата 5.1, в том 


DIGITAL числе новые системы Inspire’’5.1, вы получаете мощный, 
чистый звук и источник аудио развлечений высшего качества. 

АЙ ЕЛАЖ — Любите играть в компьютерные игры? Слушать музыку? 
Смотреть фильмы? У Сгеайуе всегда найдутся для вас 
подходящие колонки. Идеальное дополнение к звуковым 
картам Creative, в том числе к новым картам семейства Sound 


Blaster® Audigy™. www.europe.creative.com 


CREATIVE® INSPIRE™ 
5.1 DIGITAL 5700 
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И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


Мегаклонирование 


с IDK CyClone 
-40124 


Бурное развитие техноло- 
гий оптической записи спо- 
собствовало рождению вы- 
сокоскоростных приводов, 


интерес к которым различ- 
ных категорий пользовате- 
лей просто огромен. 


ень — «движитель» прогресса! 
Судите сами: надоело челове- 
ку перетаскивать грузы на се- 
бе и он придумал колесо; на- 
доело самому возить тележку и он 
приспособил к ней двигатель. Инте- 
ресно, а что надоело человеку, при- 
думавшему клонирование?.. 

Сегодня наш рассказ пойдет о но- 
вейшем оптическом записывающем 
приводе ТОК CyClone, благодаря ко- 
торому планка скоростей была под- 
нята в очередной раз. «Пишем на 40x, 
перезаписываем на 12х, читаем на 
48х» — именно такую формулу ско- 
рости взяли на вооружение инжене- 
ры компании ТОК. 


© Nero CD Speed 


Являясь ведущим мировым произ- 
водителем носителей CD-R, TDK срав- 
нительно недавно начала освоение рын- 
ка записывающих приводов. Вспомним, 
что всего лишь год назад компания 






Сергей Самарин 
|Фото Константина Дьячкова 





ного лотка наподобие iMac. Если 
учесть, что в розничной продаже име- 
ется большой выбор компьютерных 
корпусов с аналогичными пластмас- 
совыми вставками, то данный при- 


Так или иначе повышенный уровень шума — 
это своего рода бич высокоскоростных моде- 
лей оптических приводов. 


выпустила на рынок своего первен- 
ца, принесшего ей Синюю птицу — 
удачу. 

Основная отличительная особен- 
ность семейства приводов Су опе — 
наличие полупрозрачного загрузоч- 


0:0] ТОК CORW401248B \27$4 


— [170424] Speed: 20-32 XZ-CLV (28.06 X average) 
[17:05:50] Starting write transfer rate test 
[17:08:51] Write transfer rate test completed 





[17:08:51] Speed: 20-40 *Z-CLY (30.55 Х average) 


Как практически реализуется принцип зональной записи хорошо видно Ha тестовой 


диаграмме 
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вод можно считать органичным допол- 
нением подобного системного блока. 
А если бы разработчики еще «под- 
весили» этот лоток изнутри, то у кор- 
пуса был бы просто футуристичес- 
Кий ВИД! 


с Nero CD Speed 


_ 4[16:52:34] Disc eject time: 1.68 seconds 
~ 4(16:52:35] Disc load time: 1.50 seconds 
[16:52:41] Disc recognition time: 5.47 seconds 
[16:52:41] Disc eject/load test completed 


Процедура инсталляции привода 
проста и стандартна и не вызовет за- 
труднений даже у неопытного поль- 
зователя. Производитель проявил на- 
стоящую заботу о покупателе, прило- 
жив иллюстрированный постер с по- 
дробным описанием инсталляции 
к каждому ОЕМ-комплекту. К сожа- 
лению, мы не располагали retail-Bep- 
сией привода, что позволило бы нам 
судить о качестве комплекта постав- 
ки, а именно о фирменных програм- 
мных утилитах, которые подробно опи- 
саны на домашней страничке компа- 
нии (www.tdk-europe.com). 

Включив компьютер и загрузив 
компакт-диск, мы были слегка раздо- 





Привод без запинки читает стандартные компакт-диски 


Технические 


характеристики 





ТОК CyClone AI-401248B 

(версия микропрограммы — 7754) 

Режимы записи 

Track-at-Once 

Disk-at-Once 

Session-at-Once 

Мультисессионная 

Пакетная запись 

Скорость передачи данных 

ш Пакетное чтение (burst read) 
33,3 Мбайт/с (UltraDMA/33) 

ш Пакетная запись (burst write) 
33,3 Мбайт/с (UltraDMA/33) 

Запись Zone CLV 

и 40x: 6000 Кбайт/с 

m@ 32x: 4800 Кбайт/с 

ш 24x: 3600 Кбайт/с 

ш 20x: 3000 Кбайт/с 

Запись CLV 

ш 16x: 2400 Кбайт/с 

ш 12x: 1800 Кбайт/с 

m 8x: 1200 Кбайт/с 

Запись CAV 

ш 14-32x 

Ш 17-40x 

Перезапись 

ш 12x: 1800 Кбайт/с 

ш 10x: 1500 Кбайт/с 

и 8x: 1200 Кбайт/с 


m 4x: 600 Кбайт/с 
и 2x: 300 Кбайт/с 
Чтение 


ш 16-48х: 2,4-7,2 Мбайт/с 

Среднее время доступа 

и < 80 мс 

Объем буфера памяти 

m 2 Мбайт, с технологией 
Buffer Underrun Protection 

Габариты 

Ш 145,8х41,3х190 мм 

Вес 

ш 1000г 

Наработка на отказ (MTBF) 

ш 70000 4 


садованы: привод оказался не таким 
тихим, как ожидалось. Тем не менее 
в итоге положительные качества взя- 
ли верх над некоторым акустическим 
дискомфортом. Так или иначе повы- 
шенный уровень шума — это своего 
рода бич высокоскоростных моделей 
оптических приводов. 





Зональный метод записи Zone CLV 


чается в том, что вся область дис- 
ка делится на зоны, каждой из ко- 
торых соответствует определенная 
скорость записи, причем запись про- 
исходит при постоянстве линейной 
скорости (CLV — Constant Linear 
Velocity). 

Давайте разберемся в некоторых 
нюансах. Итак, мы устанавливаем 
в оптический дисковод СО-В-носитель, 
рассчитанный на запись со скоростью 
40х, и начинаем операцию копирова- 
ния. Что делает привод? Первым де- 
лом он тестирует свойства носителя, 
а затем приступает к записи на на- 
чальной скорости 20x. Достигнув 06- 
ласти диска, соответствующей шестой 
минуте воспроизведения, привод вре- 
менно приостанавливается, тестируя 
носитель и определяя его способность 
продолжать запись на более высокой 
скорости равной 24х. Если тест про- 
шел успешно, следующая зона (до от- 
метки 26 мин) начнет записываться 
именно с этой скоростью, в против- 
ном случае со скоростью 20x. 30H те- 
стирования четыре: на отметках 0, 6, 
26 и 54 мин. To, как TDK CyClone 
AI-401248B справился с заданием, хо- 
рошо видно на тестовой диаграмме. 

Надо отметить, что с появлени- 
ем 40х-скоростных моделей, зональ- 
ный метод записи был лишь незна- 


Тестирование показало, что привод просто от- 
лично записывает диски, без ошибок данных 


и синхронизации. 


Как же был взят очередной ба- 
рьер скорости? Что лежит в осно- 
ве? В первую очередь это, конечно, 
открытие новых химических соеди- 
нений, которые применяются при из- 
готовлении подложки оптических но- 
сителей. Во всех современных высо- 
коскоростных оптических приводах 
используются технологии зональной 
записи, и ТОК CyClone AI-401248B 
не стал исключением. Суть метода 
зональной записи Zone CLV заклю- 


чительно модифицирован: поднята 
планка начальной скорости и внесе- 
ны изменения во временные кон- 
трольные точки. 

Протестировать привод мы «пору- 
чили» специальной программе Nero CD 
Speed (у.0.85е), которую можно за- 
грузить с сайта www.cdspeed2000.com. 
С помощью этой утилиты мы смогли 
проверить, насколько соответствуют 
заявленные производителем характе- 
ристики тем, что были получены в хо- 


ПРОДУКТЫ И 


ВПЕЧАТЛЕНИЯ 





де испытаний. Об этапе проверки вы- 
сокоскоростной записи мы рассказа- 
ли выше, но кроме этого от привода 
также требуется умение безошибоч- 
но читать стандартные диски. В ка- 
честве «подопытного» выступил ком- 
пакт-диск, прилагающийся к одному 
из номеров нашего журнала. 

Чтение диска не вызвало про- 
блем. Как видно на скриншоте, гра- 
фик трансфера представляет собой 
практически идеальную линейную 
функцию при постоянной угловой 
скорости (САУ — Constant Angular 
Velocity). Можно отметить и низ- 
кий процент загрузки центрального 
процессора. Тестирование показало, 
что заявленные производителем ха- 
рактеристики вполне соответствуют 
полученным экспериментальным пу- 
тем. 

Далее проводился тест записи. 
На этом этапе нас интересовало не 
столько то, как реализован метод 30- 
нальной записи в данном аппарате, 





DAE Quality Test 


Все он может, все умеет — не к че- 
му даже придраться... 


Другой род ошибки — ошибка син- 
хронизации, которая возникает, если 
считываемый приводом аудиосектор 
не соответствует запрашиваемому 
программой (к примеру, считывается 
соседний сектор). Когда это происхо- 
дит, некоторые фрагменты музыкаль- 
ного произведения «выпадают», либо 
происходит периодическое повторение 
сэмплов. 


Некоторые результаты наших измерений 





Средняя скорость чтения стандартного штампованного 


компакт-диска 


Средняя скорость записи на носитель ТОК CD-R80 


сколько качество записанных «кло- 


нов». В качестве носителя CD-R ис- 
пользовался диск ТОК CD-R80 40x. 
Программа Nero CD Speed создает 
свой собственный тестовый диск, 
на который записывает специальные 
аудиотреки. Затем этот диск подвер- 
гается тестированию по различным 







ДОСТОИНСТВА 


© Приятный внешний вид. 
m Безукоризненное чтение и за- 
пись дисков. 


оценочным критериям. Это самый дли- 
тельный этап, в заключение которо- 
го программой составляется отчет 
0 «проделанной работе». 

Запись аудиодиска взята за осно- 
ву не случайно, ведь для этого фор- 
мата данных наличие даже одиноч- 
ной ошибки критично. В ходе выпол- 
нения проверки тестового диска про- 
грамма выявляет ошибки записи 
данных и синхронизации. 

Неточности данных значимой уг- 
розы не представляют: при чтении та- 
кого диска активируется функция кор- 
рекции. Как правило, такого рода 
ошибки происходят потому, что дан- 
ный тип носителя несовместим с кон- 
кретным приводом, либо «болванка» 
просто низкого качества. Именно для 
подобного случая программы записи 
располагают функцией понижения 
скорости записи. 


34,20x (CAV) 
30,55x (Zone CLV) 


Данный этап тестирования пока- 
зал, что привод просто отлично за- 
писывает диски, без ошибок данных 
и синхронизации. Также аппарат пре- 
красно пишет «на лету» (on the fly 
copying) в различных скоростных ре- 
жимах, что позволяет копировать дан- 
ные с диска на диск без создания 
предварительного файла-образа. От- 
метим также, что привод способен 
работать с современным форматом СО 


НЕДОСТАТКИ 


и Высокий уровень шума. 


Тех{ (создание аннотаций к аудиодо- 
рожкам, отображающимися некоторы- 
ми музыкальными центрами). 

Вообще, мы рекомендовали бы ре- 
гулярно производить проверку совме- 
стимости привода с конкретным ти- 
пом носителей в том случае, если при- 
обретается новая упаковка болванок. 
Израсходовав одну болванку, можно 
убедиться в надежной и качествен- 
ной записи. 

TDK CyClone AI-401248B произ- 
вел на нас весьма положительное впе- 
чатление. При таких высоких скоро- 
стях записи любое клонирование 
(копирование) не отнимет много вре- 
мени. oo 

Редакция выражает признатель- 
ность представительству компании 
ТОК за предоставленный демонст- 
рационный образец. 
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Navigator LI6: 





лимузин ДЛЯ 
российских дорог 


Ноутбук многолик. Для одних — это просто ма- 
ленький компьютер, для других — компьютер, 
с которым можно не разлучаться, для треть- 
их — еще одна дорогая игрушка. Сегодня мы 
представляем вам ноутбук, подходящий всем 





И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 





трем категориям покупателей. 


же который год мы регулярно 
сталкиваемся с забавным фак- 
том: портативные, мобильные, 
по сути своей, решения упа- 
ковываются производителем в весь- 
ма громоздкие коробки. Вот и короб- 
ка от RoverBook Navigator LT6 нена- 
много компактней, чем упаковка на- 
стольных ПК. Правда, она содержит 
не только сам ноутбук. Кроме ком- 
пьютера в защитных креплениях, 
в ней находится картонный ящичек 
поменьше. В духе старого анекдота, 
в ящичке — сумочка, а в сумочке... 
Вообще-то, она предназначена для пе- 
реноски ноутбука, но производитель 
упаковал сюда все аксессуары: блок пи- 
тания, телефонный шнур, массу ком- 
пакт-дисков и различных руководств по 
эксплуатации. В отличие от большин- 
ства «коробочных» компьютеров, к 
RoverBook прилагается руководство 
в двух частях, подробно описывающее 
правила использования мобильного 
компьютера, расположение его органов 
управления, меры предосторожности, 
порядок обслуживания и ухода. Пер- 
вая часть инструкции относится ко всем 
ноутбукам RoverBook, а во вторую вы- 
несены особенности конкретной моде- 
ли. Логично и удобно. Также вы най- 
дете старомодный «технический пас- 
порт» изделия со штампами ОТК и от- 
рывными гарантийными талонами, 
руководство по установке Windows ХР 
Home Edition и отдельный лист бума- 
ги, предупреждающий, что лицензион- 
ная карточка, содержащая серийный 
номер вашей копии Windows XP, при- 
креплена к днищу компьютера. Полез- 
ное предупреждение: не всякий дога- 
дается поискать Product Key програм- 
мы на корпусе компьютера. 
Количество компакт-дисков внуша- 
ет уважение. Вот список: пакет про- 
грамм «Русский офис» (переводчик 
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«Сократ» и личная система учета фи- 
нансов «Декарт»), InterVideo WinDVD 
(плеер ОУО-дисков), «Антивирус Ka- 
сперского», Roxio CD Creator (быв- 
ший продукт Adaptec, по-прежнему 
предназначенный для записи компакт- 
дисков), диск для переустановки Win- 
dows ХР, диск с драйверами, руко- 
водство по эксплуатации ноутбука 
в электронном виде. 

Серьезно, не правда ли? 

Еще один важный аксессуар по- 
ставляется уже установленным в но- 
утбук — это литиевый аккумулятор 
емкостью 3900 мА*ч. 


Свойства: Мышь 





4 Настройка сенсорной панели (touch- 
pad) — дело серьезное 


Изучение компакт-дисков само по 
себе дает немало намеков на конфи- 
гурацию ноутбука, но чтобы не иг- 
рать в загадки, проще заглянуть в тех- 
нический паспорт. На его титульном 
листе написано, что в компьютере ис- 
пользуется процессор Pentium 4M 


ие 
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с тактовой частотой 1600 МГц, ус- 
тановлены 256 Мбайт оперативной 
памяти и жесткий диск на 40 Гбайт. 
Неплохо, очень неплохо! Такая кон- 
фигурация позволяет не только со- 
здавать тексты и таблицы, бродить 
по Интернету и вести адресную кни- 
гу, но и решать серьезные профес- 
сиональные задачи, например редак- 
тировать видео. К сожалению, подроб- 
ных данных об аудио- и видеосисте- 
ме в техническом паспорте нет. 
Поэтому для оценки игровых и раз- 
влекательных возможностей машины 
ее пришлось включить. Выяснилось, 
что отображением картинки на эк- 
ране занимается видеосистема Ge- 
Force 2 Go от nVIDIA, а стереозву- 
чание обеспечивается кодеком AC’97 
от Sigmatel. Довольно прилично для 
ноутбука — играть в современные 
игры тоже можно. 

Сменными носителями информа- 
ции, как обычно, являются дискеты 
и компакт-диски. И то и другое встро- 
ено в корпус ноутбука, поэтому назвать 
компьютер легким нельзя. Зато вы все- 
гда будете иметь полноценную связь 
с внешним миром. Привод для компакт- 
дисков читает не только CD, но и DVD, 
к тому же он позволяет записать нуж- 
ные данные на диски CD-RW. Щель 
для дискет расположена на торце 
компьютера слева, а лоток для ком- 
пакт-дисков — справа. Весьма эргоно- 
мично, оперировать с носителями 
удобно даже в том случае, если но- 
утбук лежит у вас на коленях. 

Чтобы закончить разговор о свя- 
зи с внешним миром, опишем имею- 
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щиеся разъемы, а также их располо- 
жение и назначение. Слева, возле дис- 


ковода, имеются стандартные джеки 
(jack) для подключения микрофона 
и наушников. Динамики, конечно, 
есть и в самом ноутбуке, но качест- 
во этого звука пригодно только для 
озвучивания системных событий. Воз- 
ле дисковода имеется также один от- 
сек расширения для карт РС Сага 
и разъем RJ-45 для подключения к ло- 
кальной сети. 

Остальные разъемы расположены 
сзади, на дальней от пользователя стен- 
ке корпуса. Это необходимый мини- 
мум — 2 порта USB, | разъем PS/2 
для клавиатуры или мышки, вход для 
подключения внешнего питания, ин- 
терфейсы монитора и принтера. 

Ну что же, таким возможностям 
позавидуют многие владельцы на- 
стольных компьютеров! Navigator LT6 
действительно универсален, он зача- 
стую выполняет сразу несколько функ- 
ций, так что это вещь довольно до- 
рогая. Но, во-первых, нередко столь 
мощное решение используется в ка- 
честве единственного компьютера: 
в офисе или дома нет системного бло- 
ка, владелец просто ставит ноутбук 
на рабочий стол и подключает к не- 
му клавиатуру и прочую нужную пе- 
риферию. Во-вторых, элитный ноут- 
бук создает имидж, он подчеркивает 
определенный социальный статус вла- 
дельца. И здесь очень важен дизайн 
устройства. Подобно дорогим автомо- 
билям, Navigator LT6 лучше всего ха- 
рактеризуется словосочетанием «не- 
броская элегантность». Корпус выпол- 
нен из темно-серого и черного плас- 
тика, крышка ноутбука украшена 
блестящим логотипом. Сразу видно, 
что это солидный предмет и владе- 
лец его — тоже человек солидный. 
К сожалению, сделать столь же стиль- 


ным «внутренний интерьер» ноутбу- 
ка не удалось. Увы, разноцветная мар- 
кировка клавиатуры «убивает» выдер- 
жанный стиль, он приносится в жерт- 
ву функциональным требованиям. 
Ноутбук — это всегда компактная 
клавиатура, а компактная клавиату- 






















Высочайшая универсальность. 
Современные компоненты но- 
утбука позволяют без проблем 
запускать новейшие приложе- 
ния. 

ДЕ pacnonomenne 
элементов управления. 
Большой контрастный экран 
yao6eH Е 
ты и даже пригоден для пре- 
зентаций. 

В комплект поставки входит 
масса полезных программ 

и подробное руководство по 
эксплуатации. 


ра — это набор компромиссов. К ал- 
фавитно-цифровому блоку клавиш 
справа прижат вплотную навигацион- 
ный блок, расположение клавиш в ко- 
тором сильно изменено по сравнению 
с классической раскладкой. Цифровая 
клавиатура, «калькулятор», нанесена 
на буквенные клавиши. Чтобы исполь- 
зовать их в качестве цифровых, нуж- 
но включить особую функцию Pad 
Lock (некий аналог Caps Lock). К то- 
му же клавиши алфавитно-цифрово- 
го блока используются и для выпол- 
нения сервисных функций, таких как 
изменение яркости экрана и громко- 
сти динамика. В результате одна кноп- 
ка выполняет до трех функций. Бла- 
годаря такой универсальности, клавиш 
получилось не очень много и они име- 
ют удобные размеры. Конечно, обыч- 
ная клавиатура все равно удобнее, 
но для ноутбука, с учетом имеющих- 
ся строгих ограничений, основное ус- 
тройство ввода Navigator LT6 заслу- 
живает твердую «пятерку». 


Над основным блоком клавиш рас- 
положено пять круглых блестящих кно- 
MOK, одна из которых включает / вы- 
ключает ноутбук или выводит его из 
ждущего режима, а остальные четыре 
вызывают сервисные функции. ИХ на- 
значение двояко — либо это управле- 
ние СО-плеером, либо запуск браузе- 
ра, почтовой программы и двух при- 
ложений, определенных пользователем. 

Кроме клавиатуры, у ноутбука име- 
ется обычная сенсорная панель (touch- 
pad) с двумя кнопками. Она выпол- 
няет функции мышки и расположе- 
на под клавиатурой. Следите за тем, 
чтобы ваши кисти не оказывались ле- 
жащими на сенсорной панели во вре- 
мя ввода текста, иначе поведение мы- 
шиного курсора непредсказуемо. 

Установленная на компьютере ОС 
Windows ХР, конечно, русифициро- 
вана, благодаря мощной конфигура- 
ции ноутбука, работает она весьма 
быстро. Кроме Windows и драйверов 


НЕДОСТАТКИ 


Из-за мощной конфигурации 
и обилия периферии ноутбук 
достаточно тяжел. 

Слабая звуковая подсистема. 
Удобный драйвер Synaptics 
TouchPad не оправдывает от- 


сутствия кнопки-качельки или 
колесика прокрутки. 


устройств, на компьютер предустанов- 
лены всего две программы. Одна из 
них, EasyButtons, обеспечивает функ- 
ционирование дополнительных кно- 


MOK, расположенных рядом с вы- 
ключателем, а другая — Synaptics 
TouchPad, существенно расширяет 


возможности сенсорной панели. Крат- 
кими прикосновениями к уголкам па- 
нели можно вызывать различные при- 
ложения, меню «Пуск» ит. п., а про- 
водя пальцем вдоль границы тачпэ- 
да — прокручивать списки, тексты 
документов и \еБ-страниц. Все про- 
граммы, поставляемые на компакт-дис- 


салоны портативной компьютерной техники 


ПРОДУКТЫ 


И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


Технические характеристики 





RoverBook Navigator LT6 

Дисплей 

и 14,1” TFT (1400x1050) 

Процессор 

ш Pentium 4M 1600 МГц с технологи- 
ей Intel SpeedStep 

Чипсет 

ш Intel 845MP 

Память 

ш 256 Мбайт (SDRAM) 

Видеосистема 

ш nVIDIA GeForce 2 Go 100 Graphics 
Controller 

Жесткий диск 

ш 40 Гбайт 

Дисковод 

и 3,5”, 144 Мбайт 

Привод для компакт-дисков 

ш Toshiba 8х/24х/4х/4х DVD-ROM/ 
CD-RW 

Звуковая подсистема 

ш Sigmatel AC’97Link, встроенные 
динамики и микрофон 

Факс-модем 

и K56Flex, V.90 

Сетевой адаптер 

@ 10Base-T/100Base-TX 


ках, устанавливают сами пользовате- 
ли. Надо отдать должное производи- 
телю — ненужных приложений на 
дисках нет; есть только полезные про- 
граммы, а не «мусор» рекламного ха- 
рактера. 

Для проверки мощности ноутбу- 
ка, его энергопотребления и тепло- 
выделения, мы «озадачили» его та- 
кой сложной работой, как воспроиз- 
ведение ПУО-дисков. Благодаря мощ- 
ному компьютеру и эффективной 
видеосистеме, видео воспроизводилось 
плавно и быстро, качество изображе- 
ния оставило хорошие впечатления, 
чего не скажешь о качестве звука. 
Конечно, стереонаушники — далеко 
не лучший инструмент при просмот- 
ре DVD, но мы все же ожидали луч- 
шей «раскладки» 6-канального звука 
и большей выходной мощности. Увы, 
звуковая подсистема сделана по прин- 
ципу «чтобы было». За час воспро- 
изведения аккумулятор потерял 40% 


Устройства ввода 

ш Клавиатура (Windows-knaBuwn, 
русская и латинская раскладки) 

ш Сенсорная панель TouchPad 

Разъемы внешних устройств 

LPT 

PS/2 

USB (2 шт.) 

Монитор 

Микрофон 

Наушники 

RJ-11 (модем) 

RJ-45 (локальная сеть) 

Расширения 

@ Слот PCMCIA Type II с поддерж- 
кой 32-бит CardBus 

Источник питания 

ш Аккумулятор Smart Li-Ion, 3900 мА-ч 

Габариты 

Ш 328x274x36 MM 

Macca 

ш 3,5 Kr 

Установленные программы 

ш Windows ХР Home Edition 

@ Драйверы устройств 

ш Synaptics TouchPad 

ш EasyButtons 


заряда, а нижняя часть корпуса ощу- 
тимо нагрелась. Справа, под приво- 
дом DVD-ROM, нагрев был слабее, 
а слева (под основными чипами) — 
заметно сильнее, хотя до ожогов де- 
ло не дошло. Можно сказать, что ак- 
кумулятор рассчитан на 3—4 ч нор- 
мальной работы или 2-2,5 4 интен- 
CHBHOH. 

Подводя итоги, скажем, что HOYT- 
бук RoverBook Navigator LT6 проде- 
монстрировал большую вычислитель- 
ную мощность, пригодную для самых 
сложных задач, изобилие портов и ин- 
терфейсов ввода / вывода, удовлятворя- 
ющих самых требовательных пользо- 
вателей, удачный набор программного 
обеспечения и как следствие всего упо- 
мянутого высокую универсальность. 
Будь вы игроман, бизнесмен или спе- 
циалист по информационным техноло- 
гиям — Navigator наверняка поможет 
вам в решении повседневных задач, 
где требуется компьютер. ge 


Navigator Lo ? 


купи в салоне РЕСПЕКТ 
со скидкой 3 % 
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ПРОДУКТЫ 





И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


MindStor PSS-1705: 


универсальный прицеп, 
для цифровых камер / 


Нетрудно догадаться, что MindStor — это урезанное 


на одну букву словосочетание «Mind Store» (в до- 
словном переводе — «мозгохранилище», 
мозг»). Просто диву даешься, как такое бросное, точ- 
ное и простое название не пришло кому-либо в го- 


NOBY несколькими годами раньше. 


обильным накопителем труд- 
но кого-либо удивить — со- 
временный рынок предла- 
гает на выбор несколько 
различных типов устройств, предназ- 
наченных для решения самых разно- 
образных задач. Одной из таких задач 
является организация вместительно- 
го хранилища для цифровых фото- 
снимков. Если речь идет о высокока- 
чественных цифровых фотографиях, 
то вопрос о свободном месте на но- 
сителе стоит особенно остро: снимок 
разрешением 2240х1536 в формате 
TIFF занимает более 11 Мбайт. Не- 
трудно подсчитать, что на флэш-кар- 
ту объемом 128 Мбайт таких сним- 
ков поместится максимум 10. Разу- 
меется, проблему можно решить по- 
купкой дополнительных флэш-карт. 
Но компания Minds@Works предла- 
гает нам другой путь — MindStor. От- 
личительные особенности этого на- 
копителя — поддержка практически 
любых карт памяти, скоростной ин- 
терфейс связи с компьютером и воз- 
можность автономной работы. 
Внешне MindStor выглядит доста- 
точно заурядно — маленькая серо- 
фиолетовая коробочка немногим ме- 
нее 15 см в длину. Углы корпуса сгла- 
жены, чуть выше центра передней 
панели расположен маленький ЖК- 
дисплей, справа от него — три нави- 
гационные кнопки. Съемная крышка 
внизу на передней панели открыва- 
ет доступ к аккумулятору, обеспечи- 
вая возможность быстрой и неслож- 
ной замены последнего даже непод- 
готовленному пользователю. Но наи- 
больший интерес вызывает верхняя 
торцевая панель MindStor — здесь 
расположен РСМСГА-слот, снабжен- 
ный защитной шторкой и кнопкой для 
извлечения переходника. В стандарт- 
ной комплектации MindStor постав- 
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ляется с переходником PCMCIA — 
CompactFlash, но при необходимости 
можно приобрести еще шесть допол- 
нительных переходников для подклю- 
чения через PCMCIA карт памяти раз- 
личных типов. Чуть ниже располо- 
жен разъем для репликатора, к ко- 
торому подключается штекер блока 
питания и один из интерфейсных ка- 
белей: USB либо FireWire. Здесь 
же — на торцевой панели — распо- 
ложена кнопка включения / выключе- 
ния питания. Репликатор очень лег- 
ко вставляется в разъем и также лег- 
ко извлекается обратно, в отличие от 
интерфейсных кабелей. Таким обра- 
зом, при отсоединении кабеля нуж- 
но жестко зафиксировать репликатор, 
в противном случае можно запросто 
отсоединить его и как следствие блок 
питания. Впрочем, ничего страшного 
не произойдет — MindStor автомати- 


@ Комплект поставки 


«запасной 


* 


чески переключится на питание от 
батареи. Тем не менее подобное кон- 
структивное решение показалось нам 
не самым удачным. 

Включается устройство либо на- 
жатием кнопки питания, либо авто- 
матически — при подключении бло- 
ка питания. Для этого нужно не про- 
сто нажать на кнопку — необходимо 
удерживать ее около 2 с (данное ре- 
шение обеспечивает страховку от слу- 
чайного включения). Но выключить 
устройство еще сложнее. Помимо 
страховки существует еще одно ог- 
раничение — MindStor нельзя отклю- 
чить при подсоединенном интерфейс- 
ном кабеле: такое решение обеспе- 
чивает практически 100%-ную гаран- 
тию от выключения устройства 
в процессе обмена данными с ПК. 

После включения MindStor на ЖК- 
экране появляется логотип компании 





Алексей Бутрин 
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Minds@Works, затем надпись Mind- 
Stor и, наконец, главное меню. На дан- 
ный момент встроенная ОС устрой- 
ства не обеспечивает поддержку 
русского языка, но структура меню 
и возможные действия с накопите- 
лем настолько очевидны, что не тре- 
буют не только знаний английского 
языка, но и позволяют вообще обой- 
тись без инструкции. Навигация осу- 
ществляется при помощи трех кно- 
пок: «Вверх», «Вниз» и «Выбор». Глав- 
ное меню состоит из пяти пунктов: 
и Download content; 

Display hard disk; 

Display pe card; 

Manage media; 

Customize. 

При выборе первого пункта меню 
происходит выгрузка всего содержи- 
мого подключенной флэш-карты на же- 
сткий диск MindStor. Display hard disk 
и Display pe card обеспечивают нави- 
гацию по данным Ha диске и флэш- 
карте соответственно. Также при по- 
мощи этих пунктов меню можно осу- 
ществлять файловые операции над от- 
дельными файлами и каталогами: 
копировать, удалять, а также получать 
информацию о количестве файлов 
в каталогах и занимаемого места на 
диске. Если карта или диск содержат 
текстовые файлы, то при помощи упо- 
мянутых пунктов меню можно их про- 
сматривать. Эту особенность MindStor 
используют для составления ком- 
ментариев к каталогам и файлам. 
К сожалению, просмотр графических 
файлов не поддерживается, но не ис- 
ключено, что такая возможность 
появится в последующих моделях 
накопителей от Minds@Works. Нам 
думается, что она окажется востребо- 
ванной у пользователей, в особенно- 
сти у тех, кто занимается цифровой 
фотографией. Пункт меню Manage те- 


dia позволяет оценить свободное ме- 
сто на карте и на диске, а также очи- 
стить карту от данных. Таким обра- 
зом, сразу напрашивается следующий 
логичный и удобный сценарий рабо- 
ты MindStor совместно с цифровой ка- 
мерой: карта с отснятыми кадрами 
вставляется в накопитель, затем про- 
исходит копирование файлов на диск, 
после чего данные удаляются и кар- 
та вновь готова к работе с камерой. 
Последний пункт Customize позволя- 
ет настроить Мта$ {ог согласно пред- 
почтениям пользователя: яркость ЖК- 
экрана, время автоматического отклю- 
чения устройства при отсутствии уп- 
равляющих команд и т. п. 

Итак, для одной важной функции 
MindStor — взаимодействия с флэш- 
картой — не требуется никаких допол- 
нительных действий: сразу же после 
извлечения из коробки устройство го- 
тово к работе. А как обстоит дело с под- 
ключением к ПК? Идеальный вариант 
для связи с компьютером — шина 
FireWire. И дело тут не только в ско- 
рости передачи данных. Для работы 


ДОСТОИНСТВА 


Низкая удельная стоимость 
мегабайта. 

Наличие средств навигации. 
Возможность чтения текстовых 
файлов на портативном экране. 
Богатые интерфейсные воз- 
можности для взаимодействия 
с картами памяти и компьюте- 
ром. 

Большая емкость носителя. 
Двойное питание: аккумулятор 
или блок питания. 





с ПК через FireWire MindStor не нуж- 
дается в установке какого-либо ПО: 
сразу после включения накопителя, ПК 
и соединения их интерфейсным кабе- 
лем FireWire операционная система рас- 
познает дополнительное устройство 
и в меню «Мой компьютер» у вас по- 
является дополнительный диск. Разу- 
меется, все пройдет без сучка и задо- 


Быстродействие 


накопителя MindStor 





Обмен данными с компьютером (за- 
пись каталога объемом 200 Мбайт, 
35 файлов) 
Время записи 
с ПК 

на ПК 


FireWire USB 
Зе 478 с 
34 с 452 С 


Обмен данными с картой Compact- 
Flash (запись файла размером 


16 Мбайт) 

Время записи 

с карты 9 с 
на карту 14 с 





@ Главное достоинство устройства — Ha- 
личие навигации 


ринки только в том случае, если пред- 
варительно установлены драйверы для 
Е/ге\Ите-контроллера. При соединении 
через FireWire на экране MindStor no- 
является надпись «firewire connected» 
и устройство переходит в $|ауе-режим: 
блокируется меню и выключение. Те- 
перь файловые операции с диском 
MindStor может выполнять только таз- 
{ег-устройство — компьютер, к которо- 
му подключен накопитель. 

Сценарий подключения через шину 
ОЗВ практически идентичен описанной 
методике для FireWire с одним неболь- 
шим дополнением — необходимо пред- 
варительно установить драйвер с ком- 
пакт-диска, поставляемого в комплек- 
те. Драйвер устанавливается менее чем 
за 5 си не требует никаких дополни- 


НЕДОСТАТКИ 


Чувствительность устройства 
к ударам и тряске в рабочем 


режиме. 

Малое время автономной ра- 
боты. 

Неудобная конструкция репли- 
KaTopa. 

Высокая стоимость. 





тельных действий от пользователя во 
время установки: нет ни диалоговых 
окон, ни каких-либо подтверждений 
и перезапросов, которыми обычно гре- 
шит Windows. Таким образом, следу- 
ет признать, что MindStor при любом 
варианте подключения к ПК и при лю- 
бом сценарии работы с флэш-картой 
одинаково дружественен по отношению 
к пользователю, в т. ч. малоопытному. 

Разумеется, мы не могли ограни- 
читься при осмотре одним лишь со- 
зерцанием самого устройства и де- 
тальным изучением меню. Следующим 
шагом в знакомстве с продуктом ста- 
ло измерение скоростных характери- 
стик MindStor при обмене данными 
с компьютером и с флэш-картой. В ка- 
честве тестовой машины использовал- 
ся компьютер следующей конфигура- 
ции: Intel Celeron 800 МГц, 256 Мбайт 
КАМ, видеокарта GeForce2 МХ 400, 
винчестер IBM Deskstar, FireWire кон- 
троллер на базе чипсета Lucent 


ПРОДУКТЫ 


И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


Технические характеристики 


Интеллектуальный портативный нако- 

питель MindStor PSS-1705 

Требования к компьютеру 

и Pentium 200 МГц 

ш 32 Мбайт 03У 

= CD-ROM 

ш Поддерживаемые операционные си- 
стемы — Windows 98/SE/ME/2000/ 
NT/XP, Мас OS 9.0 и выше 

Тип накопителя 

в Жесткий диск Fujitsu MHK2050AT 

Емкость накопителя 

ш 5 Гбайт 

Скорость вращения шпинделя 

Ш 4200 об/мин 

Время позиционирования головки 

ш С дорожки на дорожку — 3 мс 

ш Среднее — 13 мс 

ш Максимальное — 25 мс 

Среднее время задержки 

Ш 7,14 мс 

Емкость буфера жесткого диска 

и 512 Кбайт 

Средняя скорость передачи данных 

(с накопителя на РС и обратно) 

и 600-800 Кбайт/с (USB) 

и 18 Мбайт/с (FireWire) 

Средняя скорость обмена данными 

с картой CompactFlash 

= 2 Мбайт/с 

Дисплей 

ш Монохромный ЖК-дисплей с под- 
светкой 

Питание 

и Блок питания 9 В, 1,1 А или ММН- 
аккумулятор 7,2 В, 0,65 A-4 

Время работы от аккумулятора 

Ш 120 мин 

Допустимое число циклов перезаряд- 

ки аккумулятора 

Ш 500 раз 


FW323-1. Для того чтобы исключить 
возможное влияние скоростных харак- 
теристик винчестера IBM Deskstar, 
данные с MindStor (и обратно) пере- 
давались не на жесткий диск ком- 
пьютера, а на созданный специально 
для этого теста ВКАМ-диск объемом 
200 Мбайт. Мы копировали 35 фай- 
лов суммарным объемом 200 Мбайт. 
Для проверки скорости работы с флэш- 
картой была использована 16-Мбайт 
карта Lexar Media CompactFlash Type 2 
объемом 16 Мбайт, для копирования 
использовался один 16-Мбайт файл. 

Результаты измерений оказались 
вполне предсказуемыми: FireWire по 
скорости передачи оставила USB да- 
леко позади, но в то же время сам 
MindStor не смог максимально исполь- 
зовать всю пропускную способность 
FireWire. Впрочем, ожидать каких-ли- 
бо выдающихся скоростных данных 
от портативного накопителя на осно- 
ве винчестера с числом оборотов 
шпинделя всего 4200 раз в минуту 
было бы наивно. 

В целом общение с продуктом ос- 
тавило двойственное впечатление. 
С одной стороны, MindStor — вещь 
удобная, а для любителей и профес- 





Время полной зарядки аккумулятора 

изч 

Интерфейс 

и USB 1.1 

ш FireWire 

m= PCMCIA 

Поддерживаемые типы карт памяти 

(посредством переходника с PCMCIA- 

слота) 

= CompactFlash Type 1 и Туре 2 (ne- 
реходник в комплекте) 

ш SmartMedia 

и Sony Memory Stick 

m™ Panasonic SD Memory Card 

= IBM Microdrive 

ш Intel StrataFlash 

и MultiMedia Card 

Вибрация во включенном состоянии 

mig 

Удар во включенном состоянии 

ш 15049 

Удар в выключенном состоянии 

ш 7004 

Комплект поставки 

Блок питания 

Сетевой кабель для блока питания 

Репликатор портов FireWire и USB 

USB-ka6enb 

Переходник РСМСТА — Compact Flash 

Компакт-диск с драйверами, интер- 

активным описанием устройства 

и руководством пользователя в фор- 

мате PDF 

ш Краткое руководство по установке 

@ Гарантийный талон 

Габаритные размеры 

Ш 142,2x76,2x30,5 мм 

Вес (с аккумулятором) 

ш 345 г 

Цена 

ш $490 


сионалов цифровой фотографии, пожа- 
луй, и вовсе незаменимая. С другой 
стороны, налицо узкая специализация. 
Да, это устройство можно использо- 
вать и как традиционный мобильный 
накопитель, по многим параметрам он 
превзойдет аналогичные продукты — 
чего стоит одна лишь возможность ав- 
тономной работы и навигации в хра- 
нимых данных. Но покупать его толь- 
ко ради переноса данных с машины 
на машину станет далеко не каждый, 
так как для этой цели есть и более 
дешевые устройства. 

Что же касается именно цифро- 
вой фотографии, то у MindStor на 
данный момент есть хорошие перспек- 
тивы завоевать популярность на этом 
поприще. Стоимость одного Мбайта 
данных выгодно отличает MindStor от 
пока еще весьма дорогих флэш-карт. 
Оптимальное соотношение по этому 
параметру имеет самая старшая мо- 
дель MindStor, в которой использу- 
ется 20-Гбайт винчестер (стоимость 
этой модели около $630). ge 

Редакция журнала выражает 
признательность фирме InPrice 3a 
предоставленный мобильный нако- 
питель MindStor PSS-1705. 
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Не стоит впадать в панику после про- 
чтения заголовка... Фантазии Оруэл- 
ла пока не стали реальностью. Зато 
новый 15” ЖК-монитор Samsung 
SyncMaster 152Т реален, продается 
в Европе и скоро появится в Рос- 
сии. Его уникальность заключается 
в технических характеристиках, бла- 
годаря которым он стоит в одном ря- 
ду с лучшими 17” моделями, а кое 
в чем даже превосходит своих «боль- 
ших братьев». 


Передняя панель монитора сдела- 
на в традициях здравого минимализ- 


технических параметрах дис- 
плея мы еще поговорим, а по- 


ка пропустим вперед двух 
«дам»: эстетику и эргономику. 
SyncMaster 152Т выполнен в slim- 
стиле и смотрится очень элегантно. 
Цветовое оформление корпуса в тра- 
диционном для Samsung варианте: 
черный и серебристый. 


ма — светодиодный индикатор и не- 
сколько слегка выпуклых кнопок для 
управления экранным меню. Компакт- 
ная 7-образная подставка позволяет 
регулировать положение экрана по вы- 
соте и угол наклона в вертикальной 
плоскости. А при помощи специаль- 


Metallica - | Dissappear 


Алексей Бутрин |Фото Константина Дьячкова 


samsung syncMaster 1521 


обгоняя «большого брата» 





ной металлической рамы 


монитор 
можно разместить даже на стене! 
Очень оригинальное решение в борь- 
бе за свободное пространство на ра- 
бочем месте, не правда ли? Единст- 
венный минус — нет возможности 


повернуть экран для корректировки 
угла горизонтального обзора. 
Комплект поставки заслуживает 
одобрения. Монитор поставляется 
вместе с сетевым шнуром, блоком 


Мы использовали компьютер сле- 
дующей конфигурации: 


Ш процессор Intel Pentium 4 1,3 ГГц; 


материнская плата 
Gigabyte СА-8ТХ; 

ОЗУ 256 Мбайт DDR-SDRAM; 
видеоадаптер Азиз V7100 Pro 
GeForce2 МХ 400; 

жесткий диск Fujitsu MPE3136AT. 


Машина работает под управлением 
Windows 98 SE. 


Бош Мото 
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@ При использовании SyncMaster 152T даже самые динамичные видеосцены не теря- 
ют своей привлекательности 
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Весьма оригинальной и в то же время опти- 
мальной, с точки зрения экономии свободно- 
го пространства на рабочем месте, оказалась 
возможность размещения монитора на стене. 





питания, интерфейсными кабелями 
D-Sub и DVI (разъемы обоих кабе- 
лей снабжены пластмассовыми за- 
глушками), кратким справочным ру- 
ководством, руководством по уста- 
новке, гарантийным талоном, букле- 
том с адресами сервисных центров 
на территории СНГ и стран Балтии, 
а также компакт-диском с драйве- 
рами, руководством пользователя 
(в формате HTML) и утилитой Nat- 
ural Color. 

Подключение монитора к компью- 
теру осуществляется просто: необ- 
ходимо соединить выход видеокар- 
ты и монитора интерфейсным кабе- 
лем, подключить монитор к сети, 
а затем включить монитор и ком- 
пьютер. 


По завершении загрузки ОС об- 
наружила новое устройство и пред- 
ложила установить для него драйвер. 
Установка прошла в считаные секун- 
ды без каких-либо проблем. 

Для оценки геометрии изображе- 
ния и цветопередачи мы воспользо- 
вались популярной утилитой Nokia 
Monitor Test. Качество картинки нам 
показалось хорошим: немного завы- 
шенной была яркость и чуть зани- 
женным — контраст. Но подобрать 
оптимальное значение несложно, 
т.к. монитор обладает хорошим за- 
пасом регулировки по яркости и кон- 
трасту. 

Что касается геометрических ха- 
рактеристик изображения, то обна- 
ружить какие-либо отклонения не- 
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Компьютеры производства компании «ФОРМОЗА-АЛЬТАИР» имеют 
сертификаты соответствия Госстандарта России и гигиенические заключения 
Госсанэпиднадзора. Система качества производства сертифицирована 
на соответствие требованиям стандартов ИСО 9001 и ИСО 9002. 





ПРОДУКТЫ 





Технические 


характеристики 





ЖК-монитор Samsung 

SyncMaster 152T 

Размер диагонали 

ш 15” 

Тип дисплея 

и Жидкокристаллический, активная 
матрица на ТЕТ-транзисторах 

Размер точки 

ш 0,297х0,297 мм 

Частота горизонтальной развертки 

ш 30-61 кц 

Частота вертикальной развертки 

m 56-75 Ц 

Физическое разрешение 

Ш 1024x768 

Рекомендованное разрешение 

ш 1024х768 

Яркость 

m 350 кд/м? 

Глубина контраста 

Ш 450:1 

Количество цветов 

ш 16,7 млн 

Время реакции матрицы 

m 25 MC : 

Диапазон угла горизонтального/ 

вертикального обзора 

и 160°/150° 

Стандарт безопасности 

и 1С0'99 

Интерфейсы 

m D-Sub 

= DVI-D 

Источник питания 

и Внешний блок питания 14 В, ЗА 

Потребляемая мощность 

и Максимальная: 31 Вт 

и В режиме энергосбережения: 
менее 2 Вт 

Размеры 

Ш 358x361x185 мм 

Вес 

ш 2,9 Kr 

Цена 

ш Новинка 





@ Не бойтесь экспериментов на рабочем 


месте: подставка такого типа позволяет 
установить экран даже горизонтально 
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И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


вооруженным глазом нам не удалось. 

Тем не менее для чистоты экспери- 

мента мы сбросили настройки изо- 

бражения в состояние по умолча- 
нию (Default) и воспользовались 
функцией автоподстройки (нажали 
кнопку «Auto» на лицевой панели 
монитора). Поскольку к геометрии 
изображения у нас не было претен- 
зий с самого начала, то, как и сле- 
довало ожидать, видимых улучшений 
мы не заметили. А вот значение яр- 
кости и контраста, а также цвето- 
передача были скорректированы. 

Дальнейшие эксперименты с наст- 

ройками позволили нам сделать сле- 

дующие выводы: 

Ш монитор имеет хороший запас ре- 
гулировки по яркости и контрас- 
ту, что позволяет без труда подо- 
брать оптимальное значение этих 
параметров; 

Ш четкость изображения и цветопе- 
редача хорошие; 

Ш экранное меню, посредством кото- 
рого изменяются настройки, логич- 
но структурировано. 

Для более точной настройки па- 
раметров цветопередачи монитора мы 


_ То reproduce acourate monitor 
with half closed eyes. = 
1, Select one of three color 

channels. Le. red, green or 

| 2.Using the arrow/control 
_ buttons adjust color until 
_ each inner square matches 
_ well with the outer area. 
3,Repeat steps | and 2 for the 
_ remaining two channels, then 
press OK button to save your 
поморов 





@ Natural Color в действии: настройка зеленой составляющей видеосигнала 


кости и контрасту позволяют рабо- 
тать за монитором без значительно- 
го утомления зрения. Единственное 
замеченное нами неудобство — недо- 


Монитор обладает хорошим' запасом регули- 
ровки по яркости и контрасту. Остается толь- 
ко подобрать наиболее удобное значение. 


рекомендуем использовать утилиту 
Natural Color, которую можно най- 
ти на компакт-диске из комплекта 
поставки. Помимо ручной настрой- 
ки параметров трех цветовых состав- 
ляющих RGB, Natural Color позво- 
ляет выбрать один из готовых цве- 
товых профилей, каждый из которых 
предназначен для определенной за- 
дачи: работы с офисным ПО, про- 
смотра фильмов, компьютерных игр 
и Т. Д. 

Для оценки «профпригодности» 
монитора в различных приложениях, 
помимо упомянутой утилиты Natural 
Color, мы использовали пакет MS Of- 
fice, игры «Half-Life: Counter-Strike» 
и «Ghost Recon», a также просмот- 
рели несколько видеоклипов и мульт- 
фильмов. Как и следовало ожидать, 
в деловых приложениях Samsung 
SyncMaster 152Т проявил себя отлич- 
но: высокая четкость изображения 
и большой запас регулировки по яр- 


статочный угол горизонтального об- 
зора. 

Результаты, которые показал мо- 
нитор в играх и при просмотре ви- 












Высокая скорость реакции ма- 
трицы. 

Возможность настенного мон- 
тажа. 

Удобная конструкция подставки. 
Возможность регулировать 
яркость и контраст в широких 
пределах. 


део, нас приятно удивили. Благодаря 
отличной скорости реакции матрицы 
(не более 25 мс) изображение прак- 





@ Подставка, вид сзади. Джентльменский набор разъемов: D-Sub, DVI-D и гнездо для 
подключения блока питания 


тически не смазывалось. Также вели- 
колепной оказалась четкость и насы- 
щенность изображения. Еще один 
«плюс» для любителей компьютерных 
игр заключается в том, что «родное» 
разрешение монитора — 1024х768. Не 
секрет, что именно это разрешение 
является оптимальным для современ- 
ных видеокарт по соотношению ка- 
чество картинки / производительность 
(в пользу этого утверждения свиде- 
тельствует хотя бы тот факт, что те- 
стирование видеоадаптеров чаще все- 
го выполняется именно в этом раз- 
решении). 

Резюмируя наши впечатления, мож- 
но сказать, что SyncMaster 152Т на 
100% отвечает заявленным техниче- 
ским характеристикам. В первую оче- 
редь сказанное касается трех параме- 
тров: высокой скорости реакции мат- 


НЕДОСТАТКИ 


= Внешний блок питания. 
и Относительно малые углы об- 
зора. 


рицы (25 мс), болышой максимальной 
яркости (350 кд/м”) и превосходной 
контрастности изображения (450:1). 

Для окончательных выводов о це- 
лесообразности приобретения этого 
монитора не хватает данных о цене. 
Надеемся, она не будет существенно 
превышать цены на аналогичные 15” 
мониторы. Тогда у SyncMaster 152Т 
есть все шансы стать популярным 
в своем классе. Так или иначе, мы 
считаем, что SyncMaster 152T ока- 
жется удачным приобретением как 
для домашних, так и для корпоратив- 
ных пользователей. ср 

Редакция выражает признатель- 
ность компании Samsung за предо- 
ставленное оборудование. 
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Компьютеры FORMOZA 
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Intel® Pentium® 4 — 





это надежные инвестиции 
в ваше будущее! 
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Спорим, что если вы попробуете по- 
играть в современный мотосимулятор 
(например, в Superbike 2001) при no- 
мощи одной лишь клавиатуры, то при- 
дете к финишу последним”. Стать чем- 
пионом реально, но тут не обойтись 
без специализированного манипуля- 
тора. Например, без того руля, о ко- 
тором мы сейчас расскажем. 


сем хороша клавиатура, одна- 

ко играть в различные авто- 

и мотосимуляторы с ее помо- 

щью непросто. Дело в том, что 
формируемые клавиатурой сигналы 
(сообщения о нажатии и отпускании 
тех или иных клавиш) дискретны. 
Плавно прибавлять газ, осуществлять 
повороты возможно лишь аналоговы- 
ми устройствами, каковыми являют- 
ся джойстики и троттлы, рули и пе- 
дали. Но и этого мало. Чтобы полу- 
чить полноценное удовольствие от 
игры, манипулятор должен максималь- 
но соответствовать своему реально- 
му прототипу, обеспечивая необходи- 
мое удобство управления виртуаль- 
ной моделью. 

Управляя гоночным мотоциклом, 
водитель должен учитывать множе- 
ство параметров: линейную скорость, 
чтобы определить необходимый на- 


Вы 
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клон корпуса при повороте; крутиз- 
ну закладываемого маневра, чтобы 
рассчитать центробежную силу, ко- 
торая при этом возникает; тип до- 
рожного покрытия, чтобы быть уве- 
ренным в надежном сцеплении шин, 
а также многое, многое другое. Од- 
на ошибка в расчете — и мотоцикл 
оказывается в кювете. Чтобы игроку 
не пришлось вычислять еще и погреш- 
ность от несбалансированного мани- 
пулятора, руль для игры в симулято- 
ры мотогонок должен соответствовать 
самым высоким требованиям. 

Кто же из любителей жанра не 
знаком с продукцией компании Thrust- 
master, которая, будучи основанной 
в 1992 r., давно снискала репутацию 
первоклассного дизайнера и разработ- 
чика игровых манипуляторов для все- 
возможных «гоночных» и «летатель- 
ных» игр? Уделяя большое внимание 


@ Без надежного управления — сплошные аварии... 
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master Freeotyler Bike, 





развитию новых технологий, своевре- 
менно проводя исследования рынка, 
Thrustmaster стала, пожалуй, един- 
ственной компанией, которая может 
похвастать полным спектром игровых 
аксессуаров для различных плат- 
форм. Стоит отметить, что компания 
заключила лицензионные соглаше- 
ния с владельцами таких известных 
марок, Kak Ferrari, NASCAR, Top Gun, 
а также находится в тесном сотруд- 
ничестве с военно-воздушными сила- 
ми США (между прочим, по заказам 
военных организаций компанией вы- 
пускаются реалистичные джойстики, 
в деталях имитирующие поведение 
штурвалов настоящих боевых само- 
летов). Сотрудничество приносит свои 


плоды: используя специализированные 
знания именитых партнеров, Thrust- 
master разрабатывает вполне серьез- 
ные игровые манипуляторы, в точно- 
сти соответствующие реальным про- 
тотипам. 

В конце 2001 г. компания анон- 
сировала выход модели FreeStyler 
Bike, которая ориентирована Ha по- 
читателей жанра мотосимуляторов. 
К слову сказать, почитателей много, 
а вот подобные манипуляторы не мо- 
гут похвастать изобилием и разнооб- 
разием. Модель от Thrustmaster пред- 
ставляет собой практически полноцен- 
ный мотоциклетный руль (не хвата- 
ет, пожалуй, лишь лобового стекла 
и передней фары). Ради удобства иг- 





@ ...но с FreeStyler Bike реально стать лидером! 





Серверы «АЛЬТАИР» 
на базе процессора 
Intel® Pentium® Ill Xeon™ 


ВОПЛОЩЕНИЕ 
передовых технологий 

и современных 
технических решений Intel 


СПОСОБНОСТЬ 

к масштабированию 

в условиях стремительного 
развития электронного 
бизнеса 


ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
надежности хранения 
и высокой скорости 
доступа к данным 


СЕРВЕРЫ «АЛЬТАИР» МОЖНО 
ПРИОБРЕСТИ ПО АДРЕСУ: 


Москва, ул. Авиамоторная, 57 
(095) 234-2165 
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www.formoza.ru 


Компьютеры производства компании «ФОРМОЗА-АЛЬТАИР» имеют 
сертификаты соответствия Госстандарта России и гигиенические заключения 
Госсанэпиднадзора. Система качества производства сертифицирована 
на соответствие требованиям стандартов ИСО 9001 и ИСО 9002. 
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Серверы «Альтаир» универсальной серии легко Интернет-серверы обеспечивают легкую | Серверы профессиональной серии эффективны 
модифицируются и позволяют наращивать интеграцию в существующую инфраструктуру. | при использовании в центрах обработки 
свою мощность за счет добавления избыточных Компактный дизайн идеально подходит для | данных и кластерных системах, позволяя 
компонентов системы, что обеспечивает высокую формирования больших вычислительных пулов | создавать максимальную вычислительную 
эффективность при возрастающей нагрузке i с возможностью обслуживания большого | мощность в малом объеме. Предназначены 
на сервер. i количества транзакций. для непрерывной обработки критически 
i i важных приложений любой степени сложности. 
= До 2 процессоров Intel® Pentium® ill Xeon™ = До 4 процессоров Intel® Pentium® Il! Xeon™ = До 8 процессоров Intel® Pentium® Il! Xeon™ 
1000 МГц с кэш памятью 256 КБ | 900 МГц с кэш-памятью 2048 Кб 900 МГц с кэш-памятью 2048 Кб 
а Максимальный объем памяти i а Максимальный объем памяти | а Максимальный объем памяти 
ECC SDRAM PC 133 до 4 ГБ } ЕСС SDRAM PC 133 до 16 ГБ | ЕСС SDRAM PC 133 до 32 ГБ 
в Дисковая подсистема: 10 (1”) | = Дисковая подсистема: 5 (1”) или 3 (1,6”) | = Дисковая подсистема: 2 (1") | 
жестких дисков с горячей заменой i жестких дисков с горячей заменой i жестких диска с горячеи заменои 
а Избыточные источники питания i а Избыточные источники питания = Избыточные источники питания 
с горячей заменой 2х350 W | с горячей заменой 3х350 W | с горячей заменой 3х750 W 
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ПРОДУКТЫ 


И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 





Все для управления находится действительно под рукой... 


рока производитель разработал два 
способа крепления FreeStyler Bike: 
на столе (руль крепится к горизон- 
тальной плоскости прижимной стани- 
ной) и так называемый «настульный» 
(sit-on) способ (к рулю пристегива- 
ется продолговатая площадка, непо- 
средственно на которую садится поль- 
зователь). Поворот рулевой колонки 
осуществляется в вертикальной пло- 
скости. В зависимости от выбранно- 
го способа крепления, необходимая 
настройка манипулятора проводится 
путем разблокирования боковых сто- 
поров. 

Руль оснащен удобными ручками 
из текстурированной резины, предот- 
вращающей проскальзывание рук иг- 
рока. Поворот правой рукояти привя- 
зан к изменению значения оси У 
вверх, а отклонение рычага перед ру- 
коятью — вниз. Таким образом, в иг- 
рах рукоять выполняет функции ак- 
селератора, а рычаг обычно исполь- 


Технические 


характеристики 





Манипулятор 

Thrustmaster FreeStyler Bike 

m Крепление на столе или на стуле 

ш Переключатель характера вожде- 
ния (Cross и GP) 

ш Одновременное использование 
средств поворота и наклона 
руля 

ш Рукоятки из текстурированной ре- 
Зины 

ш Четырехпозиционная площадка 
под большой палец левой руки 

@ 11 эргономичных горячих клавиш 

m Два аналоговых рычага (для тор- 
моза и газа), один цифровой ры- 
чаг (для сцепления либо тормоза) 

= Поддержка Plug and Play (He тре- 
буется специальный драйвер) 

Интерфейс 

и USB 

Цена 

ш $75 
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зуется для торможения. Перед левой 
ручкой тоже установлен рычаг, прав- 
да, он представляет собой обыкновен- 
ный дискретный переключатель. Во- 
обще, FreeStyler Bike оснащен 11 про- 
граммируемыми кнопками, функции 
которых определяются непосредст- 
венно в настройках игры. Кроме то- 
го, под большим пальцем левой руки 
игрока находится четырехпозиционная 
площадка (как у геймпадов), которой 
можно отвести роль переключателя ви- 
дов. На руле есть еще кнопка смены 
режимов Cross / GP, использование ко- 
торой меняет местами оси Х и Z. Эти 
оси отвечают за поворот руля и на- 
клон корпуса виртуального мотоцик- 
ла. Выбранный режим индицируется 
светодиодами. Угол наклона руля со- 
ставляет 45°, угол поворота — 90°. Ре- 
жим GP предназначен для симулято- 
ров шоссейно-кольцевых гонок, когда 
для поворота идущего на бешеной ско- 
рости мотоцикла достаточно наклона 
корпуса (при этом руль практически 
не задействуется), а режим Cross ори- 
ентирован на чемпионаты по мотофри- 
стайлу, где водителю вместе с мото- 
циклом приходится скакать по коч- 
кам. 

FreeStyler Bike подключается к ком- 
пьютеру посредством ОЗВ-интерфей- 
са. Установка каких-либо драйверов 
не требуется — в операционную сис- 





С помощью программы Thrustmapper 3 можно запрограммировать назначение функ- 
циональных клавиш игрового манипулятора либо воспользоваться уже существующи- 
ми установками 


тему (например, в Windows 98 SE) 
уже включены все необходимые для 
функционирования руля системные 
файлы. Таким образом, после опреде- 
ления нового устройства можно сра- 
зу же запустить любимую игру. Не- 
обходимо только помнить, что калиб- 
ровка FreeStyler Bike при подключе- 
нии производится автоматически, 
а трогать руль во время этой опера- 
ции нежелательно. Единственное, что 
мы порекомендовали бы будущему вла- 
дельцу — зайти на сайт производите- 
ля (www.thrustmaster.com) и скачать 








ДОСТОИНСТВА 


ОЕ 3proHomuka 
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и Два способа крепления. 

m= 05В-интерфейс. 


сервисную программу для редактиро- 
вания игровых настроек — Thrust- 
mapper 3 Preset Editor. Версии этой 
утилиты постоянно обновляются, пе- 
риодически добавляются возможнос- 
ти настройки функциональных клавиш 
для очередного игрового манипулято- 





Руль можно прикрепить к поверхности стола... но гораздо удобней управлять 
виртуальным мотоциклом, сидя на нем верхом 


ра от Thrustmaster. Программа под- 
держивает взаимодействие с большин- 
ством современных игр. 

Для проверки функциональности 
FreeStyler Bike мы воспользовались 
демоверсией игры Superbike 2001, сво- 
бодно распространяемой по Интернет. 
Поскольку некоторый опыт общения 
с подобными игровыми манипулято- 
рами у нас уже был, мы смогли про- 
вести сравнение испытываемого уст- 
ройства. Прежде всего очень понра- 
вилось удобство управления, которое 
подарил нам FreeStyler Bike. Pacno- 
ложение основных функциональных 
элементов продуманно и в процессе 
игры не возникает даже малейшего 


НЕДОСТАТКИ 


и Не предусмотрен режим об- 
ратной тактильной связи 
(Force Feedback). 


дискомфорта. С помощью данного иг- 
рового манипулятора можно играть 
не только в облегченном режиме уп- 
равления, но и выбирать более слож- 


ную модель с ручными переключени- 
ями передач. Пожалуй, единственное, 
чего не хватает FreeStyler Bike — это 
режима обратной тактильной связи 
(Force Feedback). Быть может, в сле- 
дующих моделях этот режим будет 
включен и тогда управление вирту- 
альным мотоциклом будет еще более 
реалистичным. Однако и без Force 
Feedback данный игровой манипуля- 
тор наверняка придется по душе на- 
стоящим любителям компьютерных 
мотогонок. Копите деньги — Thrust- 
master FreeStyler Bike уже появился 
в розничной продаже! ox 

Редакция выражает призна- 
тельность компании АПоп за пре- 
доставленный демонстрационный 
образец. 
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OpenOttice 1.0: 








И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


ДЕНЬ OTKPbITbIX 
ДВЕреИ 


Такие форматы электронных документов, как .4ос, .х|$ 
и .ppt за последние годы de facto превратились в стан- 
дарт. На протяжении десятилетия MS Office медленно, 
но упорно вытеснял с рынка своих конкурентов. Однако 
ничто не вечно под Луной, и вот мы с вами, кажется, 
дождались официального выхода по-настоящему серьез- 
ного соперника — OpenOffice 1.0. И не просто серьез- 
ного, а еще и бесплатного. 


роект OpenOffice.org является 

одним из наиболее перспектив- 

ных начинаний в рамках дви- 
жения Open Source и опира- 
ется в своей деятельности на поддерж- 
ку корпорации Sun Microsystems. Соб- 
ственно, именно она «пожертвовала» 
для дальнейшей разработки принад- 
лежащее ей ядро офисного пакета 
StarOffice (который, в свою очередь, 
был приобретен пару лет назад 
у StarDivision и какое-то время рас- 
пространялся на бесплатной основе). 
После того как программный код был 
опубликован на условиях ограничен- 
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ной публичной лицензии, Sun офици- 
ально передала права на его исполь- 
зование любым сторонним разработ- 
чикам... которыми и оказалась зара- 
нее составленная компанией команда 
OpenOffice.org. Формально она в пол- 
ной мере несет ответственность за вы- 
шедший на рынок пакет, a Sun ре- 
шает свои задачи на рынке офисных 
продуктов, продвигая коммерческий 
вариант StarOffice 6.0 (о связи меж- 
ду OpenOffice и StarOffice рассказы- 
вается на врезке). 

Вопрос вопросов: действительно ли 
перед нами убийца MS Office или речь 


‘Incoming Points 


@ Электронные таблицы Calc умеют выполнять все стандартные операции по сложе- 
нию-умножению и прочие фокусы над столбцами и строчками. В Calc «прошито» око- 
ло сотни функций для вычислений, оценок и детального анализа больших объемов 


данных 
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идет об очередном громком проекте, 
не имеющем реального содержания? 
Ведь мы уже знакомы с некоторыми 
попытками вернуть на платформу 
Windows конкуренцию среди офисных 
пакетов: тот же StarOffice, но только 
версии 5.2, 602Рго PC Suite, «Русский 
офис»... Ни одному из них не удалось 
достичь популярности лидера. А вот 
у OpenOffice, как нам кажется, все 
шансы на это имеются. Во-первых, это 
по-настоящему кросс-платформенный 
продукт: на сегодняшний день поль- 
зователь может выбирать среди абсо- 
лютно аналогичных в плане функци- 


Welcome 
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Dear User 
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ональности версий для таких опера- 
ционных систем, как Windows, Solaris, 
Linux, а в самом скором будущем по- 
явится и дистрибутив для владельцев 
компьютеров Apple. Это удобно, на- 
пример, для смешанных сетей. Во-вто- 
рых, в качестве основы для собствен- 
ного формата документов выбран на- 
иболее универсальный и гибкий XML 
(открытый и позволяющий в дальней- 
шем добавлять новые типы файлов 
к существующим или вновь разра- 
ботанным компонентам). Наконец, 
в OpenOffice по-настоящему удобно ра- 
ботать! Пользовательский интерфейс 
выполнен на профессиональном уров- 
не и, хотя местами отличается от при- 
вычного нам «майкрософтовского», 
проблем с адаптацией не возникает. 

В финальный вариант OpenOffice 
1.0, долгое время находившегося на 
разных стадиях бета-тестирования, 
разработчики включили шесть основ- 
ных компонентов: текстовой процес- 
cop (Writer), электронные таблицы 
(Calc), программу для создания пре- 
зентаций (Impress), редакторы вектор- 
ной графики (Draw) и математичес- 
ких выражений (Math), а также 
собственную программную среду 
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invite you to participate аз a community member. As а new user, you can check out the 
OpenOffice.org site with helpful user information at 
http://www. openoffice. org/about_us/introduction.html Also read the sections below of getting 


involved the OpenOffice.org project. 
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@ Настройка интерфейса Writer осуществляется по тому же принципу, что и в Word. 
Единственная проблема заключается в том, что большинство функций в OpenOffice на- 
зывается по-другому, чем в пакете от Microsoft, и не сразу удается найти именно то, 


что требуется 


(OpenOffice Basic). Все компоненты 
сохраняют данные как в собственных 
(которые ни одно приложение, кро- 
ме как OpenOffice, впоследствии не 
распознает), так и практически во 
всех существующих форматах от 
Microsoft. То же справедливо и для 
обратной ситуации: почти все фай- 
лы, созданные в Word, Excel или Pow- 
erPoint, должны корректно открыть- 
ся в OpenOffice. Несколько опытов 
подтвердили работоспособность это- 
го механизма; даже многомегабайт- 
ные документы со сложной внутрен- 
ней структурой и встроенными объ- 
ектами удалось прочесть без проблем 
(за исключением некоторых попыток 
экспорта презентаций из PowerPoint). 
Так что OpenOffice за совместимость 
заслуживает твердую «пятерку». 
Основная программа, которой бу- 
дет пользоваться рядовой человек, ус- 
тановивший на свой компьютер 
OpenOffice,— это, конечно же, Writer. 
С первого взгляда он кажется похо- 
жим сразу на все современные тек- 
стовые процессоры: подключаемые 
горизонтальные меню практически 
идентичны задействованным в Word, 


стилями достойно особой похвалы. 
Настройка интерфейса Writer осуще- 
ствляется по тому же принципу, что 
ив Word. Единственная проблема за- 
ключается в том, что большинство 
функций в OpenOffice называется по- 
другому, чем в пакете от Microsoft, 
и не сразу удается найти именно то, 
что требуется. Кроме того, некото- 
рые кажущиеся уже привычными 
операции в Writer почему-то отсут- 
ствуют. Например, не удалось проде- 
лать такую банальную процедуру, как 
помещение на основную панель кноп- 
ки статистики, столь необходимой для 
работы любому писателю, гонорар ко- 
торого прямо пропорционален коли- 
честву набранных символов. Провер- 
ка русской орфографии на сегодняш- 
ний день отсутствует даже в руси- 
фицированной версии пакета, которую 
на момент написания данного обзо- 
ра практически невозможно было по- 
лучить из-за перегруженности Нр-сер- 
вера. Однако, через месяц-другой на- 
ши словари, скорее всего, окажутся 
в свободном доступе на сайте разра- 
ботчика (www.openoffice.org), где уже 


имеются «спеллчекеры» для некото- 


У OpenOffice есть все шансы достичь популяр- 


ности MS Office. 


боковая панель явно заимствована из 
WordPerfect и т. п. Когда же дело до- 
ходит до создания и редактирования 
документа, то мы встречаемся с дав- 
но привычной схемой: в основе ле- 
жит шаблон, оформление настраива- 
ется при помощи определяемых 
пользователем параграфов, дополни- 
тельные элементы встраиваются по 
объектной модели. Для упрощения ра- 
боты авторы предложили нам два но- 
вых инструмента: Navigator (переме- 
щение по структуре документа — спи- 
скам использованных заголовков, таб- 
лицам, графикам и т.п.) и Stylist 
(менеджер стилей, отвечающий не 
только за уже привычный уровень па- 
раграфа, но и задающий внешний вид 
отдельным символам, кадрам или да- 
же целым страницам). Первая из но- 
винок на практике оказалась не 
слишком удобной, а вот управление 


OpenOffice и StarOffice — 





OpenOffice основывается на коммер- 
ческом проекте Sun Microsystems — 
StarOffice. В чем разница между дву- 
мя этими пакетами? Ради эксперимен- 
та мы достали самую новую, шестую 
версию последнего и установили на 
ту же машину, что и OpenOffice. По- 
разительно... Они выглядят как бра- 
тья-близнецы. Все отличия можно пе- 
ресчитать по пальцам одной руки: 
в OpenOffice отсутствует оригинальная 
СУБД (Adabas), изъят объемный кли- 
парт, сокращена поддержка азиатских 
языков (в т. ч. двунаправленного пись- 
ма), уменьшен набор файловых кон- 
верторов. И все! Таким образом, ре- 


рых языков. Впрочем, процедура 
добавления нового языка граммати- 
ческой проверки в OpenOffice непри- 
ятно удивила своей сложностью и не- 
рациональностью. Во-первых, перепи- 
сав в нужную папку все необходи- 
мые словари, пользователю придется 
собственноручно править в ASCII-pe- 
дакторе файл конфигурации програм- 
мы. Во-вторых, после этого потребу- 
ется перезагрузить компьютер, ина- 
че внесенные изменения попросту иг- 
норируются. Неудобно? Крайне. Но, 
к счастью, подобные проблемы при 
работе с OpenOffice будут возникать 
редко. 

Электронные таблицы Calc, само 
собой, умеют выполнять все стандарт- 
ные операции по сложению-умноже- 
нию и прочим фокусам над столбца- 
ми и строчками, в чем никто и не 
сомневался. Вызвала интерес возмож- 


близнецы-братья 


альная подоплека выхода OpenOffice 
очевидна: урезанный пакет выпущен 
в целях «обкатки» программного ко- 
да и в случае успеха для привлече- 
ния потенциальных покупателей StarOf- 
fice 6.0 в надежде на то, что, при- 
выкнув к работе в свободно распро- 
страняемой программе, они захотят за 
небольшую сумму (меньше $100) при- 
обрести полнофункциональную версию. 
Впрочем, такие хитрые шаги пусть ос- 
таются уделом маркетологов Sun. Мы 
в итоге получили достойный бесплат- 
ный продукт, которым постепенно бу- 
дет пользоваться все большее число 
людей. 


ПРОДУКТЫ 


$! OpenOffice.org 1.0 Инсталяяция 
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И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


Приветствуем Вас в программе OpenOffice.org 1.0! 


Копирование и 
распаковка фаилов 





Несмотря на большие сложности нам удалось раздобыть русскую версию OpenOffice 1.0 


ность использования программы для 
решения более сложных задач: веде- 
ния финансовых расчетов, статисти- 
ки ит. п. Опыты показали, что в Calc 
«прошито» около сотни функций для 
вычислений, оценок и детального 


ДОСТОИНСТВА 


и Функциональность по всем 
параметрам сравнимая с MS 
Office. 

Совместимость со всеми Ha- 
KONAeCHHbIMM Ha АСТИ 
многих лет документами. 
Бесплатный продукт. 





анализа больших объемов данных. Так 
что с Excel данный компонент ОрепО]- 
fice может тягаться практически на 
равных; тем более, что Calc также 
способен выполнять роль простой ба- 
зы данных (что весьма кстати: 
в ОрепОШсе собственная СУБД не 
включена). А как обстоит дело с на- 
глядным представлением информации, 
от простенькой таблицы до агрегиро- 
ванного массива? В MS Office, как 
мы помним, за построение и отобра- 
жение самых разнообразных графи- 
ков и диаграмм отвечает специаль- 
ный компонент. В OpenOffice же 
отдельной программы типа Graph не 
существует, однако из разных прило- 
жений можно вызвать модуль, кото- 
рый умеет строить больше дюжины 
объектов — от обычных гистограмм до 
сложных трехмерных структур. Вы- 
глядит результат просто отлично. 

Отдельно хотелось бы остановить- 
ся Ha OpenOffice Basic. Включение 
в пакет собственного программного 
интерфейса — лишнее свидетельство 
серьезности намерений авторов про- 
екта. При помощи этого API (кото- 
рый, кстати сказать, рассчитан на под- 
держку различных языков програм- 





мирования) пользователь может со- 
здавать объекты, примерно похожие 
на знакомые нам по MS ОШсе,— ма- 
кросы и интерпретируемые модули. 
Предлагаемый по умолчанию язык на- 
столько похож на тот самый бейсик, 
которому нас учили и до сих пор учат 
в некоторых школах, что проблем 
с написанием кода не возникает. Ес- 
ли, конечно, вам вообще потребует- 
ся лезть в такие дебри. 

Подведем итоги. Сможет ли Ореп- 
Office победить MS Office? Нет, по- 
ка в нем отсутствуют такие ключе- 
вые программы, как средство управ- 
ления настольными базами данных 
(Access у Microsoft) и универсальный 
органайзер (соответственно Outlook). 


НЕДОСТАТКИ 


и Необходимость закачки боль- 


шого дистрибутива из Интер- 
нета. 

и Временные проблемы с рус- 
ским языком. 


Без этих компонентов сфера приме- 
нения пакета заметно сужается и ис- 
ключает из себя многих профессио- 
нальных пользователей. Сможет ли 
OpenOffice потеснить на рынке MS 
Office? Безусловно, остается только 
дождаться, когда русифицированная 
версия станет широко доступна (по- 
ка русский OpenOffice выложен лишь 
на одном очень далеком и очень не- 
торопливом китайском сайте). Прак- 
тически идентичная функциональ- 
ность однотипных элементов при ус- 
ловии абсолютно бесплатного распро- 
странения (если не считать затраты 
на загрузку из Сети 50-Мбайт дис- 
трибутива) делает пакет не просто 
заслуживающей внимание новинкой, 
а настоящим открытием для всех, кто 
умеет считать деньги. oo 
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VMware Workstation 3.1 относится к классу 
не самых широко распространенных, HO край- 


не интересных и подчас необходимых прило- 
жений. Это эмулятор операционных систем. 
Точнее, речь идет о виртуальных машинах — 
своего рода программных аналогах сколь угод- - 
но большого их количества на одном ком- 


пьютере. 


адача подобных приложений 
заключается в воссоздании на 
программном уровне особенно- 
стей аппаратного обеспечения 
РС. Они заставляют предполагать, что 
целевая программа (в нашем слу- 
чае — операционная система) работа- 
ет на полноценном компьютере. За- 
чем это нужно? Да хотя бы для то- 
го, чтобы беспрепятственно запускать 
старые игры для DOS под современ- 
ными операционными системами или 
работать в Linux с программами, спро- 
ектированными исключительно для 
Windows. ’ 
Конечно, никто не отменял аль- 
тернативный вариант — деление же- 
сткого диска на необходимое число 
разделов, при котором на каждую пар- 
тицию устанавливается по операци- 
онной системе. Однако такой подход 
плох в первую очередь тем, что он 
не гарантирует корректное функцио- 
нирование различных ОС после ус- 


тановки / удаления одной из них и тре- 
бует частой перекройки партиций. 
Кроме того, переключение между ни- 
ми осуществляется исключительно 
при помощи полной перезагрузки ком- 
пьютера. В случае же применения 
виртуальной машины процесс добав- 
ления и ликвидации дополнительных 
операционных систем прост и 6e30- 
пасен, поскольку они помещаются 
в специальный файл, так называемый 
виртуальный диск, а все их обраще- 
ния к ресурсам реальной машины кон- 
тролируются УМуаге. К тому же, 
ни одна из них не нуждается в ис- 
ключительном режиме работы, а зна- 
чит, одновременно можно запустить 
несколько процессов эмуляции (един- 
ственный проигрыш — пропорцио- 
нальный рост системных требований). 

Компания VMware, создатель рас- 
сматриваемого нами сегодня пакета, 
уже имеет многолетнюю репутацию 
автора лучших виртуальных машин 


PC with а unique network address and а full complement of hardware 
devices. 


The physical computer where the VMware Workstation software was 
instelled is the host computer, and its operating system is the host 


The operating system that is installed and run inside а 


Operating system. 

virtual machine is 4 guest operating system. 

To set up а new virus! machine, first complete the New Virtual Machine 
wizard, install the quest operating system into the virtual machine just as 
you would with а physical РС 


Torun а quest operating system that you have installed previously. 
select trom the list of virtual machine names et the left or click the Open 





@ На стартовом экране программы перечисляются все доступные на данный момент 


виртуальные операционные системы 
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для самого широкого спектра поль- 
зователей. Помимо VMware Work- 
station, ею поддерживается и несколь- 
ко других линий продуктов, в т. ч. 
облегченная версия для персональных 
компьютеров VMware Guest OS Kit, 
серверный вариант пакета VMware 
GSX Server и высокопроизводитель- 
ная среда VMware ESX Server, ко- 
торой под силу эмулировать целые 
серверные кластеры. VMware Work- 
Station остается самым «демократич- 
ным» продуктом компании, совмещая 
в себе высокую функциональность 
с приемлемой для конечного пользо- 
вателя ценой. 

Процесс установки на компьютер 
не вызывает каких-либо трудностей. 
Практически всю работу «Мастер 
инсталляции» проделывает самостоя- 
тельно, т.к. на этом этапе ему не 
нужно знать, какие именно операци- 
онные системы программе придется 
эмулировать и где конкретно будут 


| Windows XP Professional - [Ctri-Alt-F 1] - 
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располагаться их файлы. Уже потом, 
после перезагрузки, можно приступать 
непосредственно к запуску «компью- 
тера в компьютере». VMware пред- 
лагает запустить одну из имеющих- 
ся «виртуальных ОС» или добавить 
новую, оставив заложенные разработ- 
чиками значения по умолчанию или 
произведя ручную настройку. Речь 
идет в первую очередь о том, какая 
аппаратная конфигурация будет со- 
общена эмулируемой системе: объем 
доступной оперативной памяти, тип 
жесткого диска, доступ к таким пе- 
риферийным устройствам, как FDD- 
дисководы, приводы CD-ROM, сете- 
вые карты и т. п. 

Кстати, работа с ЛВС имеет 
в VMware Workstation особый под- 
текст. Во-первых, если хост-система 
обладает сетевым адаптером и вы- 
ходит в локальную сеть, то соответ- 
ствующими ресурсами пользуется 
И «гостевая» система; нужно только 


VMware Workstation 





@ Установка Windows XP Pro «изнутри» Win 2000 Pro: процесс идет медленно, но 
верно 


& Linux - [Ctrt-Alt-F1] - VMware Workstation 
File Power Settings Devices View Help 
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@ У виртуального компьютера есть даже свой BIOS (тоже вир- 
туальный, разумеется), сообщения которого исправно выводятся 


при «перегрузке» гостевой системы 


явным образом указать, каким имен- 
но способом пакеты виртуального ком- 
пьютера транслируются в реальную 
среду: либо хост выступает в роли 
пассивного моста, либо производит 
МАТ-маскировку (Network Address 
Translation). Более того, эмулируемые 
системы при необходимости объеди- 
няются в столь же виртуальные се- 
ти. Во-вторых, именно через сетевое 
взаимодействие происходит связь хо- 
ста и «гостя». Поскольку эмулирован- 
ный компьютер изначально пуст (т. е. 
«He знает» ничего о хранящихся на 
хосте данных), то копирование или 
перераспределение каких-то общих ре- 


Системные требования 





Компьютер 
m РС-совместимый 


Процессор 

ш Тактовая частота 266 МГц (реко- 
мендуется 400 МГц); имеется под- 
держка мультипроцессорных сис- 
тем 

Оперативная память 

Ш 128 Мбайт 
(рекомендуется 256 Мбайт) 

Графическая система 

и Видеокарта, поддерживающая 
8-битный цвет; для пользовате- 
лей Ипих — совместимый 
с XServer адаптер 

Жесткий диск 

@ 100 Мбайт свободного места 
(20 Мбайт, если хост установлен 
Ha Linux) плюс один Гбайт для 
каждой из «гостевых» систем 

Операционная система 

ш Windows XP Pro/Home Edi- 
tion/2000 Pro/Server/Advanced 
Server c Service Pack 2/NT 4.0 
Workstation/Server c Service Pack 3 

и Mandrake Linux 8.x 

ш Red Hat Linux 6.2 и 7.x 

и SuSE Linux 7.x 

ш Caldera OpenLinux 2.x 

Цена 

и $300 ($150 за апгрейд с преды- 
дущей версии) 
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3) Windows XP Professional - [Ctrl-Alt-F1] - VMware Workstation 
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@ Получилось! ХР запущен в окне VMware 


сурсов между основной операционной 
системой и запущенной копией 
VMware будет происходить постоян- 
но, но... только через несуществую- 
щую ЛВС! Наверняка, такое реше- 
ние вызовет неоднозначную реакцию 
особенно у тех пользователей, кото- 
рые всего-навсего хотят, чтобы у них 
под Windows ХР запускались старые 
«досовые» игрушки. Кстати, в эмуля- 
торах от других производителей пря- 
мое взаимодействие реализовано впол- 
не успешно. 

Итак, параметры работы програм- 
мы заданы, и теперь хочется посмо- 
треть, на что же похожа одновремен- 
ная работа двух систем на одном 
компьютере. На ум приходит один из 
интереснейших кандидатов — пресло- 
вутая Мас OS X, о которой послед- 
ний год ходит столько разговоров. За- 
пускаем VMware, выбираем в стар- 
товом меню «New Virtual Machine» 
и... Hac ожидает жестокое разочаро- 
вание: эта ОС эмулятором не под- 
держивается в принципе. Изучение 
же списка всех «допустимых» систем 
приводит к выводу, что ни одна «опе- 
рационка» из ориентированных не на 
РС-платформу работать у нас не бу- 
дет. Весьма прискорбно... 

А что же тогда нам предлагают 
установить? VMware Workstation 3.1 
поддерживает следующие операцион- 
ные системы: MS DOS, MS Win- 
dows 3.1, MS Windows for Work- 
groups, Windows 95/98/ME, Win- 
dows NT Workstation/ Server (c SP3 
или более поздним, криптоустановки 
He специфицированы), Windows 2000 
Professional / Server / Advanced Server 
(SP2 или выше), Windows XP Pro/ 
Home Edition, Caldera OpenLinux 2.x, 
Mandrake Linux 8.0 или старше, Red 
Hat Linux начиная с релиза 6.2, SuSE 
Linux ot 7.0, FreeBSD 3.x — 4.x. Kpo- 
ме того, на свой страх и риск поль- 
зователь может попробовать одну из 
ОС, находящихся в стадии разработ- 
ки, а также не полностью эмулиру- 
емых: Windows.NET Server, Netware 
6.0 ит. п. Выбрать, конечно, есть из 
чего, но мы все-таки ожидали чуть 


большего. Например, полностью обой- 
дена -вниманием такая интересная 
и многообещающая система, как 
QNX. Да и основных ИМХ-клонов 
в списке также не замечено. 
Теперь посмотрим, какие новинки 
появились в VMware Workstation 3.1 
по сравнению с предыдущими верси- 
ями программы. Помимо несколько 


расширившегося списка поддержива- 
емых операционных систем, обраща- 










ДОСТОИНСТВА 


и Стабильность работы и отно- 
сительная скорость по сравне- 
нию с аналогами. 

Простота установки и наладки. 


ет на себя внимание оптимизирован- 
ный метод эмуляции сетевого взаи- 
модействия. Например, отныне эму- 
лируемая ОС использует механизм 
Netlogon и может подключаться к до- 
мену Windows МТ; также повысилось 
быстродействие МАТ-трансляции и по- 
явилась поддержка таких средств, как 
Terminal Services и Remote Desktop 
в Windows ХР. Из новшеств, He 3a- 
трагивающих сетевой аспект, стоит 
отметить интересную функцию мно- 
гократного восстановления системы 
из «спящего режима». Последний ис- 
пользуется в том случае, если поль- 
зователю нужно прекратить работу 
с виртуальной машиной, но не терять 
содержимое текущей сессии. Задав ко- 
манду Suspend, он дает директиву 
VMware Workstation на запись состо- 
яния «гостевой» операционной систе- 
мы, и впоследствии, заново запустив 
эмулятор, поднимает ее из «спячки» 
в сохраненном виде. Теперь эту опе- 
рацию можно проделывать столько 
раз, сколько это понадобится. 

Выше уже затрагивался вопрос 
о высоких аппаратных требованиях 
виртуальных компьютеров, но, скорее, 


в теоретическом аспекте. Что же мож- 
но сказать про практическое быстро- 
действие VMware Workstation 3.1? Ca- 
мо собой, разница в скорости рабо- 
ты реальной и виртуальной машины 
заметны. Однако тот же процесс на- 
чальной загрузки эмулируемой OC 3a- 
нимает в этом случае меньше време- 
ни, чем старт настоящего РС. Далее, 
если посмотреть на заявленные систем- 
ные требования, то их трудно назвать 
завышенными: все-таки процессор с ча- 
стотой 266—400 МГц и 256 Мбайт опе- 
ративной памяти сегодня не является 
какой-то роскошью, так что выделить 
часть ресурсов под работу виртуаль- 
ной системы не представляет большой 
проблемы (впрочем, ограничиваться 
минимальным требуемым количеством 
ОЗУ все же не стоит). Прочее аппа- 
ратное обеспечение, скорее всего, то- 
же нормально заработает с УМуаге 
Workstation 3.1, ведь даже такие уст- 
ройства, как приводы DVD и CD-RW, 
получили поддержку еще в предыду- 
щих версиях пакета. 

Стабильность работы виртуально- 
го компьютера — отдельная история. 
Да, время от времени сбои все-таки 
случаются, но намного реже, чем рань- 
ше. Очевидно, что разработчики не 
сидели сложа руки и исправили ряд 
существенных проблем, попутно улуч- 
шив поддержку современного аппарат- 
ного обеспечения. Хост-система не ис- 
пытывает серьезных проблем при 
включенном эмуляторе, хотя подчас 
показатель загруженности центрально- 
го процессора подскакивает до 100%. 






НЕДОСТАТКИ 


и Ограниченный список поддер- 
живаемых операционных сис- 
тем. 

и Усложненная процедура взаи- 
модействия реальной машины 
с эмулируемыми. 


В общем и целом VMware Work- 
station 3.1 можно смело рекомендо- 


вать всем тем пользователям, кто 
испытывает потребность в одновре- 
менной работе нескольких операци- 
онных систем. Пожалуй, наиболее 
важными характеристиками этой 
программы являются высокая ста- 
бильность и быстродействие, а так- 
же сравнительно скромные аппарат- 
ные требования. Хотя цена пакета 
вполне соразмерима со стоимостью 
отдельной ОС, приобретение ново- 
го компьютера обойдется в более се- 
рьезную сумму. Кроме того, VMware 
Workstation 3.1 применяет в каче- 
стве хоста не только Windows-cuc- 
темы, но и наиболее популярные кло- 
ны Linux (потребуется скачать со- 
ответствующий дистрибутив), что 
позволяет использовать ее в смешан- 
ном окружении. 
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HeaGet Deluxe 3.0: 


качать — HE перекачать 


О вкусах не спорят. Однако на такую скользкую тему, 
как аомп!оаа-менеджеры, люди готовы дискутировать 
часами, доказывая друг другу, какая же программа луч- 
ше. Мы постараемся избежать подобных дебатов и про- 
сто расскажем об одной из них — ReGet Deluxe. Бла- 
го она очень популярна, к тому же в конце мая ее 
разработчик, компания ReGet Software, выпустила но- 





вую версию. 


писать то, что умеет делать 
любой менеджер загрузок, 
можно одной фразой — качать 
файлы. Казалось бы, мелочь. 
Но вспомните, как в очередной раз 
браузер застывает на отметке «за- 
гружено 99%» и... ваша допотопная 
АТС, словно прогнувшись под тяже- 
стью мегабайтов, внезапно заканчи- 
вает свою работу. Как будто теле- 
фильм прервали для рекламной па- 
узы, только в отличие от ТВ даль- 
ше для вас «кина не будет». 
За редким исключением скачанная 
информация и потраченное время 
фактически улетают обратно в без- 
донную пропасть Интернета. 

В такие моменты хочется крушить 
все вокруг и насылать страшные про- 
клятия на работников телефонной 
станции. Однако куда проще побе- 
речь нервную систему и установить 


И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


оформления оболочки. Поскольку но- 
вая технология не использует ски- 
ны, она не оказывает значительно- 
го влияния на размер и быстродей- 
ствие программы. Кроме того, панель 
инструментов отныне полностью на- 
страивается под нужды конкретно- 
го человека. 

Из нововведений отметим в пер- 
вую очередь встроенный ЕТР-клиент, 
который отображает структуру уда- 
ленного ЕТР-сервера в удобном для 
чтения формате и автоматизирует 
процесс скачивания файлов и целых 
директорий. Сам лог загрузки (для 
любых ее видов) стал более инфор- 
мативным — в дополнение к обще- 
му журналу ведутся отдельные по 
каждой секции. 

ReGet Deluxe легко интегрирует- 
ся в установленный браузер и ав- 
томатически определяет его настрой- 


Фактически вам понадобится всего лишь од- 
на кнопка — «Добавить закачку», остальное про- 


грамма сделает сама. 


на компьютер какой-нибудь down- 
[оа4-менеджер, раз и навсегда изба- 
вив себя от подобных казусов. 
ReGet — одна из наиболее по- 
пулярных утилит такого рода. Со- 
четание простоты интерфейса и ги- 
гантского количества различных оп- 
ций — вот что отличает ее от кон- 
курентов. Перечислять все функции 
особого смысла нет, поэтому оста- 
новимся на наиболее значимых. 
Внешний вид менеджера практи- 
чески не изменился, внесена лишь 
пара косметических поправок. По- 
добно семейству операционных си- 
стем Microsoft Windows, ReGet 
Deluxe теперь поставляется с He- 
сколькими наборами для смены 
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ки. После этого программа стано- 
вится основным download-mMeHemxKe- 
ром, позволяя производить загрузку 
одним щелчком мыши. Кроме того, 
при помощи оригинальной функции 
«Загрузить все при помощи ReGet 
Deluxe», вызываемой из контекстно- 
го меню браузера, можно быстро ска- 
чать все файлы, ссылка на которые 
есть на данной странице. 

Понятно, что основная задача Ве- 
Get — качать файлы с ЕТР- и HTTP- 
серверов. Надежность загрузки оп- 
ределяется целым рядом парамет- 
ров — это и неограниченное коли- 
чество попыток достучаться до 
удаленного узла, и докачка после об- 
рыва связи с того места, где она 


Иван Разливин 





* 


ReGet Junior — для начинающих «качков» 
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@ ReGet Deluxe предлагает массу настроек и опций, но фактически вам понадобится 
всего лишь одна кнопка — «Добавить закачку», остальное программа сделает сама 
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@ Покопавшись в настройках, мы обнаружили, что ReGet способен с честью выходить 
из самых каверзных ситуаций. Например, «представляться» удаленному серверу как 


один из популярных браузеров 


была прервана. А вот и еще одна 
крайне полезная функция — разре- 
зание файла и скачивание его по 
частям. В большей степени она ак- 
туальна для тех, кто подключен к Се- 
ти по опто-волоконной линии. Дей- 
ствительно, в один момент, имея 
среднюю скорость на канале поряд- 
ка 50 Кбайт/ с, нам удалось загру- 
зить тестовый дистрибутив размером 
17 Мбайт буквально за пару десят- 


способен с честью выходить даже из 
каверзных ситуаций. Известно, что не- 
которые серверы не дают загрузить 
файл напрямую, пока посетитель не 
зайдет на него через браузер. Такая 
уловка вполне объяснима — владель- 
цам сайтов выгодно, чтобы люди 
качали файлы по ссылке непосредст- 
венно со странички. Тем самым по- 
вышается рейтинг сайта и обеспечи- 
вается дополнительный приток ауди- 


ReGet очень хорошо достает файлы CO стра- 
ниц, содержащих скрипты и Лауа-апплеты. 


ков секунд. Простая арифметика: 
традиционным способом закачка та- 
кого объема данных заняла бы око- 
ло 5 мин, ReGet разделил файл при- 
мерно на двадцать фрагментов (по 
850 Кбайт каждый) и загрузил их 
все в один поток. В итоге получа- 
ем почти 17-кратное преимущество, 
но справедливости ради укажем, что 
владельцы модемов из-за естествен- 
но низкой пропускной способности 
телефонных линий особого ускоре- 
ния не заметят. 

На этом чудеса не заканчивают- 
ся, ведь ReGet умеет работать не 
только с обычными серверами. За- 
грузка с защищенных HTTPS-cep- 
веров (требуется дополнительный 
модуль), онлайновых дисковых про- 
странств (таких, как MySpace.com, 
Шиуе.сот и пр.), перехват и обра- 
ботка всех типов ссылок (включая 
формы и скрипты-редиректоры) — 
вот лишь неполный перечень удобств. 
А на закуску — уникальная возмож- 
ность выдавать реальные URL всех 
загружаемых браузером файлов, ко- 
торые обычно любят маскироваться 
от пользователя (характерно для кар- 
тинок, скриптов, баннеров, кнопок, 
таблиц стилей, сценариев Java 
и Т. д.). 

После небольших манипуляций 
с настройками выяснилось, что ReGet 


тории для показа рекламы. С помо- 
щью ReGet вы избавляетесь OT 
подобных неприятностей. В момент 
загрузки программа «представляется» 
удаленному серверу как один из по- 
пулярных браузеров на выбор («Свой- 
ства — Все настройки — Свойства 
закачки по умолчанию — Настройки 
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HTTP -› Использовать HTTP изег- 
agent»). 

Однако забота о пользователе 
и его удобстве выражается не толь- 
ко в количестве упомянутых функ- 
ций — в целом они типичны для всех 
продвинутых 4о\поаа-менеджеров. 
Гораздо больше приятных эмоций вы- 
зывают такие, казалось бы, малозна- 
чительные детали, как автоматиче- 
ское отключение от сервера после 
завершения загрузки (актуально для 
долгих ночных закачек по dial-up), 
планирование различных событий 
(старт, пауза, запуск и закрытие про- 
граммы), дозвон до провайдера, про- 
верка скачанных файлов на вирусы 
и т. д. Интересна также встроенная 
утилита MSIE Spy. Она отслежива- 
ет работу браузера (количество от- 
крываемых окон, «тяжесть» Web-cTpa- 
ничек) и в период его максималь- 
ной активности временно замедля- 
ет скорость параллельной загрузки 
файлов. Не обойдены вниманием 
и пользователи локальных сетей, 
для них ReGet предлагает свое ре- 
шение — поддержку всех популяр- 


ных прокси-серверов. 
Поиск музыки в формате MP3, 
а также других файлов — привлека- 















Небольшой размер дистрибу- 
и: 

Очень хорошо достает файлы 
со страниц, содержащих 
скрипты и Зауа-апплеты. 
Встроенный ЕТР-клиент. 


тельная особенность этого менедже- 
ра, но она носит скорее рекламный 
характер. Список поисковых систем, 
хотя и представлен рядом уважае- 
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@ Привлекательная функция поиск МР3З-файлов. Правда, список доступных серверов 


весьма ограничен 


Системные требования 





мых ресурсов Сети, состоит в ос- 
новном из серверов российской ча: 
сти Интернета. На, казалось бы, эле- 
ментарный запрос «АВВА» было по- 
лучено порядка 600 адресов (что, 
кстати, не так много по сравнению 
с результатами Р2Р-клиентов), из ко- 
торых лишь 50 оказалось доступны- 
ми. Около 100 ссылок вообще не 
имели никакого отношения к знаме- 
нитому шведскому поп-ансамблю — 
в основном попадались композиции 
не менее известных рокеров из 
Black Sabbath (название группы со- 


Программа распространяется 
Ha ycnoBuax shareware. 
Е noncKa dannos 

в Интернете (в т. 4. MP3) Ho- 


сит скорее рекламный харак- 
тер. 


держит комбинацию букв abba). 
Впрочем, ожидать большего от ра- 
боты по принципу «все в одном» не 
приходится. 

ReGet Deluxe — это профессио- 
нальный НТТР / ЕТР-менеджер зака- 
чек, созданный специально для про- 
двинутых и профессиональных поль- 
зователей. Практически ни один 
download-MeHeaxKep не может похва- 
статься таким набором функций (за 
исключением FlashGet, GetRight 
и еще пары аналогов), часть из ко- 
торых уникальна. Однако, если да- 
же в таком виде программа покажет- 
ся вам сложной для освоения, уста- 
новите ее облегченную версию — Ju- 
прог (см. врезку), предназначенную 
для менее опытных посетителей Ин- 
тернета. o& 
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Для чего нам нужен Интернет”? Странный вопрос. Для поис- 
ка информации, конечно же. Но какой информации’? Досто- 
верной, сущцественной, необходимой”? Или же интересной”? За- 
хватывакл цей’? Острой’? 

Информации в Сети становится все болыше, а достоверность 
ее все чацце оказывается сомнительной. Для рядового посе- 
тителя глобальной паутины выяснить, насколько верны те фак- 
ты, которые преподносят ему новостные ленты, практически 
нереально. B поисках гарантированно правдивой информации 
можно ориентироваться только на репутацию того или иного 
сайта или ожидать подтверждения Интернет-сенсащций со сто- 
роны офлайновых СМИ. Тем самым сверхзадача Интернета — 
предоставление всеобццего свободного доступа к самым раз- 
нообразным данным — оказывается под угрозой. Кому нужны 
данные, в достоверности которых нет никакой уверенности’? 
Но откуда вообще появляется эта проблема — проникновение 
в Сеть непроверенной или даже заведомо ложной информа- 
ции? Кому в киберпространстве нужны дутые сенсации и жа- 
реные факты’? 

Да людям же. Все тем же людям, которые повсюду одинако- 
вы,— в онлайне ли они, в офлайне. Жотите убедиться сами’? 


Если у вас нет KOH- 
фликта, видимо, вы 

умерли. 
Популярная среди психологов 
поговорка 


Ложь, повторенная тысячекратно, 
становится правдой. 
Д-р Геббельс, министр пропаганды Третьего рейха 


Kak AYUWwWe BCcero CHenaTb pekna- 
му для сайта”? Грохнуть его со 
= = COQC—P>KMMbIM. 

(Сергей Горшков, создатель compromat.ru 
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очему же такое возможно? Быть 
может, жизнь человеческая дей- 
ствительно требует постоянной 
игры контрастов и полного ком- 
форта в отсутствие грязи не ощутить? 
Не случайно клеветники и сплетни- 
ки присутствуют в истории цивили- 
зации буквально на каждой стра- 
нице, и число их с завидным по- 
стоянством растет. Не так бы- 
стро, как у инфузорий, но... 
то ли еще будет! 





Проблема 


-\) Цистерны виртуального дегтя 
Интернет — бесценный кладезь ин- 
формации, зона господства друже- 
любия и открытости разделенных 
тысячами километров людей. Ав- 
торы \еБ-страниц — энтузиасты 
и бессребреники, с восторгом 
размещающие в Сети трижды 
перепроверенные и политичес- 
ки корректные сведения. Ин- 
тернетчик интернетчику — 

друг, товарищ и... 

Ерунда. Интернет — не бо- 
лее чем один из фрагментов 
реального мира. Добро пожа- 
ловать в реальность, господа! 
Хранилищ компромата во 
Всемирной паутине настолько 
много, что даже в пределах 





> КОМПЬЮТ 






Тина Околова, Алексей Панишев 


Компромат в Интернете 


Простейшим микроорганизмам для интенсивного размножения надо совсем немно- 
го: вода, тепло, пища. Тогда они незамедлительно начинают делиться и с неверо- 
ятной быстротой удваивают свою популяцию за время, измеряемое какими-то ми- 
нутами. В мире высших существ — людей — почти настолько же устрашающей спо- 
собностью к распространению обладают слухи, сплетни и домыслы, в особенности 
грязные домыслы, то есть все, что принято называть компроматом. 

Подлинного расцвета компромат как явление достиг именно сейчас, в эпоху Интер- 


российского сегмента все сайты по- 
добной направленности не пересмот- 
реть и за несколько суток. Стоит по- 
серьезней углубиться в проблему, 
и приходит понимание: в Сети идет 
самая настоящая война на всех 
уровнях. Помимо Интернет- 
изданий, «профессионально» 
публикующих «разработки» 
широко известных личнос- 

тей, имеются и «региональ- 
ные» сайты компромата, 
не менее увлеченно полощу- 
щие грязное исподнее полити- 
ков и общественных деятелей ме- 
стного значения. 

Вот оно, истинное лицо прогрес- 
са: теперь даже ни к чему тратить 
усилия и напрягать фантазию, чтобы 
самолично сфабриковать компромат 
на кого бы то ни было. Достаточно 
нырнуть в Интернет и выкачать от- 
туда уже готовый, — точно так же, 
как поступают с рефератами неусид- 
чивые студенты. В крайнем случае, 
можно взять предназначенный для ко- 
го-то другого комок грязи и, поменяв 
несколько имен и названий, швыр- 
нуть его по намеченному заранее ад- 
ресу. До проверки и разбирательст- 
ва дело пока еще дойдет, а удар — 





Сенсационный 
текст Березовского 





нета. Теперь каждый может сказать о ком угодно что угодно, причем — 
при известной сноровке — абсолютно безнаказанно. Это ли не рай для 
любителей плеснуть ведро помоев за шиворот своему ближнему? 





@ Оксана Федорова (слева), якобы про- 
теже Владимира Путина, еще в бытность 
свою просто «Мисс Санкт-Петербург» 


вот он, уже нанесен с оперативнос- 
тью, доступной разве что газетам и те- 
левидению. Было бы по кому бить... 


Механизм приходит в действие 


Одна из причин активности компро- 
матчиков в Интернете — практичес- 
ки нулевая стоимость каждой отдель- 
ной публикации; другой важный фак- 
тор — благословенная сетевая ано- 
нимность. Любой желающий может 
создать страницу в «бомжатнике» (так 
называют в народе общедоступные 
сайты бесплатного хостинга) и пуб- 
ликовать там все, что ему заблаго- 
рассудится. Вдобавок масса людей 
с комплексами, в жизни никогда бы 





в Некоторые новости, которые сайты хотят донести до своих читателей, настолько 
сенсационны, что рекламируют их аж сдвоенными баннерами 


3 Компромат.Ру - Microsoft Internet Explorer 


| Bain Правка Ba Избранное Cepene 





ыы 
взад (70а Остановить 0 
Е] http://www. compromat ru/ 


ommpomar-PY Весь cop в одной избе 





a Найти! 


(материалы проиндексированы 24.05.2002) 


Новые поступления: 


04.06.02. ''Кружева на головку надень...' Английская полиция 
поймала Челси Клинтон с бюстгальтером на голове. 

04.06.02. Фаворитка Алексия П организовала учебное 
заведение для детей новых русских. "Несчастные мальшии не 


Сошргоша Ки 


Домашняя библиотека компромата Сергея Горшкова 


О нас пишут 
Закрытие Компромат.Ру 
Компромат. Услуги и цены 
PR и СМИ 
Кругом - враги 
Интернет 
Наука и образование 
Культурка 
Здоровье 


плакали от оскорблений. Плакали их воспитатели." Еда 


Предприимчивый Садовничий, отзывчивая Матвиенко и 


милосердный Патриарх. 


04.06.02. Кремль торгует героями и постами. Ценные бумаги 


МВД РФ не будут пользоваться спросом. 


04.06.02. Масхадов заболел бумажным бешенством. Сидя в 
норке, он шлет директивы, срывает погоны и лишает наград. 
04.06.02. "РИКН-Компромат"-2002 : "Подмоченная репутация 


Рунета". 


Спорт 

Шоубизнес 
Преступность 

Маргиналы 

He Россия 
Кому принадлежит Россия 

Абрамович и Чукотка 

Авен и "Альфа-Групп" 
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& «Компромат.Ру: Весь сор в одной избе.» Разве можно заявить о себе красноре- 


чивее? 


не решившихся на что-либо подоб- 
ное, в неперсонифицированном Ин- 
тернете чувствуют и ведут себя зна- 
чительно свободнее. 

Третья причина, по которой в Се- 
ти так много грязи, — принципиаль- 
ное отсутствие жесткого контроля за 
самим процессом размещения инфор- 
мации в Паутине. Клеветник, риску- 
ющий воспользоваться для слива 
компромата традиционными СМИ, 
неизбежно оставляет юридически до- 
казательные следы своего поступка: 
фото-, видео-, аудиоматериалы, пись- 
ма в редакцию и тому подобное. 
А тиснуть статейку в общедоступной 
телеконференции можно из любого 
Интернет-кафе, никак при этом себя 
не обнаружив. Сайтов же, которые 
с удовольствием немедленно подхва- 
тят и разместят на своих страницах 
любой жареный фактик, в Рунете пре- 
достаточно, да и не только в Рунете. 

Проверить или опровергнуть све- 
дения, на которых базируется Интер- 
нет-компромат, рядовому пользовате- 
лю Сети практически невозможно, 
да в общем-то и не нужно. Это ведь 
обязанность добросовестного журна- 
листа — позаботиться о достоверно- 
сти данных. Гораздо важнее для по- 
требителей информации оказывается 
степень доверия к тому или иному 
источнику, а также широта распро- 
страненности каждой конкретной но- 
вости. Если сверхсенсационное сооб- 
щение «Клон Чикатило Зверству- 
ет на Свободе» появляется на сай- 
те «Вечерний Сольвычегодск» и более 
нигде, логично предположить, что ин- 
формация эта, мягко говоря, недосто- 
верна. Однако тяга владельцев неко- 
торых Интернет-изданий к сенсациям 
неизмеримо превосходит даже прист- 
растие кошек к валерьянке, и впол- 
не вероятно, что уже меньше чем че- 
рез сутки эта живописная новость 
украсит собой и такие сайты, как 
«Вранье.ру», «Домыслы.ру» и «Пол- 


наяЧушь.ру». А услужливые банне- 
ры, в свою очередь, приведут множе- 
ство любителей «остренького» на эти 
страницы. Внутренняя логика систем 
баннерного обмена вызывает подчас 
массу вопросов. На страницах самых, 
казалось бы, респектабельных меди- 
аизданий то и дело мелькают реклам- 
ные призывы прочесть весьма неод- 
нозначного свойства «новости»: «Го- 
лые Политики России в Бане», на- 
пример, или «Жена Президента 
Родила» (причем чаще всего в по- 
добных случаях выясняется, что Ро- 
дил — это фамилия). И в результате 
кто-то наверняка принимает сенсацию, 
высосанную за четверть часа из за- 
скорузлого пальца какого-нибудь жел- 
того до шафрановости журналиста, 
за чистую монету. Особенно если «но- 
вость» будет снабжена фоторядом по- 
выразительнее: мы почему-то привык- 
ли доверчиво воспринимать любые 
размещенные рядом фотографии 
и текст как одно целое. 


Жертвы террора 


Политики 

Джордж Буш, по мнению сайта «Во- 
круг новостей» www.vokruginfo.ru, 
отдал Европу на откуп наркокарте- 
лям. «Создается впечатление, что ад- 
министрация Буша последовательно 
работает по их заказу». Не верите? 
Все чрезвычайно логично. До прихо- 
да к власти талибов Афганистан про- 
изводил 70% мирового героина. Та- 
либы в соответствии с принципами 
Корана объявили наркотикам войну. 
Формальным поводом для бомбарди- 
ровок Афганистана послужили тра- 
гические события 11 сентября, но пря- 
мая причастность бен Ладена и та- 
либов к ним ведь так и не была фор- 
мально доказана. «Вокруг новостей» 
предполагает, что война в Афганис- 
тане была развязана просто потому, 
что поток наркотиков в Европу на- 
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чал мелеть, то есть если бы бен Ла- 
дена не существовало, его следовало 
бы придумать. Смело! И главное — 
можно быть практически на 100% 
уверенным, что Буш-младший не ста- 
нет судиться с автором этой «анали- 
тической» статьи. 

Опубликована фотокопия несколь- 
ких страниц органайзера (compromat. 
ги), якобы принадлежавшего личной 
секретарше Бориса Немцова. Обозре- 
ватели Интернет-издания рассматри- 
вают версию о том, что девушка Ольга 
была приставлена к вице-премьеру ис- 
ключительно с целью сбора компро- 
мата. Красавица-секретарша являлась 
будто бы сотрудником службы безо- КИМ 
пасности Онэксим Банка и действо- в Одной 
вала в интересах своих работодате- и компромат — может 
лей всеми доступными для молодой быть размещено на серверах дру- 
красивой женщины способами... гих государств, как правило «ба- 

Впрочем, на новосибирском поли- нановых республик», за предела- 
тическом сервере (pn.sol.ru) прямо ми действия излишне пуританских 
сказано, что на объективность разме- законов. 
щенная информация не претендует. Компромат в Интернете ориенти- 
Особый раздел — «непроверенная ин- рован на довольно узкую и спе- 
формация» — пестрит такими пример- цифичную аудиторию, но все же 
но перлами: «В Новосибирске среди способен влиять и на события вне 
прочих методов политической борь- Сети. После появления на www. 
бы стали использоваться психотроп- сотргота{.ги видеоролика о лич- 
ные вещества. Заместителю главы Же- ной жизни Евгения Киселева, он 
лезнодорожного района Лощинскому примерил на себя (в рекламе 
подсыпали что-то в еду, после чего «Итогов») роль любимца жен- 
он на три дня впал в глубочайшую щин — Джеймса Бонда. Одновре- 
депрессию, и когда уже был близок менно на первом канале Дмитрий 
к самоубийству, ему предложили по- Дибров пригласил в ночной эфир 
дать в отставку». Гордость за Роди- стриптиз-танцовщицу. Возможно, эти 
ну пробуждается по прочтении этой события между собой никак не свя- 
заметки! Где-нибудь в гангстерском заны, но все же очень похожи Ha 
Чикаго вовсю прибегают к угрозам проявления журналистской солидар- 
физической расправы, ну а в просве- ности. К тому же ситуация эта, в от- 
щенной России в ходу гораздо более личие от аналогичной со Скурато- 
интеллектуальные методы. вым, в оффлайновых СМИ не была 

razvod2001.narod.ru — «Кто и за- никак прокомментирована и не вы- 
чем разводит Алексея Мордашова» плеснулась за пределы (Сети. 

(для тех, кто не 3HaeT,— это глава 


Некоторые особенности 
сетевого компромата 


Пока попытки борьбы с сетевыми 
правонарушениями к серьезному 
успеху не привели. Например, Ин- 
тернет-казино в Америке запрети- 
ли. А в Бразилии и других стра- 
нах они есть, и запрещать их ни- 
кто не собирался. Соответственно, 
желающие сыграть в рулетку на 
деньги онлайн американцы от- 
правляются прямиком на бразиль- 
ские серверы, благо границ в ки- 
берпространстве не существует. Та- 
образом, все запрещенное 
стране — в том числе 
запросто 
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Теннисистка Анна 
Курникова пользуется 
большой 
популярностью в 
Аравии. Крупнейшие 
саудовские и арабские 
газеты "Аш-Шарк аль- 
Аусат" и "Аль-Хаят" 
помещают ее 
фотографии, а также 
восторженные отзывы 
о необыкновенной 
красоте и спортивных 
@ Открыть в новом окне талантах Анны, 

Версия для печати ® Послать другу 















Обсудить 






ока амепиканскыйм 





@ Типичный пример сравнительно невинного введения посетителя сайта в заблужде- 
ние. Что должен подумать человек, прочитав строчку «Шейхи заказывают Курникову»? 
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Объектом компрометации может 
стать и... сам Интернет. Всемир- 
ная паутина представляется ее не- 
навистникам воплощенным злом, 
засасывающей в себя слабые ду- 
ши Черной дырой, наркотиком, бес- 
смысленной свалкой никому не 
нужной информации. Сеть приво- 


дит к деградации личности и в ито- 
ге оказывается средоточием всех 
смертных грехов человечества ци- 
фровой эпохи. «Попробуйте лишить 
паренька, глубоко подсевшего на 
Интернет, компьютера — может на- 


чаться самая настоящая ломка, 
с головными болями, приступами 
агрессии», — так утверждает, к при- 
меру, «Комсомольская правда» 
(N° 22039). 


Политический 


Компромат 

в Интернете — 
ЭТО МОДЕ ЧЕПУЖИ, 
МИНИМУМ 
Доказательности, 
Максимум эмоций. 





интервью 


Ярослав Греков, 
идеолог проекта ВТСМ.ги, 
он же Моська Рунета 
(Мимихрюмзик! ) 
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и С, VIEW 


«Северстали»). При разводе жена яко- 
бы потребовала алименты в размере 
$20 млн в год, а доход Мордашова, 
как пишут «осведомленные источни- 
ки», составил $80 млн в год. При этом 
авторы публикаций почему-то пола- 
гают, что сама жена до этого бы не 
додумалась. На кого данный компро- 
мат — не очень понятно. На жену маг- 
ната, не сориентировавшуюся в си- 
туации? На самого Мордашова, вы- 
ставленного злостным нарушителем 
законных прав женщин и детей? 

На сайте в защиту Сергея Дорен- 
ко (dorenko.chat.ru) размещены впол- 
не достоверные материалы, однако их 
соседство с нецензурной бранью в ад- 
рес второй конфликтующей сторо- 
ны — Лужкова — не вызывает, откро- 
венно говоря, симпатии к самому «не- 
винно затравленному» журналисту. 
Так что, строго говоря, еще вопрос, 
против кого, собственно, нацелен этот 
сайт. То ли невнятно-обличительные 
статьи под псевдонимом Сергей Пра- 
восудов действительно выражают ис- 
креннее сочувствие Доренко, то ли 
огульным очернением Лужкова при- 
влекают симпатии нейтрально наст- 
роенных к нему посетителей сайта. 
Такой прием распространен, кстати, 
в среде адептов «черного пиара» не 
только в Интернете. 

Чтобы не мелочиться и бросить 
тень сразу и на правых, и на левых, 
сайт www.electorate.newmail.ru пуб- 
ликует политические частушки про 
всех. Такого, например, типа: «Жи- 
риновский с пистолетом в студии иг- 
рался, странно, что при том Немцов 
живенький остался!» Периодически 
экран — видимо, от избытка чувств 
\еБ-программиста — становится чер- 








ПЛ: Компьютеры: На какую аудиторию 
рассчитан ваш сайт? 

Я. Г.: Менеджеры высшего и среднего 
звена. Первоначальный расчет был на 
П-менеджеров, сейчас — практически на 
любых: финансисты, чиновники, кадро- 
вики, сотрудники служб безопасности. 
ПЛК: Как вы думаете, кому может быть 
интересен публикуемый вами компромат? 
Я. Г.: Самим компаниям, их конкурентам, 
их работникам, потенциальным партне- 
рам. Важно понимать, что офлайновые 
способы подачи информации (пресс-ре- 
лизы, новости) в Интернете практически 
не работают. Чтобы по-настоящему заин- 
тересовать пользователя, нужно выдумы- 
вать новые. Мое изобретение для Руне- 
та — инсайд, скандалы, даже компромат! 
ПЛК: Насколько серьезно он восприни- 
мается обществом? 

Я. Г.: Достаточно серьезно. Мне изве- 
стно, что отчеты по моему сайту на ру- 
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очередная версия 
"секретных материалов" 


4 ПОБЕДИЛА ВСЕ- 

ТАКИ РОССИЯ! 

13.03 К такому 
сенсационному выводу пришли 
швейцарские статистики 

подробнее »» 


Криминал: 


РЕБЕНОК, 
КОТОРЫЙ УМРЕТ 


НА ВАШИХ ГЛАЗАХ Читая российские СМИ, Березовский, скорее всего, узнает о себе много нового и ранее 


Этот фильм не неизвестного. 


рекомендуется 
смотреть людям с ослабленной 
психикой 
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@ Березовский нынче — излюбленная мишень для разоблачений как онлайновых, так 
и оффлайновых СМИ. Еще бы, ложь о нем пишут или правду — в суд из-за границы 


он вряд ли подаст 
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ным, и по нему бегут красные над- 
писи «Долой!». Наверное, этот сайт 
можно считать квинтэссенцией совре- 
менного политического компромата: 
море чепухи, минимум доказательно- 
сти, максимум эмоций. Остается все- 
таки непонятным: неужто есть на све- 
те люди, которых такая, с позволе- 
ния сказать, информация может по- 
настоящему интересовать? 

Сайт alexluka.chat.ru повествует 
о том, что якобы когда президент Бе- 
лоруссии Александр Лукашенко окон- 
чил институт, он пришел к первому 


тинной основе входят во внутренние до- 
кладные записки многих банков (напри- 
мер, ING Bank), так как только мой сайт 
дает объективную информацию о со- 
стоянии рынка и многих компаний, ре- 
альных размеров сделок, стоимости 
компаний... 

ПЛК: Считаете ли вы себя желтой прес- 
сой Интернета? 

Я. Г.: Да, почему бы и нет. Всякий труд 
почетен, а трафик не пахнет. 

ПЛК: Много ли у вас сотрудников, 
или всем занимаетесь вы сами лично? 
Я. Г.: Редактор — я один. Есть вер- 
стальщик и приходящий программист. 
Многие (до 100 человек) сотруднича- 
ют со мной бесплатно, это их душев- 
ный порыв — донести свой взгляд на 
те или иные вещи. Таким образом, 
RICN — это блог (то есть сайт, где лю- 
бой желающий может повесить свою 
новость и ссылку. Примеры: http:// 
dirty.ru, http://ricn.ru/blog, http:// 
slashdot.org). 


ПЛК: На какие средства существует ваш 
сайт — он спонсируется или живет за 
счет рекламы? 


секретарю обкома партии и настой- 
чиво просил назначить его председа- 
телем колхоза, ссылаясь на свое де- 
ревенское происхождение и знание 
особенностей ведения сельского хо- 
зяйства. Утверждается, будто Лука- 
шенко обещал в короткие сроки сде- 
лать свой колхоз передовым. Вопрос 
на засыпку: какую реакцию могло 
в советские времена вызвать настой- 
чивое стремление молодого специа- 
листа сделаться передовым председа- 
телем? Правильно! Подозрение на ма- 
нию величия в особо тяжелой фор- 


Я. Г.: От рекламы очень мало дохода. Рек- 
ламодатели неохотно размещаются. В ос- 
новном доходы — от экстремального пи- 
ара (тех или иных способов продвиже- 
ния, предоставляемых только RICN). 
ПЛК: Откуда берутся ваши новости 
и компромат? 

Я. Г.: Присылают, рассказывают, перепе- 
чатываю сам. Иногда пишу аналитичес- 
кие статьи. Правда, скучно это. Надо- 
ело. Это не пользуется таким спросом, 
как скандалы. 

ПЛК: Всегда ли, размещая на своем сай- 
те информацию, вы уверены в ее досто- 
верности? 

Я. Г.: Практически всегда. Мне очень 
редко врут и еще реже «сливают ла- 
жу». По моим подсчетам, около 97-98% 
всей информации, публикующейся у ме- 
ня, правдивы. Правду не любят, поэто- 
му предпочитают отмахиваться словами 
вроде «ложь, недостоверная информа- 
ЦИЯ». 

ПЛК: Насколько ваши действия право- 
мерны с точки зрения закона, ведь не- 
которая информация может быть рас- 
смотрена как клевета? 








ме. Так что незадачливый претендент 
на колхоз был, как уверяют авторы 
материала, незамедлительно направ- 
лен на психиатрическое освидетель- 
ствование, где ему и поставили яко- 
бы диагноз «мозаичная психопатия», 
проявления которой — периодичес- 
кое возникновение в сознании «сверх- 
ценных» идей при постоянном стра- 
хе. По версии сайта, Лукашенко и по 
сей день испытывает боязнь потери 
власти, что проявляется в непрерыв- 
ной перетасовке руководителей сило- 
вых структур и усилении собствен- 
ной охраны. 


Бизнесмены и их компании 


А вот кому понадобился компромат 
на Билла Гейтса, да еще с сатанин- 
ским душком? Если записать его пол- 
ное имя (Bill Gates Ш) и присвоить 
буквам соответствующие значения 
АЗСП-кодов, то получается вот что: 
В (66) I (73) 1. (76) L (76) G (71) 
А (65) Т (84) Е (69) $ (83). 

Сумма этих чисел дает в итоге 663, 
ну а добавив к результату порядко- 
вый номер (если помните, он Билл 
Гейтс Ш), получим... 666. 

Аналогичным образом можно по- 
лучить следующие результаты: 

MS-DOS 6.21: 77+83+45+68+79+ 
+83+32+54+46+50+49 = 666; 

Windows 95: 87+73+78+68+79+ 
+87+83+57+53+1 = 666. 

Так что вот он, Антихрист, соб- 
ственной персоной, — наверняка в Со- 
единенных Штатах цены на чеснок, 
серебро и осиновые колы уже замет- 
но подскочили. И видимо, чтобы «до- 
бить» Гейтса в глазах читателей, ко- 
торым показалось мало, что он исча- 
дье ада, с негодованием пишут, буд- 


Я. Г.: Исков не было. Думаю, и не бу- 
дет. Это дорого, а компании сейчас 
очень бедно живут и возможные ис- 
ки выгодны, прежде всего, мне в пла- 
не раскрутки. 

ПЛК: Приходилось ли вам размещать 
на своем сайте заведомо ложную ин- 
формацию? 

Я. Г.: Я никогда не пойду на это, ес- 
ли даже мне много заплатят. И у ме- 
ня есть некоторые принципы. 

ПЛК: Были ли попытки привлечь вас 
к административной или уголовной 
ответственности? Если да, то за какие 
действия и чем эти попытки заканчи- 
вались? 

Я. Г.: Было письмо с необоснованны- 
ми требованиями от одной адвокат- 
ской конторы (международной, кста- 
ти). Письмо было составлено удиви- 
тельно безграмотно и показало пол- 
ную невежественность этих юристов 
в отношении правоотношений в Ин- 
тернете. Я удовлетворил только одно 
из требований, и то только по доб- 
роте душевной. Это было два года 
назад. 


то бы он прекратил свое обучение 
в Гарварде после третьего курса. Этот 
факт в биографии главы Microsoft 
представлен как свидетельство отсут- 
ствия у Гейтса определенных личных 
качеств. Естественное возражение 
«А вы сами пробовали когда-нибудь 
заработать хотя бы один миллиард 
долларов, пусть даже закончив Гар- 
вард с отличием?» в голову любите- 
лям жареных фактов отчего-то не при- 
ходит. 

Встречается в Сети и такой «ком- 
промат», зерен здравого смысла в ко- 
тором не найти и при самом боль- 
шом желании. Некий сайт, к приме- 
ру, разместил сенсационную новость: 
«Домашняя страница Microsoft рек- 
ламирует порноресурс». Якобы сразу 
после появления этого сообщения 
в редакцию сайта пришло гневное 
письмо из Microsoft с настоятельной 
рекомендацией удалить новость, так 
как она не соответствует действитель- 
ности. Но хитрые компроматчики ус- 
пели сделать скриншот, на котором 
порнокартинка явственно виднеется 
в окошке браузера наряду со стро- 
кой адреса файла, начинающейся 
с www.microsolt.com. Но ведь каж- 
дому понятно, что такой скриншот 
не надо даже рисовать в Photoshop — 
достаточно открыть соответствую- 
щую страницу, а затем вручную на- 
брать в адресной строке браузера лю- 
бые нужные символы. Зачем понадо- 
билось придумывать такую «новость»? 
Вызывает серьезные сомнения, что 
кто-то в корпорации Microsoft вооб- 
ще подозревает о существовании сай- 
та, опубликовавшего такую новость. 
Может, все дело в комплексе непол- 
ноценности его создателей? 


ПЛК: Какие из материалов, опублико- 
ванных на вашем сайте, оказались на- 
иболее скандальными? 

Я. Г.: В основном это объявления ка- 
ких-то сделок, о которых я узнаю рань- 
ше оффлайновых журналистов. Напри- 
мер, я дал сообщение о покупке 
«Менатепом» телеком-холдинга «Мир 
телеком» за три (!!!) месяца до объ- 
явления сделки. Мое сообщение тут 
же опровергли обе компании на 
Cnews.ru, но сделка состоялась через 
пару месяцев ко всеобщему изумле- 
нию, причем, размер сделки был 
именно такой, каким я его объявил, — 
$120 млн. Также некоторый резонанс 
получают мои скандальные расследо- 
вания (например, по «ТрансТелекому»). 
Газеты не хотят их перепечатывать, так 
как боятся конкуренции и меня лич- 
но недолюбливают («КоммерсантЪ», 
«Ведомости»). На первый взгляд, 
смешно говорить о какой-то конкурен- 
ции моего сайта с 3000 посетителей 
в день и ежедневной газеты с тира- 
жом в 100 тыс. экземпляров, но на- 
до видеть те беззубые, непрофессио- 


СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ 











@ (Сайт «Остановим коррупцию!» вполне может содержать и достоверную информа- 
цию об облеченных властью мздоимцах. Но... как убедиться в этом? 


3 'Никуливский районный _ 
‚ судг. м 


в интересах несовершеннолетиего -; 
Мордашова Ильи Алексеевичй, - 
1986 г.р. 


Ответчик: Мордашов Алексей pas ol 
+: orn. Г. BT) : 





@ Исковое заявление прокурора Поневежского главе «Северстали» Мордашову — с сай- 
та о разводе последнего. Подлинник или фальшивка? 


нальные публикации по П- и Интер- 
нет-темам, появляющиеся время от вре- 
мени в «Коммерсанте», «Ведомостях» 
и т. д. Потом посмотрите на полней- 
ший провал ИД «Коммерсант» в про- 
екте 10пе.ги (Иван) — этот сайт явно 
смоделирован по образу и подобию 
RICN, но как я и сказал людям, дела- 
ющим этот проект,— без участия RICN 
он будет сухим и неинтересным. Ду- 
маю, его скоро прикроют — в нем нет 
надобности... 

ПЛК: Последовали ли ответные дейст- 
вия со стороны жертв на ваши публи- 
кации? 

Я. Г.: Со многими я дружен, вообще, 
кусаюсь только на сайте, но не в ре- 
альности. Угрожают постоянно, но это 
делают несерьезные и больные люди. 
Я не обращаю внимания на дегенера- 
тов. 

ПЛК: Были ли ситуации, когда небреж- 
но брошенная вами фраза в адрес име- 
нитого политика или общественного де- 
ятеля раздувалась другими СМИ до не- 
лепо громких скандалов? Если да, то как 
это было? 


Я. Г.: Нет, но будет. 

ПЛК: Какие чувства вы испытываете 
по отношению к жертвам компро- 
мата? 

Я. Г.: Разные. Дыма без огня не бы- 
вает, как известно. Но самые ком- 
прометирующие сведения я прове- 
ряю. 

ПЛК: В случае, если государство уже- 
сточит контроль над информацией в Ce- 
ти, будете ли вы продолжать публика- 
цию компромата подпольно или пол- 
ностью перепрофилируетесь в новост- 
ной сайт? 

Я. Г.: Сайт не стоит на месте. Он транс- 
формируется. Думаю, что и в случае 
ужесточения контроля будут найдены 
лазейки для публикации неофициаль- 
ной информации и никакого «подпо- 
лья» не потребуется. Люди и многие 
компании нуждаются в моем сайте. По- 
пулярность не возникает на пустом ме- 
сте. Это сайт, где сбываются мечты 
о будущем медиа и информации... Меч- 
та о свободе информации ближе все- 
го подошла к воплощению именно 
в Интернете. 
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xplorer 


3 Новосибирский Политический Сервер - Microsoft Interne 


Новости 


Голосования 


Добро пожаловать на наш сервер! 
Здесь вы можете найти информацию о новосибирских № 


$ 


политиках и политических организациях. Также на сервере 74 


Конференция 
Выборы объективность, но 


Полит персоны 


Общественные 
организации 


Органы власти 


содержатся аналитические статьи и текущая информация. В 
своих оценках и суждениях мы 
стремимся, в TO же 
придерживаться фактов. Непроверенная и гипотетическая 
информация находится в разделе Версни и Слухи. 

Наши источники не совершенны, и какая-то информация 
может быть ошибочна. Это не от злого умысла. Сообщайте новосибирских 
нам о наших ошибках, сообщайте нам информацию - если Медиа 


не претендуем на 
время, 
Сибирские ‘соколы 
Жириновского" >>> 


Лидер 


радикалов 


она покажется нам интересной, мы ее опубликуем. Если Вы ОА 


Публикации 


что-то прочитали у нас о себе, и Вам это не понравилось - 


губернатора НСО и 
мэра г. 


не спешите бежать в суд, возможно, мы все уладим ПИ 


Прессао 


мирными методами. 


политиках 





xOononbl 


@ Новосибирский политический сервер «Общество и власть» заявляет CO страниц пря- 
мо: «В своих оценках и суждениях мы не претендуем на объективность» 


СКУКИ НОВОСТИ 


09.10.2001 


English fj Finnish 


b ФО 


АБЛОЙ РАЗВИВАЕТ ДИЛЕРСКУЮ СЕТЬ 


ЧЕРЕЗ ПАРИКМАХЕРСКИЕ ! 


С прискорбием сообщаем Вам о новых достижениях 
компании аблой в части развития дилерской сети. К нам 
пришло письмо от недоумевающего гражданина нашей 
любимой столицы, в котором он рассказывает о выгодной 
покупке финских замков в 


11! ПАРИКМАХЕРСКОЙ !!! 





@ Нынешнему главному менеджеру компании Abloy долго еще будет памятна работа 
в России, даже если представленная на этом сайте информация действительности и не 


соответствует... 


Начало эры компромата в Рунете 
практически совпало с зарожде- 
нием самого Рунета... 

В конце ноября 1998 г. некая до 
сих пор не установленная личность вы- 


ложила на популярный сервер people. _ 


weekend.ru собрание материалов про- 
слушивания и слежки за целой груп- 
пой видных российских политиков, биз- 
несменов и чиновников. Коллекция во- 
шла в историю под названием «Ко- 
готь». Страница просуществовала 
в свободном доступе чуть менее су- 
ток и исчезла так же неожиданно, как 
и появилась. Причем к ее удалению, 
как выяснилось, не имели отношения 
ни спецслужбы, ни ЗАО «Город-Инфо», 
которому принадлежит people.weekend. 
ги. Содержимое удалил тот же, кто его 
и выложил. Тем не менее, короткая 
жизнь сайта оказалась невероятно ак- 
_ тивной. За это время множество лю- 
дей успели не только посетить его, 


ИЮЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


но и выкачать «секретные материалы» 
и разослать их друзьям. И в резуль- 
тате вскоре в Интернете появилось 
«зеркало» «Когтя» на homeofsex. com. 

19 февраля 1999 г. в Сети заро- 
дился сайт «Коготь-2» (www.kras- 
nobykov.com), где был опубликован па- 
кет документов, компрометирующих 
Анатолия Быкова, председателя сове- 


та директоров Красноярского алюми- 


ниевого завода. Помимо того, что Бы- 
ков обвинялся на основании этих до- 
кументов в связях с преступным ми- 
ром, мэр Москвы Юрий Лужков 
назывался покровителем Быкова. 

В тот же день content.list.ru опуб- 
ликовал сообщение о появлении но- 
вого «Когтя». Для рекламы этого сай- 
та специально был нарисован баннер, 
щелчок по которому приводил непо- 
средственно на content.list.ru, и 24 фе- 
враля «КоммерсантЪ-ВаЦу» обвинил 
List.ru в пособничестве компроматчи- 


Следующий пример — сайт а оу. 
ги. Abloy — известная финская фир- 
ма, выпускающая надежные дверные 
замки. С момента своего появления 
на российском рынке продукция этой 
фирмы распространялась через дилер- 
скую сеть, которая со временем 
значительно расширилась. Но вот 
в представительстве Abloy появился 
главный менеджер, который решил из- 
менить политику компании и, изба- 
вившись от дилеров, стал распрост- 
ранять свой товар самостоятельно. 
Кто-то из обиженных и создал выше- 
названный сайт «о том, как нельзя 
делать бизнес в России» с отскани- 
рованными документами, компроме- 
тирующими стиль менеджмента Abloy. 


Модели, актеры, шоумены 


«Мисс Россия-2002» Оксана Федоро- 
ва, сотрудник милиции из Санкт-Пе- 


тербурга (www.rol.ru/news/hob by/ 
fashion/02/05/14_006.htm). Пара- 


метры ее фигуры вместо «золотых» 
90-60-90, по слухам, составляют 
88-64-92, Похоже, именно это об- 
стоятельство (на взгляд человека со 
стороны, совершенно невинное) ста- 
ло поводом для появления в желтой 
прессе домыслов о том, будто она за- 
получила свой титул благодаря по- 
кровительству самого президента Пу- 
тина. Ведь по результатам опроса 
в Интернете в ходе конкурса лиди- 
ровала совсем другая девушка. К то- 
му же журналистам Оксана неосто- 
рожно заявила, что ее любимого че- 
ловека зовут Владимир. Всем ведь яс- 
но, что это за Владимир, верно? Не 
так уж много в России Владимиров! 

Опубликована в Сети статья про 
КВН и Александра Маслякова. Шоу 
якобы заправляет его жена, которая 
запросто может выкинуть из любой 
команды самого сильного игрока, ар- 


кам. В свою очередь List.ru обвинил 
«КоммерсантЪ» в отсутствии Интернет- 
культуры и элементарном неуважении 
к онлайновым СМИ. В настоящее вре- 
мя на сайте «Когтя-2» опять нет ни- 
какой информации, но в Сети можно 
при желании отыскать «Коготь-7», 
(kogot7.freeservers.com), повествую- 
щий на сей раз о попытках передела 
телекоммуникационного рынка в Рос- 
сии. Суть проблемы в том, что вокруг 
операторов сотовой связи якобы по- 
стоянно происходят криминальные 
скандалы. Хотя на сегодняшний день 
эта информация и потеряла свою ак- 
туальность, все же любопытно, что ее 
до сих пор можно найти онлайн. 
Сообщение о задержании создате- 
лей сайта «Коготь» появлялось в прессе 
в конце февраля 2001 г. Основанием 


для этого послужило заявление одно- 


го из лиц, материал о котором появи- 
лся на сайте, обвинение предъявлялось 


_по статье 137 УК «Нарушение непри- 


косновенности частной жизни». В хо- 


гументируя это тем, что он «страш- 
ный на вид». Пишут, что чета Мас- 
JIAKOBbIX «зарезает» без объяснений 
уже отрепетированные и готовые 
к съемке программы. По этой причи- 
не КВНщики испытывают дефицит 
шуток и продают, мол, их друг дру- 
гу по $25 за штуку. Песня стоит 
$300, а «гвоздь программы» — удар- 
ный номер выступления — обходится 
в $500. Ну разумеется, бессменный 
ведущий чуть ли не единственной 
в России отечественной (не скопиро- 
ванной с западного образца) шоу-про- 
граммы — безвольный подкаблучник, 
а сами «веселые и находчивые» без 
спонсорского бумажника не в состо- 
янии произнести собственного име- 
ни, не то что шутку ввернуть перед 
микрофоном. Иногда, честное слово, 
компромат особенно глубоко расст- 
раивает: раз подобные «новости» вос- 
требованы в масштабах страны, зна- 
чит, их целевая аудитория — вокруг 
нас! 


Спортсмены 


Атака клонов началась не только в да- 
лекой-предалекой галактике, но и 
у нас под боком. На планете Земля, 
в государстве под названием Россия. 
«У Курниковой есть клон». Не зна- 
ли? Немного покопавшись в Интер- 
нете, вы найдете этому не одно под- 
тверждение. Вам предложат сравнить 
фотографии Анны Курниковой, изве- 
стной российской теннисистки и са- 
мой спортивной модели, с фотогра- 
фиями восходящей звезды тенниса 
Елены Дементьевой. Девушки дейст- 
вительно похожи между собой, как 
схожи практически любые две блон- 
динки с правильными чертами лица 
и типичными для моделей фигурами. 
Можете сами сравнить коллекцию фо- 
то Дементьевой www.dementieva.ru: 


де расследования в России были за- 
держаны сотрудники частных охранных 
предприятий, а в США — несколько 
сотрудников фирмы, организованной 
выходцами из нашей страны. Лю- 
бопытно, что на тот момент вопрос 
о правомочности работы сайта www. 
compromat.ru у «органов» не возни- 
кал. Как объяснил тогда журналистам 
(на брифинге в ГУВД Москвы) началь- 
ник управления по борьбе с преступ- 
лениями в сфере высоких технологий 
Дмитрий Чепчугов: «Основания для 
расследования нет, поскольку ника- 
ких заявлений от лиц, упоминающих- 
ся на этом сайте, не поступало». Тем 
не менее за год до этих событий сайт 
www.compromat.ru, который пред- 
ставляет собой собрание публикаций 
из других СМИ, загадочным образом 
закрыли, точнее — попытались за- 
крыть. 

22 февраля 2000 г. в офисе Ин- 
тернет- и хостинг-провайдера «Глас- 
нет» появились представители МВД. 











@ Анна Курникова. Снимок подлинный, 
но... 


8080 / зе-4етещуеуа и Курниковой 
www.kournikova.com. 

Образ спортсменов, актеров и мо- 
делей часто подвергается эксплуата- 
ции со стороны порносайтов, кото- 
рые, как правило, содержат раздел 
«Звезды». Большинство размещенных 
там фотографий, конечно, фотоколла- 
жи — так называемый {аКе (фальшив- 
ка — англ.). Современные компьютер- 
ные технологии предоставляют ши- 
рокие возможности для подделки фо- 
то- и видеоизображения. Фотографию 
вполне приемлемого качества и вы- 
глядящую «совсем как настоящая» мо- 
жет смонтировать даже любитель! Од- 
нако огульно считать «фейками» все 
снимки из подобных разделов все-та- 
ки нельзя. Иногда таким образом рас- 
пространяются и реальные фотогра- 
фии, добытые самоотверженными па- 
парацци. Любопытно, что в компанию 


Они потребовали закрыть доступ 
к ресурсу www.compromat.ru, который 
размещался на сервере «Гласнета», 
и после непродолжительных перего- 
воров это требование было выпол- 
нено. При обращении к сайту поль- 
зователи Сети встречали следующую 
надпись: «Server www.compromat.ru is 
temporarily unavailable because of 
owners low balance». «Деньги KOH- 
чились», видите ли. 

История эта имеет, в общем, 
удачное для автора сайта заверше- 
ние. Неожиданную активную под- 
держку compromat.ru получил не 
только со стороны Интернет-прессы, 
но и от офлайновых СМИ. Дело тут 
было не в том, верна или не верна 
размещаемая на сайте информация: 
волнующей оказалась сама постанов- 
ка вопроса о свободе слова. Горш- 
ков, хотя и точно помнил, что вы- 
шеупомянутый баланс должен был 
быть положительным, внес еще $100 
и www.compromat.ru снова заработал. 





@ ...но если расположить его рядом с фо- 
то Елены Дементьевой, сразу возникает 
мысль: это клоны. Что, у вас не возника- 
ет? Странно... 


общепризнанных сексуальных краса- 
виц, якобы снятых обнаженными 
(Бритни Спирс, Анна Курникова 
и т. д.), затесался и террорист № | 
бен Ладен. В столь неприглядном ви- 
де ему досталось рекламировать стра- 
ницу Международной ассоциации ву- 
айеристов. 

А на спортивный информационный 
ресурс www.sports.ru недавно пожа- 
ловал сам Владимир Маслаченко, 
культовый «спартаковский» телеком- 
ментатор. Причем не в качестве экс- 
перта или проинтервьюированной пер- 
соны, а в роли автора комментария 
к одной из новостей. Объяснился он 
просто: «Сижу в студии „НТВ-Плюс“, 
дай думаю, на любимый спортивный 
сайт загляну, мнение свое выражу». 
Посетителей конференции немедлен- 
но обуяла безумная радость, и они 
активно стали задавать Маслаченко 


В настоящее время большинство 
аналитиков склоняются к мысли, что 
если среди компромата, «слитого» ког- 
да-либо в Интернет, и было что-то 
по-настоящему серьезное, то это пер- 
вый «Коготь». Сейчас сборники ком- 
промата в Сети мирно соседствуют 
с онлайновой желтой прессой, не 
слишком сильно от нее отличаясь. 
В качестве примера можно привес- 
ти общественно-политический ежене- 
дельник «Слуховое окно в России 
и Ленинская смена» (www.lsplus.ru/ 
news.php), где новости в жанре по- 
литического компромата перемежают- 
ся сообщениями подобного характе- 
ра (цитата дословная): «У лидера 
группы „Браво“ одна женщина укра- 
ла собаку и теперь угрожает ее уто- 
пить, если Евгений Хавтан не возь- 
мет ее обратно». Сам собою напра- 
шивается вывод, что постоянные по- 
требители желтой прессы — наиболее 
благодарная публика для распрост- 
ранителей компромата. 





СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ 





вопросы, на которые некоторое вре- 
мя регулярно получали ответы... 
А вскоре кто-то резонно поинтересо- 
вался, действительно ли именем «Вла- 
димир Маслаченко» подписался сам 
мэтр тележурналистики? Судя по то- 
му, что «из первых уст» ответ Ha сай- 
те так и не получен, то был очеред- 
ной шутник. Хорошо хоть, что «вир- 
туальный Маслаченко» не ругался ма- 
том и не признавался в любви 
к «Динамо»... 


Медики 


podlog.tripod.com — компромат Ha гла- 
ву московской ассоциации «Главный 


врач» В. Козака. Якобы в процессе 
своей профессиональной деятельнос- 
ти, Козак не раз совершал подлог ме- 
дицинских документов и даже нес за 
это уголовную ответственность. То ли 
это происки завистников, то ли го- 
лос бесстрашного правдоискателя — 
разве можно разобрать это в Пау- 
тине? 
Медиков“Интернет-компроматчики 
почему-то особенно «любят». Возмож- 
но, потому, что именно врачи регуляр- 
но имеют касательство к человечес- 
кой жизни. А что может интересо- 
вать людей сильнее, чем собственные 
жизнь и здоровье? «Разоблачителя- 
ми врачей-мздоимцев» опубликована 
статистика (korrupciya.cjb.net) о том, 
сколько раз и в каком регионе на- 
шей страны вымогали взятки работ- 
ники медицинских учреждений. За до- 
пущенные нарушения, согласно раз- 
мещенной на сайте информации, 
88 руководителей привлечены к дис- 
циплинарной ответственности и все- 
го 4 уволены с занимаемых долж- 
ностей. В целом сумма полученных 
взяток составляет более 1 млн руб- 
лей за 1999-2000 гг. Строго говоря, 
ничто не мешает этой информации 


3 Руки прочь от Сергея Доренко! - Microsoft Internet Explorer 











Имеют ли право жер вы 
компромат-террора __ 
на защиту? 


Да, они вполне могут обратиться 
в милицию. Уголовный кодекс РФ 
предусматривает наказание за кле- 
вету, т.е. распространение заве- 
домо ложных сведений (глава 17 
«Преступления против свободы, 
чести и достоинства личности», ста- 
тья 129). Максимально клевета мо- 
жет обернуться для ее распрост- 
ранителя лишением свободы на 
срок до 3 лет. Но это только в том 
случае, если объект нападок обви- 
няют в особо тяжком преступле- 
нии, например в убийстве. Если 
компроматчик не будет перебарщи- 
вать, он отделается легким штра- 
фом — правда, для этого его спер- 
ва необходимо поймать. Так что за- 
кон-то есть; другое дело — хватит 
ли милиционеров, если все оби- 
женные сетевыми анонимами ки- 
нутся защищать свою честь? К то- 
му же далеко не всегда существу- 
ет реальная возможность отыскать 
лицо, против которого можно вы- 
двинуть обвинение: ведь чтобы вы- 
ложить компромат на общедоступ- 
ный сайт, достаточно и посещения 
Интернет-кафе. 





Сфабриковать 
фальшивое 
«фазоблачительное» 
фото может сегодня 
ЧУТЬ ЛИ HE КАЖДЫЙ. 


Новости за 25.10. | Прямой эфир | Мочиловка | Жополизы | Лужопа | Гостевая | 


"На кого работает Доренко? Разумеется, на себя. И не за деньги, а за удовольствие. Видно, какой он 
ловит кайф, находя (нет - создавая!) в теле все того же Лужкова новые и новые ахиллесовы пяты, 
провоцируя ( как его самого, так и его жену) своим смехом, играя своей силой, переворачивая слова 
так и эдак, но всякий раз - жалом прямо в Лужкова. Это не традиционная журналистика. Скорее, 
какие-то "живые куклы", где "кукла" - виртуальный Лужков - движется по сценарию Доренко. Нов 
любом случае Доренко - мастер им же придуманного жанра." - "Сегодня", 5.10 


Дадим отпор ищейкам Лужкова!!! 
Свободу эфиру Доренко!!! 





@ Даже если создатель этого сайта искренен в своем порыве защитить Доренко, спо- 
соб, которым он это делает, по меньшей мере спорен... 
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Есть идеи относительно рынка? Размер депозита в Financial 


Й литература по финансам и 


Не нравится наша 


инвестициям - в новом разделе Ищете единомышленников? He Spreads снижен до 100 фунтов заглавная страница?! 


ан магазин хватает общения? 


Для вас - Клубы 
#474 | фондовые индексы 


завтра сегодня РТС [usd] 
покупка продажа NASDAQ 


USDRUB_UTS 31.327 CAC 40 





DAX-30 


| новости мфд-инфоцентра 


| вторник, 4 июня 


|| 17:33 Во вторник цены большинства выпусков длинных ОФЗ испытали снижение 


383.38-7.99 
1662.56-53.17 
4 098.82-128.33 


4 650.76-97.19 


Сделай собственную! 


735171 | реклама - 
17:00 04.06 ВЕТ 


название 


мировое время - [м “АЖ, 


99199 


темы дня . “ЛЖ, 


® Минфин РФ объявил о проведении 5 


00:16 04.08 
17:22 04.06 


17:22 04,06 © 


|| 17:30 Банк Канады сегодня принял решение повысить ключевую процентную ставку июня аукционов по размещению 


"овернайт” с 2.25% до 2.5% 


17:26 "Северная нефть” выплатила первый купонный доход по облигациям в размере 


48.2 млн руб. с доходностью 22.75% годовых 


дополнительных выпусков ОФЗ-АД 
45001 и ОФЗ-ФК 27013 объемом по 5 
млрд руб. каждый 

® В.Пулин подписал федеральный закон 


17:21 Чистая прибыль ОАО "Северо-Западный Телеком" в | квартале сократилась на о бюджете Пенсионного фонда РФ на 


11.4% до 131.519 млн руб 


| 17:13 Минфин РФ доразместил сегодня ОФЗ-ФК выпуска 27017 на 23.594 млн руб 
| 17:11 Минфин РФ доразместил сегодня ОФЗ-АД выпуска 45001 на 60.536 млн руб 


2002г 

® S&P впервые присвоило российскому 
"ТрансКредитЪанку” (ТКБ} долгосрочный 
кредитный рейтинг “CCC” 





| 17:09 Минфин РФ доразместил сегодня ОФЗ-ФК выпуска 27014 на 35.356 млн руб 


@ (Сайты, позиционирующие себя как респектабельные источники объективной инфор- 
мации, испытывают, судя по всему, тягу к минимализму в дизайне и священный ужас 
перед «завлекательными» анонсами новостей 


Подтверждение 
достоверности 
Интернет-сенсаций — 
Дело неблагодарное 

и практически 
бесперспективное. 





нтервью 


Алексеи Бакулев, 
генеральный директор 
юридического бюро 
«Правовая основа бизнеса» 
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оказаться правдивой. Но как доказать 
достоверность этого в Интернете, где 
подделать фотокопию любого докумен- 
та — вопрос двадцати минут? 


Мальчишки и девчонки, 
а также их родители 


Дети в руках вымогателей! О финан- 
совых аферах и поборах на глазах 
школьников повествует сайт «Зона 
беспредела» (5споо1234.еиго.ги). Это 
собрание компромата на директора 
московской спец. школы № 1234. 
В попытках закрыть сайт директор 
И. Г. Волошко якобы побила одного 


2% Inter View 





ПЛ: Компьютеры: Обязаны ли Интер- 
нет-СМИ регистрироваться в Министер- 
стве печати или любой пользователь мо- 
жет запросто организовать свой ново- 
стной сайт? 

А. Б.: В соответствии со ст. 8 Феде- 
рального закона «О средствах массо- 
вой информации» право производства 
и выпуска СМИ возникает с момента 
его регистрации. Однако у Интернет- 
изданий существует свой, особый ста- 
тус. Поэтому регистрация СМИ в сети 
Интернет осуществляется на доброволь- 
ной основе. Законодательство связы- 
вает с фактом регистрации такого СМИ 
лишь предоставление налоговых льгот 
(Письмо МНС РФ от 11 мая 2000 г. 
№ ВГ-6-02/361@). Таким образом, за- 
кон не содержит каких-либо ограни- 
чений на существование новостных сай- 


из выпускников, запугивала и учени- 
ков, и учителей, и провайдера chat.ru, 
предоставляющего хостинг этому сай- 
ту. Но руководство chat.ru предло- 
жило обратиться в суд, и только те- 
перь, после принятия судебного ре- 
шения, у противников данного сайта 
есть шанс закрыть страничку. Одна- 
ко дело пока не находится в произ- 
водстве, — видимо, ни у одной из сто- 
рон нет на руках достаточного коли- 
чества весомых с точки зрения суда 
аргументов. 

В результате, очевидно, какого-то 
конфликта несколько школьников 
сфабриковали компромат на своего од- 
ноклассника. Он представлял собой 
листовку «их разыскивает милиция». 
Текст под фотографией не был ли- 
шен черного юмора: предлагалось, 
со ссылкой на юный возраст «право- 
нарушителя», задержать его своими 
силами, не дожидаясь милиции. Ли- 
стовку развесили в окрестностях 
школы. За свои проделки юные ком- 
проматчики получили строгий выго- 
вор и предупреждение об исключе- 
нии из школы. Теперь все материа- 
лы, компрометирующие этого несча- 
стного (некого Крола) лежат здесь: 


g1527v2000k1 1а.паго4.ги / compro.htm. 


Последствия 


Дискредитация онлайна 

На появление новых «суперсенсаций» 
в Интернете уже мало кто всерьез 
обращает внимание, хотя вера в пе- 
чатное слово в России всегда была 
прочной. Теперь мы доверяем дале- 
ко не всем новостям. Вспомните са- 
ми, как лично вы отреагировали на 
известия о событиях 11 сентября про- 
шлого года в Америке, если впервые 
получили информацию о них из Ин- 


тов, не прошедших государственную ре- 
гистрацию. 

ПЛК: Действительно ли зарегистриро- 
ванные в официальном порядке Интер- 
нет-СМИ не отличаются от традицион- 
ных в плане ответственности за разме- 
щение информации, порочащей честь 
и достоинство людей? 

А. Б.: 06 ответственности. Дело в том, что 
средства массовой информации, будь они 
«традиционными» либо существующими 
в сети Интернет, не являются субъектом 
права. Субъектом права в данном случае 
будет выступать либо редакция, либо фи- 
зическое лицо (последнее характерно для 
виртуальных изданий). Таким образом, от- 
ветственность за вред, причиненный 
опубликованием недостоверных, пороча- 
щих сведений будет нести именно субъ- 
ект, осуществляющий выпуск и размеще- 
ние данной информации. Основания для 
освобождения от ответственности уста- 
новлены ст. 57 ФЗ «0 средствах macco- 
вой информации». Ответственность не на- 
лагается в следующих случаях: 





@ Что считать настоящим беспределом: со- 
здание этого сайта или события, послу- 
жившие поводом к нему? Все зависит от 
того, происходили ли они на самом деле 


тернета? «О боже, ну и yTKa.— На- 
верняка подумал каждый здравомыс- 
лящий человек.— Или не утка? Сайт- 
то вроде как уважаемый... Надо про- 
верить!» И только после многократ- 
ных подтверждений информации по 
телевидению и радио люди убежда- 
лись: действительно, реальность мо- 
жет оказаться гораздо кошмарней пло- 
дов самого разнузданного воображе- 
HHA. 

Однако пока речь идет о сенсаци- 
онных катастрофах, достоверность 
тех или иных данных проверить ока- 
зывается сравнительно легко: вклю- 
чил телевизор, например, и убедил- 
ся, что новость «Голландские Дам- 
бы Уничтожены, Страна Полно- 
стью Затоплена» не соответствует 
действительности. Информация же 
о частной жизни людей (как знаме- 
нитых, так и не слишком) верифци- 


Ш если эти сведения присутствуют 
в обязательных сообщениях; 

ш если они получены от информацион- 
ных агентств; 

ш если они содержатся в ответе на за- 
прос информации либо в материалах 
пресс-служб государственных органов, 
организаций, учреждений, предприятий, 
органов общественных объединений; 
№ если они являются дословным воспро- 
изведением фрагментов выступлений на- 
родных депутатов на съездах и сесси- 
ях Советов народных депутатов, деле- 
гатов съездов, конференций, пленумов 
общественных объединений, а также 
официальных выступлений должностных 
лиц государственных органов, органи- 
заций и общественных объединений; 
Ш если они содержатся в авторских про- 
изведениях, идущих в эфир без пред- 
варительной записи, либо в текстах, 
не подлежащих редактированию в со- 
ответствии с настоящим Законом; 

Ш если они являются дословным вос- 
произведением сообщений и материа- 











руется отнюдь не так просто. Ком- 
промат, направленный на личность, 
по CyTH,— форма террора, и жертвой 
его в наше время может стать кто 
угодно: политик, общественный дея- 
тель, актриса, супермодель, спортс- 
мен, да что там, даже рядовой граж- 
данин, включая каждого из вас, чи- 
татели этой статьи. Тем более, как 
показывает практика, с появлением 
Интернета мишеней стало существен- 
но больше. Объектом нападок может 
стать практически любой человек, 
не понравившийся любому другому 
человеку. 

Конечно, чем известнее персона, 
тем чаще она подвергается нападкам. 
Но нередко жертвами «бытовых» ком- 
проматчиков становятся рядовые поль- 
зователи. Казалось бы, какой в этом 


BURY! HUBULICK. Опубямкован рейтынг взяток в ВЧ зах Москвы | ХУ 


ОПУБЛИКОВАН РЕЙТИНГ 
ВЗЯТОК В ВУЗАХ МОСКВЫ 


Лидирует МГИМО. Поступление в этот 
престижный институт но данным столичной 
милиции может обойтись в 30 000 долларов и больше 


: Vocal | 

Ректор МГИМО Торкунов Анатолий Васильевич был переизбран на 
свой пост 16 апреля 2002 - всего за два дня до начала скандала Что 
называется, повезло... Фото с сайта mguno.ru 


Обновлено: 19 апреля 2002 в 14:25:25 
Замначальника Главного управления по борьбе с 
экономическими преступлениями (ГУБОП) МВД России = 





А вот на автора статьи, в которой при- 
веден якобы подлинный рейтинг взяток 
по вузам Москвы, заинтересованные лица 
вполне могли бы подать в суд. Но... что- 
то не подают 


лов или их фрагментов, распростра- 
ненных другим средством массовой 
информации, которое может быть ус- 
тановлено и привлечено к ответст- 
венности за данное нарушение зако- 
нодательства Российской Федерации 
о средствах массовой информации. 
Как видно из вышеизложенного, зако- 
нодательством характер СМИ не уста- 
новлен в качестве критерия уменьше- 
ния ответственности. Нет таких крите- 
риев и для усиления ответственности. 
ПЛК: Что такое компромат с точки 
зрения закона? Какие статьи и нака- 
зания предусмотрены в российском 
законодательстве за распространение 
заведомо ложной информации? 

А. Б.: Точного определения термина 
«компромат» в законодательстве не 
существует. Я считаю, что компро- 
мат — понятие социально-политичес- 
кое. И не всегда средства, использу- 
емые для получения либо размеще- 
ния компрометирующих материалов 
противоречат закону. Так, статьями 


ii ONES cM ba ean и 


прок? Однако каждый, наверняка, 
не раз сталкивался со следующей си- 
туацией: некто входит в чат под чу- 
жим ником и намеренно непристой- 
но ведет себя или ссорится с кем-то. 
Чтобы уберечь посетителей от тако- 
го рода неприятностей, многие чаты 
предлагают воспользоваться регистра- 
цией и даже настаивают на этом. 
Но для того чтобы оставить сообще- 
ние в гостевой книге чата, регистра- 
ции обычно не требуется — злопыха- 
тель при желании может выступить 
от чужого имени. А еще зачастую 
случается, что некто «смелый» вы- 
ступает на телеконференции, оста- 
вив для контакта чужой электронный 
адрес. 


Баннерный беспредел 


Еще один тяжеленный кирпич в ого- 
род доверия к поступающей из Сети 
информации — баннерная реклама. 
По крайней мере, наша, российская 
(заграница, на наш субъективный 
взгляд, уважительнее относится к тем, 
кому по этим баннерам предназнача- 
ется кликать). Рунет пестрит реклам- 
НЫМИ «зазывалками» типа «Алле Пу- 
гачевой только что вызывали ско- 
рую помощь!» или «Новый взрыв 
в центре Москвы!», а на худой ко- 
нец — сообщениями об аресте изве- 
стного общественного деятеля с по- 
меткой «срочно». Нижняя челюсть 
малопривычного к Интернету челове- 
ка больно бьет его по большим паль- 
цам ног, он щелкает мышкой по бан- 
неру и... оказывается на приличном 
с виду новостном сайте, например 
dni.ru или mid.ru. Вематривается вни- 
мательно, но ничего подобного не на- 
ходит. После чего совершенно логич- 
но сделать вывод, что такой новости 
там попросту никогда и не было. Глав- 
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Вопрос на «5 баллов»: какой процент из заявленных на первой странице этого сай- 
та новостей полностью соответствует по содержанию своим анонсам? 


Дискредитировать 
рядового пользователя 
Сети в его любимом 
Чате не так уж сложно. 


ная задача того баннера — завлечь по- 
сетителя на страничку, заставить его 
загрузить размещенную на ней рек- 
ламу, чтобы, может быть, перенапра- 
вить затем по одному из появивших- 
ся «новостных» баннеров к следую- 
щей «суперсенсации». 

Вот пример: «новость» в топе 
mail.ru от 20 мая сего года — 
«Сенсация! Лебедя 
убил Чубайс». Смо- 
трим подробнее — 
ссылка ведет нас 
на strana.ru, 
где написано, 










129, 130, 137, 138 Уголовного кодек- 
са РФ предусмотрены наказания за 
преступления, связанные, в частнос- 
ти, с противоправным сбором и раз- 
мещением компрометирующей ин- 
формации. Наказания за такие пре- 
ступления варьируются от штрафа до 
лишения свободы на срок до трех 
лет. 

ПЛК: Что нужно сделать, чтобы ог- 
раничить распространение компрома- 
та в Сети? 

А. Б.: Ограничение распространения 
компрометирующей информации в се- 
ти Интернет в настоящий момент, 
с моей точки зрения, проблема боль- 
ше техническая, нежели юридическая. 
Большую сложность составляет иден- 
тификация лица, разместившего та- 
кую информацию, и эта проблема 
должна решаться именно техничес- 
кими способами. А правовых инстру- 
ментов для привлечения к ответст- 
венности виновного лица в случае его 
обнаружения, я думаю, достаточно. 
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15.05.2002 Каждому главе по метле 

15.05.2002 Месяц без тепла 

15.05.2002 Пропал без вести сотрудник милиции 

11.04.2002 Ходырев опроверг заявление Беднякова 
11.04.2002 Путин недоволен планом правительства 
11.04.2002 Дедовщина вечна! 
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10.04.2002 Нарушения в деятельности ГУВД 

04.04.2002 Карманов, ты не депутат! 

04.04.2002 Теледива в запое 
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гомосексуалистами до продажи 
земли российской 
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что Чубайс вовремя не отдал при- 
каз пометить на картах линии элек- 
тропередач в горах. Потому, мол, 
на карте пилотировавшего вертолет 
Лебедя летчика не оказалось той са- 
мой ЛЭП, провода которой машина 
задела при посадке. Если так рас- 
суждать, то в гибели мирных жите- 
лей, чьи жизни прервал использован- 
ный террористами тротил, виноваты 
вовсе не боевики, а производители 
смертоносного вещества. 


Контроль над 
Интернетом трудно 
COBMECTHTb 

C ДЕМОКратическими 
ЦЕННОСТЯМИ. 





Стоит ли после этого вообще об- 
ращать внимание на «горячие» ново- 
сти в Интернет-прессе? В тех случа- 
ях, когда зазывные заголовки банне- 
ров и топ-новостей нельзя назвать 
компроматом, для них в журналист- 
ском жаргоне имеется другое назва- 
ние — «утка». Вот например: mail.ru 
в тот же день, 20 мая, новость № 2 
(после Чубайса и Лебедя) — «Сроч- 
но! Америка в панике! Повторяет- 
ся 11 сентября!». Ссылка ведет на 
аналитическую статью о том, поче- 
му может повториться 11 сентября. 
Разница в одно слово. Но насколько 
весомым оно оказывается в смысло- 
вом плане! 


Законодатели атакуют 


Принимая во внимание непрояснен- 
ность и напряженность ситуации 
с защитой прав личности в Сети, за- 
конодатели многих стран все боль- 
ше склоняются к необходимости кон- 
троля над Интернетом, хотя это и вхо- 
дит в противоречие с общеприняты- 
ми демократическими идеалами тех 
же самых стран. Тем временем, поль- 
зуясь идеалами, как террористы за- 
ложниками, сетевые компроматчики 
действуют все увереннее. Понятно, 
что решать эту проблему как-то на- 
до, но как — пока в точности не зна- 
ет никто. Вот она, демократическая 
дилемма в полный рост: демократич- 
но ли защищать демократические цен- 
ности недемократичными методами? 

Так или иначе, решение находит- 
ся. В Германии, например, в прави- 
тельстве уже договорились о необ- 


ходимости реформирования и ужес- 
точения законов, регулирующих эле- 
ктронные СМИ. Ожидается, что 
к осени нынешнего года будут при- 
няты новые законы, и провайдерам 
придется нести ответственность за со- 
держимое размещенных на их серве- 
рах ресурсов. При обнаружении до- 
казанных случаев сетевого компро- 
мата придется платить большие штра- 
фы, а в случае повторных нарушений 
со стороны клиентов провайдеры мо- 
гут запросто лишиться лицензии. Вот 
ведь соломоново решение! Государ- 
ство собственноручно не будет бо- 
роться с компроматчиками — это сде- 
лают провайдерские компании. Де- 
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ПЛ: Компьютеры: Как вы относитесь 
к такому явлению, как компромат? 
Р. Д.: Очень отрицательно. Считаю, что 
это методы спецслужб, которые не все- 
гда отвечают интересам государства. 
ПЛК: Считаете ли вы, что деятельность 
некоторых Интернет-сайтов, специали- 
зирующихся на публикации компро- 
мата, подрывает доверие к Интернет- 
СМИ? 

Р. Д.: Безусловно, да, если принять во 
внимание, что существующие Интернет- 
издания не пользуются доброй славой 
у работников СМИ. 

ПЛК: Насколько сильно компромат ме- 
шает бизнесу? 

Р. Д.: Серьезные люди не придают та- 
ким вещам большого значения, хотя 
психологически они, конечно, оказы- 
вают отрицательное воздействие. 
ПЛК: Какой смысл вообще в публика- 
ции компромата, если разумные люди 
все равно будут обращаться за подтверж- 
дением сенсационных новостей к со- 
лидным информационным агентствам? 


Р. Д.: Порой полезна любая информа- 
ция, включая компромат, — у любой ин- 
формации есть своя цена и ценность 
содержания. 

ПЛК: Нужно ли, если не запретить, 
то хотя бы ограничить публикацию ком- 
промата в Сети? 

Р. Д.: Да, но на это в РФ нет законо- 
дательной базы. 

ПЛК: Насколько велик риск для сайта 
оказаться втянутым в судебное разби- 
рательство по вопросам, связанным 
с публикацией материалов, затрагива- 
ющих чью-либо честь и достоинство? 
Р. Д.: Если это сайт официальной ор- 
ганизации, то любой человек может по- 
дать в суд, и это понятно. Но вот со 
множеством сайтов странного происхож- 
дения это невозможно — к ним нель- 
зя относиться иначе, как к анонимкам! 
ПЛК: Были ли случаи, когда вашу ком- 
панию обвиняли в публикации ложной 
информации? И если да, то чем закан- 
чивались подобные разбирательства? 
Р. Д.: Да, у нас были случаи судебных 
разбирательств, причем самого серьез- 
ного масштаба. В большинстве случа- 
ев компания выигрывала эти тяжбы. 
ПЛК: Как вы поступаете, получив сен- 
сационную новость об известном че- 


ловеке из сомнительного источника? 
Что перевешивает: страх упустить сен- 
сацию из своих рук или стремление 
перепроверить данные, жертвуя опе- 
ративностью их публикации? 

Р. Д.: Для меня главное — достовер- 
ность информации, и пока я ее не про- 
верю, о ней никто не узнает. 

ПЛК: Правда ли, что желтизна прес- 
сы (в том числе и сетевой) — серь- 
езный фактор привлечения аудитории? 
Если да, то не проще ли идти по это- 
му пути? 

Р. Д.: Во все времена СМИ разделя- 
лись на серьезные и желтые издания, 
нельзя равнять всех под одну гре- 
бенку. 

ПЛК: Насколько приложимо к новост- 
ным сайтам понятие репутации? 

Р. Д.: Если это сайт серьезной органи- 
зации, репутация для него — важней- 
шая ценность. В любом случае сайту 
английской газеты «Митог» доверия 
больше, чем сайту МК. 

ПЛК: Легко ли приобрести и потерять 
репутацию? 

Р. Д.: Сегодня она есть, а завтра ее нет. 
Все зависит от качества и подачи ин- 
формации. И это касается не только 
Интернета. 
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Оценки экспертной группы 


«Стоит ли разрешить контроль правительственным организациям над информацией в Интернете, ограничив свободу слова, 


но обеспечив тем самым защиту порядочных людей от грязного компромата?» 
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Цензуру вводить нельзя ни в коем случае. He вижу, чем так называемый компромат отличается от любой другой информации, 
распространяемой в (ети. Если ввести какие бы то ни было ограничения, это будет уже не Интернет. Наша отечественная ре- 
альность такова, что любая мельчайшая оговорка типа «ограничив... но обеспечив тем самым...» всегда ведет на деле к гораз- 
до большим ограничениям. К тому же непонятна сама формулировка вопроса: кто будет определять порядочность тех или иных 
людей? Выходит, компромат на непорядочных возможен? Впрочем, логическое ударение падает на «ограничив свободу слова» 
и вопрос, по существу, сводится к проблеме — допустимо ли ограничение свободы слова? Нет, нет и еще раз нет. 









А кто вас спрашивать-то будет? Собственно, на практике никаких дополнительных специальных разрешений правительственным ор- 
ганизациям не требуется. Они и так, как умеют, пытаются контролировать всю информацию, размещенную в Сети. Любой Интернет- 
провайдер подтвердит, что свобода распространения в Сети анонимной информации не более чем миф, раздуваемый оффлайновы- 
ми СМИ (если мы говорим о спецслужбах). Что касается порядочных людей, вполне очевидно, в этом случае «грязный компромат» 
значительно менее эффективное оружие, чем другие способы «оптимального» урегулирования разногласий. Доверие к распростра- 
няемой в Сети информации скорее подрывает не компромат, а нынешний беспредел в баннерной рекламе. Общеизвестно, когда 
пользователь жмет на информационный баннер, например «Страны.ру», его шансы найти на этом сайте искомый материал строго 
нулевые, и, наоборот, допустим, если он кликнет на порнобаннер от «Граней», ему вместо желанных «голых баб» непременно под- 
сунут политический пиар Бориса Березовского. По мнению медиков, от таких обломов неокрепшая психика подрастающего поколе- 
ния может серьезно пострадать, и именно это, а не что-то другое наносит непоправимый ущерб имиджу онлайновой прессы. 









Российский законодатель давным-давно установил общие правила распространения информации, под которые попадает и сете- 
вая среда. В законе «О средствах массовой информации» прописано само понятие СМИ, разъяснен порядок, при котором требу- 
ется обязательная государственная регистрация средств массовой информации, указана процедура защиты чести, достоинства 
и деловой репутации. Согласно тому же закону, средства массовой информации должны регистрироваться и соответственно на- 
деляться правами и обязанностями. СМИ, в том числе и электронные, т.е. работающие в Интернете, должны регистрироваться. 
Ну а про свободу массовой информации в Российской Федерации говорится сразу в нескольких статьях закона: и в 3, «Недо- 
пустимость цензуры», и в 4, «Недопустимость злоупотребления свободой массовой информации», этой проблеме целиком посвя- 
щена и 4 глава данного акта (здесь все сказано и про компромат). Так что заданный вопрос в целом не должен был бы иметь 
никакого смысла, если бы те самые правительственные органы просто выполняли закон, отслеживая его нарушителей. 





Начнем с того, что контролировать весь поток информации в Интернете просто невозможно. Делают это и пассивно — сейчас 
спецслужбы могут похвастаться, что через них проходит практически все содержимое Сети, но большая его часть остается неза- 
меченной. Если сделать этот контроль активным, то есть заставить кого-то отслеживать информацию, государственному бюджету 
не помогут никакие цены на нефть — реализовать такой проект стоит фантастических средств. Если затрагивать конкретный во- 
прос о компромате и ему подобных вещах, надо признать: ограничить свободу слова в Интернете практически невозможно. Мож- 
но привести сотню красочных примеров и не только из российской действительности, например одиозный сайт www.kavkaz.org. 
Кроме того, само понятие «грязный компромат» и ему подобные уже лежат вне государственного права. Этот факт вкупе с от- 
сутствием соответствующих законов, как мне кажется, делает введение такого контроля неоправданным со всех точек зрения. 
Сайты подобного содержания читают в основном взрослые люди, и для желающих всегда предусмотрена защита от «грязи» — 
кнопка «Назад» или «Закрыть». 


Вопрос о контроле над Интернетом надуман. Это многослойное и многомерное пространство. В нем множество сегментов и каж- 
дый из них живет по своим законам. Деятельность зарегистрированных онлайн-изданий регламентируется законом о СМИ. Этого, на 
мой взгляд, вполне достаточно. Усиливая контроль над онлайн-прессой, государство только проиграет. Основная масса компромата, 
однако, появляется на частных страницах и тиражируется потом медийными сайтами со ссылкой на первоисточник. Именно такие 
сайты представляют главную опасность. Однако и тут усиление контроля не даст эффекта по одной простой причине — некого будет 
привлечь к ответственности за распространение заведомо ложных сведений. Распространение компромата таким путем сравнимо 
с разбрасыванием анонимных листовок и надписями на заборе. Бороться с этим необходимо, но отнюдь не «завинчиванием гаек». 


Такой контроль невозможен, он приведет только к перегибам и паранойе. Тут важно, насколько заметно место в Интернете, где 
опубликован «грязный компромат». Если это СМИ, зарегистрированные в Минпечати, то никакой особенной процедуры для Интер- 
нета и придумывать не надо — все есть. Порядок в Сети должен тоже регулироваться не правительственными организациями, 
а сетевыми ресурсами. Например, модератор КатЫег может все откровенно «сливные» ресурсы поубирать из тех разделов, в ко- 
торых они сейчас находятся, в новую рубрику «Компромат». Кроме того, медийные ресурсы могут ограничить партнерский бан- 
нерообмен с нечистоплотными ресурсами и выдавить их из медийного трафика. Вот для таких мероприятий неплохо было бы 
иметь саморегулируемую сетевую организацию, только как ее спасти от того, чтобы в нее не залезли разные гады,— не знаю. 


Однозначно, нет! Я считаю, что нельзя допускать контроль правительственных организаций над информацией в Интернете. Рунет 
начнет сливать запрещенную «органами» информацию в другие зоны — „сот, .net, .info. Организовывать закрытые платные «лен- 
ты» по подписке. И начнется большая охота за теми, кто публикует, за теми, кто читает... Примерно по такой схеме работают но- 
востные сайты Узбекистана, к примеру http://ferghana.ru, который перекочевал из зоны .UZ. Однако на этом сайте вы не найдете 
компромата, здесь публикуются новости, неугодные некоторым правительственным чиновникам. Узнет уже давно не публикует ниче- 
го такого, чтобы расходилось бы с правительственной точкой зрения. Не лучше ли эту проблему решить с помощью того же Интер- 
нета? На форумах же есть свои модераторы, которые очищают конференции от экстремистских высказываний, мата и разного флуда. 
Можно и в Рунете завести своих «санитаров леса», которые бы занимались тем, что отслеживали такие сайты. Отчеты о них красо- 
вались бы на «Доске позора» (есть же прецедент: http://ezhe.ru/hash/index.html только такую идею нужно продвинуть в массы). 
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мократия формально не пострадает, 
поскольку разбираться между собой 
будут частные организации. 


То ли еще будет 


Подделывать фотографии людей в слу- 
чае необходимости можно сейчас уже 
достаточно качественно. Что касает- 
ся видеоизображения, то пока еще 
не удалось решить некоторые техни- 
ческие проблемы, связанные с созда- 
нием реалистичного видео. Например, 
невозможно «нарисовать» при помо- 
щи компьютера шерсть или волосы 
так, чтобы они были совершенно по- 
хожи на настоящие. Вторая пробле- 
ма — человеческая мимика. Пока нет 
программного обеспечения, которое 
могло бы генерировать мимику вир- 
туального человека, причем именно 
генерировать, а не снимать данные 
с лица актера. Но уже в ближайшем 
времени ситуация может изменить- 
ся. Сотрудники Массачусетского уни- 
верситета (США) практически завер- 
шили разработку программного про- 
дукта (выйдет в июле этого года), 
который с максимальной правдопо- 
добностью совмещает речь и мими- 
ку. Для генерирования мимики ис- 
пользуется база данных, полученная 
с помощью видеоизображения реаль- 
ного человека. Сначала программа 
изучает его манеру говорить, а за- 
тем создает свой клип. Результаты 
предложили сравнить двум группам 
экспертов, которым нужно было вы- 
брать, какой из клипов настоящий, 
а какой сгенерированный. Отличить 
правду от лжи смогли далеко не все. 
Да и тем, кому отличить «подделку» 
удалось, потребовалось для этого до- 
вольно много времени. Достижение 
идеального результата всего лишь во- 
прос времени. Этот продукт уже ок- 
рестили в прессе «Программа, иде- 
альная для создания компромата». 

Но ее авторы руководствовались 
исключительно благими намерения- 
ми. Главное предназначение про- 
граммы, по их заверениям, — переда- 
ча видеоизображения на «узком» ка- 
нале, то есть очередной шаг к созда- 


3} КОМПРОМАТЫ - Microsoft Internet Explorer 





Результаты 
на сайте 


онлайн -опроса 
www.pl-computers.ru 


Вопрос: Представьте, что на новостном сайте, которому вы отдаете предпочтение, появилось сенсационное сообще- 
ние о какой-либо известной личности. Поверите ли вы ему? 


Поищу подтверж- 
дения на других 
сайтах 


Безоговорочно 


ПРОГОЛОСОВАЛИ 808 HEN. 


Даже не стану себе 
голову забивать — 
наверняка вранье 


Дождусь подтверж- 
дения по телевиде- 
нию или в газетах 


Я не читаю новости 


Очень радует, что почти 2/3 принявших участие в опросе посетителей нашего сайта так или иначе настроены перепрове- 
рять обнаруженные в Интернете «жареные» факты. Однако более 1/6 наших читателей вообще, оказывается, не доверя- 
ют информации из Сети, — нам думается, это тревожный знак. Не меньше беспокоят те пять с лишним процентов, что по- 
верят любой Интернет-сенсации, не рассуждая. Желаем им большей бдительности и надеемся, что чтение нашего журнала 


не пройдет для них даром! 





нию полноценной видеотелефонной 
связи. Принимающий аппарат сможет 
сам генерировать правдоподобного ви- 
деособеседника. Тут-то и таится опас- 
ность обмана: сверхвысокой четкос- 
ти изображения от телефона не ожи- 
дает никто, а подделывать картинку 
не слишком хорошего качества не так 
уж сложно. Есть, конечно, у нового 
ПО и другие вполне легальные при- 
ложения, например перевод новостей 
на иностранные языки с согласова- 
нием движения губ и звука, «воскре- 
шение» ушедших кинозвезд, озвучи- 
вание мультиков и т. д. Однако мно- 
гие всерьез — и небезоснователь- 
но — опасаются, что программа будет 
использоваться в преступных целях. 
Велика вероятность, что с ее помо- 
щью начнет появляться новый ком- 
промат, который еще более подорвет 
доверие в человеческих отношениях. 


Сайт начинающих компроматчиков, чьей жертвой стал незадачливый Крол. И у них 


уже есть последователи! 
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Промежуточный итог 
Как же относиться к засилью ком- 
промата в Интернете? С одной сто- 
роны, попытки «упорядочить» Сеть 
как будто бы разумны. Позитивная 
информация действительно и вовсе 
может затеряться среди сфальсифи- 
цированной: ложь куда более много- 
лика, чем правда. Но, с другой сто- 
роны, существует правда, которую не- 
возможно доказать, а любой контроль, 
как известно, — тормоз прогресса. 
К тому же, если окружать себя ин- 
формационной грязью, то никакая 
борьба с Интернет-компроматом не 
будет на 100% эффективной. Пока 
потребители компромата останутся, 
никуда не денется и он сам как 

явление. Согласно грубоватой, 
но точной русской пословице, 
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ВКУСНОТА 


Logitech Cordless 





Сергей Маленкович 


Presenter указка ХХ! века 


Школьники и студенты могут вспомнить свои ответы у доски на уроках и семина- 
Pax, закончившие институт — защиту диплома. В руке указка, за спиной, на дос- 
ке — надписи, чертежи, графики. Перед вами — десятки людей, до которых нужно 





донести свою мысль И оставить в их памяти отпечаток. 








ля некоторых описанная ситуа- 

ция — страшный сон из школь- 

ного прошлого. Но многим лю- 
дям приходится «отвечать у доски» 
даже после окончания учебных заве- 
дений. Специалистам по связям с об- 
щественностью нужно устраивать 
пресс-конференции для журналистов 
и деловых партнеров, ответственным 
работникам разного уровня — презен- 
тации проектов для своих коллег. 
Масштаб этих мероприятий иной, 
но задача стоит та же — объяснить, 
уверить, показать. 

Презентационная техника предназ- 
начена для того, чтобы проиллюст- 
рировать слова докладчика графика- 
ми, таблицами, диаграммами, фото- 
графиями и видеороликами. Кроме 
традиционной доски для рисования, 
часто используются прозрачные плен- 
ки с заранее напечатанными иллюст- 
рациями, а также компьютеры. Ком- 
пьютерная презентация, безусловно, 
наиболее зрелищна. Цветные графи- 
ки, анимационные эффекты, фотогра- 
фии и видеоролики — все это наибо- 
лее органично объединяется именно 
в рамках презентации, демонстриру- 
емой на компьютере. Правда, с по- 
казом есть некоторые сложности. 
Для трех-четырех зрителей еще сой- 
дет экран компьютера или ноутбука, 
но большая аудитория требует сов- 
сем иных площадей. Эта проблема ус- 
пешно решается с помощью проекто- 
ра, подключенного к компьютеру. Про- 
ектор выводит изображение на боль- 
шой экран, как в кинотеатре. 

Итак, вы подготовили презентацию 
(для этого удобно использовать, на- 
пример, пакет Microsoft PowerPoint), 
принесли ноутбук в зал, собрали пред- 
ставительную аудиторию... Вот тут- 
то и возникает неудобная ситуация! 

Для того чтобы управлять с ком- 
пьютера демонстрацией, вы должны 
находиться рядом с ним. А компью- 
тер находится рядом с проектором, 
то есть позади зрителей. Вы пред- 
ставляете себе лектора, вещающего 
откуда-то из-за спины слушающих? 
Мы не представляем. 
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Видимо, наши сомнения разделя- 
ют и инженеры фирмы Logitech, раз- 
работавшие компактный инструмент, 
незаменимый во время компьютерных 
презентаций. 

Logitech Cordless Presenter упако- 
ван в черный неопреновый чехол. Kom- 
пактная овальная упаковка из мягко- 
го материала удобно располагается 
в сумке с ноутбуком, не отягощает 
владельца и надежно защищает со- 
держимое от пыли, тряски и прочих 
дорожных стрессов. 

В чехле хранится длинное фиоле- 
товое устройство, напоминающее 
мышку, а также небольшой, длиной 
со спичечный коробок, адаптер, под- 
ключаемый к шине USB. Это все. 
Но с помощью пары пластиковых ко- 
робочек вы сможете решить массу 
проблем! 

При беглом осмотре Cordless Рге- 
senter привлекают внимание три глав- 
ных отличия его корпуса от обычно- 
го «мышиного». Во-первых, необыч- 
ные пропорции. При очень большой 
длине (15 см) он весьма узкий — в са- 
мом широком месте не более 5,5 см. 
Если положить кисть на корпус свер- 
ху, как на мышку, то рука лежит удоб- 
но, но немного смущает неустойчи- 
вость устройства. При небольшом уси- 
лии приподнятая средняя часть поз- 
воляет завалить устройство набок. 
Правда, Cordless Presenter, подобно 
хорошей игрушке-неваляшке, немед- 
ленно возвращается в исходное по- 
ложение сам. Это и есть его вторая 
особенность. Ну а третья — и вовсе 
странная. Обхватить корпус снизу, 
оказывается, очень удобно, чего ни- 
когда не бывает с мышами. Более то- 
го, большая кнопка на днище подска- 
зывает, что это не случайность, а за- 
думка разработчика. Cordless Рге- 
senter можно держать в руке, как 
пульт дистанционного управления. 

Вообще, элементов управления до- 
статочно много, есть где развернуть- 
ся. Сверху имеются две большие се- 
ребристые кнопки, расположенные как 
на мышке. Правда, на них нарисова- 
ны стрелочки вверх и вниз. Между 





@ Трудно догадаться, что это такое 


ними находится кнопка-качелька, с тру- 
дом претендующая на это название из- 
за очень маленького хода. Она нор- 
мально нажимается, но физическое ее 
перемещение при этом минимально. 
Над кнопками расположены две лам- 
почки, одна из которых снабжена ло- 
готипом Bluetooth, а другая, судя по 
маркировке, сообщает о разряженных 
батареях. 

Сам батарейный отсек расположен 
снизу и содержит две батарейки ти- 
поразмера АА (пальчиковые). 

Кроме всего упомянутого, на дни- 
ще Cordless Presenter имеется трех- 
позиционный переключатель и малень- 
кая кнопка Соппес{. Чтобы понять 
назначение этих двух элементов уп- 
равления, лучше всего прибегнуть 
к эксперименту, то есть подключить 
поставляемый в комплекте адаптер 
к USB-nopty компьютера. 

Надо отметить, что к нам в ре- 
дакцию попал тестовый экземпляр ус- 
тройства, который не комплектовал- 
ся ни руководством по эксплуатации, 
ни драйверами. Не выложены драй- 
веры пока и на сайт производителя. 
К счастью, выяснилось, что адаптер 
совершенно корректно работает с уни- 
версальными драйверами О$В-мыши, 
так что проблем у нас не возникло. 

Итак, одно положение переключа- 
теля на Cordless Presenter просто вы- 
ключает устройство. Во втором режи- 
ме Presenter используется Kak беспро- 
водная мышь. Чтобы она заработала, 
нужно нажать на кнопку Connect, «по- 





знакомить» устройство с подключен- 
ным к компьютеру адаптером. Произ- 
водитель обещает корректную работу 
устройства на расстоянии до 10 м, 
и это так. Проверить, работает ли Рге- 
зещег на большем расстоянии, не уда- 
лось — не оказалось настолько про- 
сторного помещения. Правда, надпи- 
си «Bluetooth» больше похожи на Map- 
кетинговый трюк. По крайней мере, 
имевшийся под рукой карманный ком- 
пьютер iPaq 3870, также поддержи- 
вающий Bluetooth, не нашел в эфи- 
ре ни единого устройства. Да и за- 
чем нужна Вшиеоо{-мышка Ha мо- 
бильном телефоне или карманном 
компьютере — непонятно. А вот за- 
чем нужна беспроводная мышка вла- 
дельцу ноутбука — это как раз оче- 
видно. Удобство работы вне зависи- 
мости от конфигурации рабочего ме- 
ста — раз. Возможность управлять 
ноутбуком издали — два. Надежность 
беспроводных и оптических техноло- 
гий, столь нужная в дороге,— три. 
На презентации, в частности, с помо- 
щью беспроводной мышки очень удоб- 
но демонстрировать работу каких-ли- 
бо программ. Проектор отображает со- 
держимое экрана ноутбука, вы, нахо- 
дясь перед аудиторией, вместе с ней 
смотрите на экран и с помощью бес- 
проводной мышки контролируете про- 
исходящее. Большие серебристые 
кнопки работают как левая и правая 
клавиши мыши, а качелька прокручи- 
вает списки и документы. Все, как 
обычно. 

Итак, беспроводной манипулятор 
решает главную проблему: вести пре- 
зентацию можно, стоя в 10 м от сво- 
его компьютера. Но назвать такое ре- 
шение удобным все еще нельзя: вся- 
кий раз, когда нужно сменить слайд, 
придется ставить манипулятор на под- 
ходящую поверхность, подводить кур- 
сор мышки к нужной стрелочке на 
экране, в общем, на несколько се- 
кунд серьезно отвлекаться от ауди- 
тории. А любой опытный лектор ска- 
жет вам, что на восприятии матери- 
ала это сказывается негативно. Пе- 
реключать аудиторию на посторонние 
темы и давать ей отдыхать нужно са- 
мому, в подходящий момент, а не тог- 
да, когда закончился материал теку- 
щего слайда. Для решения проблемы 
предназначен третий режим работы 
Cordless Presenter. 

В нем манипулятор перестает pa- 
ботать как мышь, теперь Ргезещег 
предназначен исключительно для уп- 
равления программой ведений презен- 
таций, то есть Microsoft PowerPoint. 
Левая кнопка позволяет показать сле- 
дующий слайд, правая — предыду- 
щий. И вот теперь эффект достигнут! 
Можно вести презентацию и менять 
слайды, постоянно стоя лицом к ау- 
дитории, не подходя к компьютеру 
и не отвлекаясь более чем на секун- 
ду. Проблема решена! 

Но на этом разработчики Logitech 
не успокоились. Они встроили в Cord- 
less Presenter еще один полезный для 
многих лекций и презентаций инст- 


румент. Помните кнопку без надпи- 
сей на днище устройства? Она вклю- 
чает лазер, благодаря которому Cord- 
less Presenter становится световой 
указкой. Пятнышком света удобно от- 
мечать в таблицах нужные колонки, 
акцентировать внимание зрителей на 
окнах показываемой программы, де- 
монстрировать динамику, двигаясь 
указкой по графику. 

Итак, что получает покупатель за 
кровные $199 (именно такая цена на 
устройство заявлена на сайте Logi- 
tech)? Во-первых, довольно компакт- 
ную оптическую мышь, не связанную 
с компьютером проводами, удобную 
в транспортировке и использовании 
совместно с ноутбуком. Во-вторых, 
беспроводный манипулятор, идеаль- 
ный для проведения презентаций про- 
граммного обеспечения или обучения 
работе на компьютере. В-третьих, 
пульт дистанционного управления 
компьютером, выполняющим презен- 
тацию PowerPoint. И наконец, лазер- 
ную указку. Вспомните о привлека- 
тельном дизайне и фирменной надеж- 
ности Logitech — и вы поймете, что 
цена не является чрезмерной. oe 





@ Внешний вид компактного ресивера 
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КОМПЛЕКТ ПОСТАВКИ: 


Logitech Cordless 
Presenter 


® Компактный ресивер 


(адаптер) для шины USB 


Чехол для транспортировки 
манипулятора и адаптера 


Кабель расширения 
(удлинитель USB) en 


2 батареи AA 


CD-ROM с драйверами 
(Logitech MouseWare) 


PyKOBOACTBO 
по эксплуатации 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: 


ВМ-совместимый 
компьютер 


Операционная система 
Windows 98, 2000, 

МЕ или ХР 

Один порт USB 


Привод CD-ROM 
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надоевший chop 


Постоянные обсуждения на повышенных тонах между сторонниками АМО 

и последователями Intel решительно уже набили оскомину. Когда эту тему 

с длинной бородой обсуждают не слишком поднаторевшие в железе люди, 
можно иногда развлечься ляпами, которые допускают спорящие. Но когда 
друг другу в шевелюры вцепляются специалисты, то удовольствие можно по- 
лучить, только если заткнуть покрепче уши и следить за мимикой оппонентов. 


акал страстей в таком споре 

можно сравнить только с под- 

готовкой матча между Льюи- 
сом и Тайсоном: злобные ухмылки, 
взаимные угрозы, перекошенные ли- 
ца, сжатые кулаки. Но только в на- 
шем случае эти эмоции отражаются 
в очках худых системных админист- 
раторов, которые обязательно сцепят- 
ся у самых дверей вагона метро, ме- 
шая выходу из вагона пассажирам. 
Скорее всего, какой-нибудь здоровяк 
просто отодвинет спорящих в сторо- 
ну и, естественно, своим вмешатель- 


Athlon ХР 1,53 ГГц (1800+) 
Athlon 1,4 ГГц 
Pentium 4 2 Гц 


» Собственно разница между класси- 
ческим Athlon и его степом ХР заклю- 
чается в нескольких усовершенствова- 
ниях, о которых все равно ни один 


инженер АМО нам ничего конкретно- 
го не скажет. Но все же результаты 
этих дополнений мы, назло инжене- 


рам, можем видеть и сами: 
1. Спецификация 3DNow! Professional до- 
бавила еще 52 новые инструкции к на- 
бору команд SIMD (single-instruction, 
multiple data). По своей сути это пол- 
ный набор инструкций SSE, который при- 
сутствует, начиная еще с процессоров 
Pentium ПТ. Дополнительные команды 
хоть и не пользуются популярностью, 
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ством закончит перепалку. Но ведь 
тема остается! 

Как правило, спор о процессорах, 
который по древности и банальности 
скоро сравняется со знаменитой ди- 
леммой «яйцо VS. курица», сводится 
к самым мощным кулерам, самым ус- 
тойчивым чипсетам, самой быстрой 
памяти DDR и самым нежным бло- 
кам питания — все искусственно! 
Каждый раз срыв на вспомогательные 
узлы компьютера уводит от реальной 
оценки возможностей процессора. За- 
то такой подход часто помогает при 
необходимости чуть ли не за уши вы- 
тянуть любой процессор на первое 
место практически по любому тести- 
руемому параметру. Спор превраща- 
ется в абсурдное сравнение несопос- 
тавимых вещей. 

Чтобы избежать этого, поставим пе- 
ред собой жесткие условия. Процес- 


но на самом деле обеспечивают те же 
возможности, которые достигаются при 
помощи инструкций SSE2 от Intel. В том, 
что пока трудно найти программное 
обеспечение, «заточенное» под Athlon, 
и программисты даже не спешат их ис- 
пользовать, виноваты отнюдь не инже- 
Hepb! AMD, a peknamHaan cnyxK6a. 

2. Технический фокус, который был Ha- 
зван Hardware Data Prefetch, позволяет 
процессору XP загружать данные в кеш 
[2 еще до того, как эти данные потре- 
буются. Такой подход, даже несмотря 
на некоторые потери при неверном вы- 
боре необходимых данных, в среднем 
дает ощутимый выигрыш в скорости. 


соры в нашем тесте будут работать 
исключительно на серийных материн- 
ских платах и только на «родных» ча- 
стотах FSB. Для охлаждения они бу- 
дут оснащены стандартными кулера- 
ми, которые даже не имеют медных 
вставок — только алюминий. Несмо- 
тря на всеобщую благосклонность 
к желтым оттенкам в металле, мы ре- 
шили попытаться восстановить спра- 
ведливость, поскольку я ни разу еще 
не встречал тесты, не использующие 
вспомогательные средства разгона, 
а пора бы! 

Многие авторы тестов в зависимо- 
сти от собственных пристрастий ис- 
пользовали не всегда самые лучшие 
чипсеты, что придавало результатам 
дополнительную погрешность. Чтобы 
не повторять эту ошибку, мы запус- 
кали процессоры только на тех чип- 
сетах, которые уже давно себя заре- 


3. Новый термический диод предотвра- 
щает вероятность выхода из строя 
процессора при отказе кулера (мы 
этого ждали так долго!). На самом де- 
ле механизм защиты от перегрева су- 
ществует давно, но по странному сте- 
чению обстоятельств первые материн- 
ские платы под Athlon просто не умели 
отслеживать температуру ядра. 

4. Технология изготовления (простите 
за неточный термин) «добавила» пол- 
миллиона транзисторов в ядро, дове- 
дя их общее количество до 37,5 млн — 
всего лишь 1,5%! Однако ядро стало 
потреблять на 20% меньше мощности. 
Правда, как и предыдущий Thunderbird, 





комендовали как качественные, быс- 
трые и надежные. Цена чипсета в этом 
случае не играет вообще никакой ро- 
ли, так как наша задача — заставить 
процессор показать максимальную 
производительность. 


Маленькие 
вкусности 


Но прежде чем мы начнем наш же- 
лезный праздник, немного придется 
поскучать над теорией. Процессоры 
от Intel уже изучены вдоль и попе- 
рек, в то время как спецфункции 
Athlon явно обделены вниманием, хо- 
тя они тоже вполне достойны восхи- 
щения (рекомендую изучить врезку 
к статье — весьма любопытно). 

В качестве рабочей лошадки или 
жертвы выберем самый популярный 
процессор семейства Athlon XP, pa6o- 


Athlon XP обладает 128 Кбайт L1-Ke- 
ша и 256 Кбайт L2. 

5. Новый стандарт пакинга (типа и фор- 
мации корпуса) в виде стекловолокна 
позволяет сэкономить пару долларов 
на каждом юните, но он мало на что 
влияет, т. к. ядро процессора по-преж- 
нему остается практически незащи- 
щенным: эти два доллара экономии мо- 
гут стоить жизни процессору, а нам — 
недельной хандры. 

Все эти вкусности и промахи должны 
поддерживаться набором микросхем 
материнской платы, а поэтому стоит до- 
полнительно поскучать над устройст- 
вом чипсета. 





Процессоры Athlon ХР ис- 
пользуют «искусственную мар- 
кировку» вместо прямого ука- 
зания частот. Из-за этого у 
любителей разгона часто воз- 
никает вопрос, на какой же 
частоте работает их процес- 
сор? Средние 25-30% гаранти- 
рованного прироста для неко- 
его магического числа «1800+» 
составят 450-540 МИЦ, в то 
время как в реальности по- 
пытка разгона с таким при- 
ростом будет неудачной. Ре- 
альная частота в 1,53 Пц 
сможет выдержать дополни- 
тельно не более 400 ММ. 
Многие BIOS на материнских 
платах разных производите- 
лей часто «умалчивают» о ре- 
альной частоте, поэтому сто- 
ит привести эти данные здесь: 

1800+ — 1,53 Иц 

1700+ — 1,47 [Ty 

1600+ — 1,40 Гц 

1500+ — 1,33 [Ty 


4 Начинка системы на Pentium 4 





тающий Ha частоте 1,53 ГГц (1800+). 
Его популярность обеспечивается 
прежде всего резким ценовым пере- 
ходом между нашим подопытным 
и следующим процессором с марки- 
ровкой 2000+. 

Как гласит поговорка, только ка- 
питан знает, куда плывет его корабль. 
Чипсет KT266a и есть тот самый зна- 
ющий капитан. Этот набор микросхем 
давно уже считается самым удачным, 
за небольшим исключением он обла- 
дает практически всеми современны- 
ми функциями и интерфейсами и ус- 
тойчив в работе. Более серьезный чип- 
сет KT333 пока существует не так 
давно, чтобы можно было говорить 
о его надежности. 

Со стороны Pentium 4 будет вы- 
ступать чипсет 1850, т. к. более демо- 
кратичные модификации 1845 работа- 
ют с SDR- и ООВ-памятью, которая 
намного медленнее RDRAM. Искус- 
ственно ограничивать процессор рам- 
ками шины памяти в нашем тесте по 
меньшей мере преступно. 

Даже если учесть принадлежность 
некоторых из нас к стану последова- 
телей AMD, читателю будет нелегко 
усомниться в корректности выбора 
именно таких базовых платформ: они 
«максимальны» настолько, насколько 
это вообще возможно. Спорным может 
показаться только выбор чипсета 
AMD 761 для простого Athlon, Ho нуж- 
но помнить, что ко времени широко- 
го распространения Athlon/ Duron 
этот чипсет был самым популярным. 
Остается только добавить последний 
штрих — везде используется класси- 
ческая О$В-мышь от Logitech, все три 
корпуса были оснащены дополнитель- 
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ным общеобъемным кулером и стан- 
дартным блоком питания от весьма 
надежного производителя Antec 
(350 Вт). 


Практика 


BIOS во всех случаях с удовольстви- 
ем проглотил конфигурации машин. 
Порадовало даже то, что реальная ча- 
стота процессора Athlon ХР была 
указана в скобках после гордой над- 
писи «1800+». Видимо, разработчики 
материнских плат внимательно при- 
слушиваются не только к мнению 
AMD, но и к здравому смыслу. В лю- 
бом случае процессор ХР определил- 
ся как модель Athlon ХР, работаю- 
щая на частоте 1,53 ГГц с частотой 
шины 266 МГц и умножением 11,5. 
Вроде все правильно. 


Тест для секретарей 
Первый тест представлял собой са- 
мый простой прогон системы в Busi- 
ness Winstone 2001, скрипты которо- 
го искусственно заставляют выполнять 
наиболее распространенные операции 
в деловых программах Excel, Word, 
PowerPoint, Netscape и подобных им. 

Business Winstine 2001, Win- 
stone units (больший показатель — 
лучший). 


Athlon ХР 1800+ = 5659 
Mina — 52,7 
а 57.2 


Как мы видим, ни Atlon ХР, ни Pen- 
Нит 4 не вырвались вперед. Даже 
старый Athlon T-Bird при недостаточ- 
ной частоте в 600 МГц умудряется 
отстать от Pentium 4 всего лишь Ha 
8%! Pentium не спасают даже чип- 
сет 1850 и ВОВАМ-память. 








Для дизайнеров 
Еще один классический тест от Ziff- 
Davis, Content Creation WinStone 
2001, заставляет систему эмулировать 
работу в таких популярных продук- 
тах, как Adobe Premiere и Photoshop, 
Macromedia Director Studio и Sound 
Forge. Понятно, что это весьма pe- 
сурсоемкие программы, поэтому этот 
тест точно расставляет процессоры 
в общем рейтинге: 

Content Creation WinStone 2001, 
CC Winstone units (больший показа- 
тель — лучший). 


Athlon ХР. ЛВ 79.8 
iia SSS 
Petia =— 76,2 






Превосходство Athlon XP теперь 
просто пугает. Разница в 4% доволь- 
но существенна, особенно если учесть 
реальную частоту процессора. 


Для музыкантов 
и пиратов 
Кроме постоянной работы многие 
пользователи увлекаются сжатием 
музыкальных треков. Занятие, есте- 
ственно, важное и полезное и, самое 
главное, серьезно загружающее имен- 
но процессор, а не шину данных. 
Для эмуляции сжатия мы подготовили 
\/АУ-файл размером в 250 Мбайт 
и воспользовались одной из самых по- 
пулярных утилит сжатия Musicmatch 
6.1. Эта версия программы работает 
на основе классического Fraunhoffer- 
энкодера, который корректно исполь- 
зует так называемую запись с пере- 
менным бирейтом (VBR — variable bit 
recording). 

Musicmatch 6.1 (250-Мбайт 
\АУ-файл), секунды (меньший по- 
казатель — лучший). 


Athlon ХР 1800+ 33 
о O SRM: 78 
Penta 4°25 60 


Результат просто потрясает, хотя 
снимать шляпу перед инженерами 
AMD пока рано: Musicmatch отлич- 
но управляется с $$Е-расширениями 
процессора. По крайней мере, этот 
тест бесспорно указывает на то, что 
проектировщики Athlon ХР умеют 
грамотно и качественно создавать но- 
вые наборы инструкций, причем не 
хуже, чем их конкуренты из Intel, 
а программисты начинают обращать 
на них внимание. 

Для того чтобы все-таки восстано- 
вить справедливость, мы воспользо- 
вались свободным кодировщиком Ogg 
Vorbis и еще раз попытались зажать 
контрольный файл. Не стоит пугать- 
ся резко возросшего времени коди- 
рования — все же этот кодер был на- 
писан обычными программистами, 
тогда как авторы кодека Fraunhoffer 
являются профессиональными мате- 











матиками. 

Ogg Vorbis (250-Мбайт WAV- 
файл), секунды (меньший показа- 
тель — лучший): 





Athlon: ХР-1800+ 210 
ALOR ATR APS 232 
Ренне ЕЕЕНЕ SS = 215 


На этот раз Athlon XP снова со- 
хранил лидерство, но, согласитесь, 








Испытуемые платформы 





Athlon XP Athlon T-Bird Pentium 4 

Intel 850 

256 Мбайт Samsung PC800 RDRAM 
GeForce3 Ti 500, драйвер вер. 21.85 
WD400BB 

SoundBlaster Live 

3Com 3C905B-tx 


Windows Me/2000 
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AMD 761 

256 Мбайт Micron PC2100 DDR 
GeForce3 Ti 500, драйвер вер. 21.85 
WD400BB 

SoundBlaster Live 

3Com 3C905B-tx 

Windows Me/2000 


VIA KT266a 

256 Мбайт Micron PC2100 DDR 
GeForce3 Ti 500, драйвер вер. 21.85 
WD400BB 

SoundBlaster Live 

3Com 3C905B-tx 

Windows Me/2000 


Чипсет 
Память 
Видеокарта 


Винчестер 

Звуковая карта 
Сетевая карта 
Операционная система 


ПЛ-ТЕСТ 








@ Сокет для Athlon ХР 


+ у 4-5. 

о лы о А К en 
Oe OOF OO OF GE 
+ $. +++ + 


@ Реальная частота указывается даже на 
самых «древних» моделях Pentium 4 


@ Классика жанра — чипсет 1850 
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пять секунд из более чем трех минут 
трудно назвать серьезной победой. 


В одно ухо вошло, 

а из другого вышло 
Пропускную способность можно тес- 
тировать только для того, чтобы ус- 
покоить собственную совесть. Зара- 
нее можно предсказать огромный от- 
рыв Pentium 4, т. к. он работает на 
платформе с ВКОКАМ-памятью при ча- 
стоте 400 МГц (100 МГц с четырех- 
кратным умножителем). 

Во всех тестах SiSoft Sandra Pro- 
fessional 2004е получаем разгром- 
ные результаты — 400 МГц так про- 
сто не обогнать. 

$150 Sandra FPU Bandwidth, 
Мбайт / с (больший показатель — луч- 
ший). 


Athlon ХР 1800+ 815 
Athlon 1.4 ГГц 742 
Pentium 42 № 1065 


$150 Sandra MMX Bandwidth, 
Мбайт / с (больший показатель — луч- 
ший). 





Athlon ХР 1800+ 931 
Athlon 1,4 ГГц. 


869 
РНИИ ЕРИНО 1726 


$1501 Sandra SSE Integer Band- 
width, Мбайт/с (больший показа- 
тель — лучший). 


Athlon XP 1800+ 995 
Athlon 1,4 ГГц HeT 


Penta Риисе 2085 


Этот Ha первый вгляд жесточайший 
разгром Athlon ХР по всем показате- 
лям всего-навсего означает, что плат- 
форма Pentium 4 плюс 1850 идеаль- 
но ведет себя в работе с приложени- 
ями, которые прогоняют большие 
массивы данных, но мало использу- 
ют вычислительные мощности про- 
цессора. 

В результате этого и предыдущего 
тестов получаем интересную карти- 
ну: при использовании фирменных тех- 
нологий (RDRAM у Pentium 4 и рас- 
ширенный набор команд Athlon XP) 





















один из процессоров показывает дву- 
кратное превосходство в «проталки- 
вании» данных, а второй — в скоро- 
сти их математической обработки. Оба 
случая частные и в реальности ред- 
ко встречаются, поэтому переходим 
к более комплексным тестам. 


Наша жизнь — игра 
Хотя производители постоянно твер- 
дят, что они проектируют компьютеры 
в первую очередь для плодотворной 
работы и решения серьезнейших за- 
дач, обычные пользователи в 85% слу- 
чаев используют их для прожигания 
жизни за играми и развлечениями. 
Наш журнал снобизмом не отличает- 
ся, ну, может быть, самую малость, 
поэтому мы честно предоставляем 
пользователю право выбора процес- 
сора на основе его производительно- 
сти в игровых программах. Для на- 
чала все же воспользуемся синтети- 
ческими тестами 3D WinBench 2000 
и 3D Mark 2001. Дело в том, что ка- 
чественные игры всегда ориентирова- 
ны на средние конфигурации машин, 
поэтому не всегда нагружают процес- 
сор полностью. 

3D WinBench 2000, кадров в се- 
кунду (больший показатель — луч- 
ший). : 
Athlon ХР 1800+ = 246 
207 


Athlon 141m 
Petition ao Tae 262 


3D WinBench 2000 CPU Test, 
единиц теста (больший показатель — 
лучший). 


Athlon ХР 1800+ о 3.23 
АННОЙ 5 РРЕЕНЕЕЕЕНЕЕ: 






2,80 
Pentima 4 Е РЕ Sass 3,12 


Полученные результаты намного 
интереснее предыдущих. Как ни стран- 
но, Athlon ХР оказался лучшим 
в СРО-тесте, зато Pentium 4 обогнал 
конкурента в графическом бенчмарке. 
Этот тест уже более явно показывает, 
что процессор от АМО обладает го- 
раздо более мощными вычислительны- 
ми возможностями при работе с чис- 
лами с плавающей запятой. Этот тест 
проходит при низких разрешениях 3D- 
сцены, примерно при 10-16 тыс. по- 
лигонов, в то время как тест, запу- 
щенный при разрешении 1024x768x32, 
обсчитывает уже около 25 тыс. по- 
лигонов, а потому является базовым 
для вычисления общего результата. 
Во втором случае вперед выходит Реп- 
Нит 4, который имеет более высо- 
кую пропускную способность. 

Ситуация с 3D Mark 2001 практи- 
чески ничего не проясняет. Напро- 
тив, по ходу исследования возник еще 
один казус: 

3D Mark 2001, Standard Test 
(Windows 2000), 3D Marks (боль- 
ший показатель — лучший). 


Athlon ХР 1800+ 7553 
Е Se 


6767 
Pentiom 4:2: РЕЩЕТЕНЕНЕ НЕЕ 735! 














3D Mark 2001, 640x480x16, S/W 
T&L (Windows 2000), 3D Marks 
(больший показатель — лучший). 


Athlon ХР 1800+ 4396 
Athlon 14 що 3836 
Pentium 42 Ми === 4238 


3D Mark 2001, Standard Test 
(Windows Me), 3D Marks (больший 
показатель — лучший). 


Athlon XP 1800+ = 7557 
Mblen ЕЕ ЕЕ 


7014 
Pantin RTP ere: 7681 


3D Mark 2001, 640x480x16, S/W 
T&L (Windows Me), 3D Marks 
(больший показатель — лучший). 


Athlon ХР-1800+ 4442 
АННЕ ЕЕЕТИЕЕЕЕЕЕЕНЕЕЕ — 3878 
Dentin ВИЗЫ" 4462 


Странно, но в Windows 2000 про- 
цессор от AMD лидирует, в то вре- 
мя как в Windows Ме лидирует Реп- 
Нит 4. В среднем же оба процессо- 
ра показали практически одинаковую 
производительность. 

Переходим к более жизненным те- 
стам — Quake 3 Arena. Предвари- 
тельно нужно предупредить, что, как 
известно, драйверы nVIDIA версии 
21.хх и выше оптимизированы под 
Pentium 4. К тому же алгоритм вы- 
числений Quake 3 сам по себе лю- 
бит системы с хорошей пропускной 
способностью, т.к. математический 
движок игры ограничивает количест- 
во обрабатываемых данных только раз- 
решением экрана и количеством вклю- 
ченных эффектов. Нетрудно предпо- 
ложить, что 400 МГц FSB Pentium 4 
окажутся решающим аргументом. 

Quake 3 Arena, Demol27, Fastest 
(Windows 2000), кадров в секунду 
(больший показатель — лучший). 








166,3 
163,9 


Athlon 141TTu — 
Reena Tha ees) 221.4 


Quake 3 Arena, Demol27, Fastest 
(Windows Me), кадров в секунду 
(больший показатель — лучший). 


161,7 


Athlon=1,4 Tia 158,7 
Вена arena eo ess 201.3 


Процессору Athlon XP не помогла 
даже отличная поддержка операций 
с плавающей запятой — отставание 
получилось весьма серьезным, несмо- 
тря на «тепличные» условия для Athlon: 
минимальные разрешение и глубина 
цвета. Однако обычный любитель игр 
вряд ли будет ломать себе глаза при 
вертексном освещении и при разре- 
шении менее 640х480, поэтому резуль- 
тат предыдущего теста можно благо- 
получно забыть, тем более что этот 
же тест при разрешении 1024x768x32 
показывает значительное уменьшение 
разрыва между Pentium 4 и Athlon XP: 


Quake 3 Arena, Demol27, 1024х 
x768x32 (Windows 2000), кадров 
в секунду (больший показатель — 
лучший). 


146,6 


АННО ЕРИЕЕ--Е 126,8 
Рени Еноми. 156,3 


Еще одна игра-симулятор, ставшая 
популярным тестом, тоже показы- 
вает незначительное отставание Ath- 
lon ХР: 

«ReVolt», 1024x768x32 (Win- 
dows Me), кадров в секунду (боль- 
ший показатель — лучший). 








246,5 
212.2 





Athlon} Aa 
Poitier sisi 269.1 


С другой стороны, игры, которые 
известны как более прожорливые 
с точки зрения математических вы- 
числений, однозначно показывают 





ки простого умножения матриц, как 
это часто бывает в большинстве трех- 
мерных игр. Результат полностью 
подтверждает предположения: 

«Jane’s USAF», 1024x768x16, ка- 
дров в секунду (больший показа- 
тель — лучший). 


Athlon: XPMGOOR ee 60,0 
eee м 
50,8 





Pentium 4 уступил даже процес- 
copy Athlon с частотой меньшей на 
600 МГц! 

Теперь пора вспомнить, что АМО 
в свое время пытался сделать стан- 
дартом собственное расширение ко- 
манд 3DNow!. Чисто гипотетически 
предположим, что AMD удалось до- 
биться признания их системы команд 
и посмотрим, даст ли это прирост про- 
изводительности на примере старой 
игры «Expendable», которая частично 
оптимизирована под 3DNow!. 


Athlon — это как спортивная машина, жесткая, но быс- 
трая. А Pentium 4 больше похож на комфортабельный 
представительский авто. У них общего разве что ко- 


леса! 


превосходство Athlon XP. Для при- 
мера можно взять любой авиасиму- 
лятор, например «Jane’s USAF». По- 
добные игры отличаются очень боль- 
шими объемами вычислений, Т. к. 
кроме графических эффектов им при- 
ходится обсчитывать поведение дру- 
гих самолетов и наземных объектов, 
световые эффекты, погоду, ветер и да- 
же конвекционные потоки и турбу- 
лентность, что уже выходит за рам- 





«Expendable», 1024x768x32, ка- 
дров в секунду (больший показа- 
тель — лучший). 


Athlon ХР 1800+ 105.2 
ae = 91,4 
Pentium 4 2 Гц 80,1 


Этот результат ясно показывает, что 
пока Pentium 4 может выигрывать 
только за счет расширенного набора 





ПЛ-ТЕСТ 





команд, и, видимо, Intel здорово по- 
везло, что 3DNow! не получила ши- 
рокого распространения. 

И наконец, последний тест — «Ого- 
nez», демофайл которого имеет встро- 
енный бенчмарк. На этот раз нагру- 
зим тестовые системы практически 
под завязку, используя разрешение 
1024х768 при 32 битах цветности: 

«Dronez» Demo (GeForce3 High 
Quality), кадров в секунду (больший 
показатель — лучший): 


Athlon ХР 1800+ = 1143 
Milena Aria 97,0 
Pah tients Daihen: 115.0 


На этом месте можно ставить жир- 
ную точку. Athlon ХР доказал, что 
может догнать Pentium 4 даже в тех 
приложениях, которые требуют вы- 
сокой пропускной способности — 
«Dronez» в этом тесте использует ог- 
ромное количество полигонов и тек- 


стур. 








@ Первый степпинг — самый красивый 





@ «Внутренности» Pentium 4 


» AMD всеми силами пытается отучить пользова- 
теля оценивать «скорострельность» системы по 
частоте процессора, постоянно намекая на то, 
что нужно хоть немного расшевелить собствен- 
ное воображение. Однако нас, пользователей, ото- 
рвать от старой и привычной шкалы ценостей 
не так-то легко. Первая попытка наступления на 
мегагерц придприняла Супх, затем ее поддержа- 
ла и АМО. Наступление с треском провалилось 


уже через полтора года, а старые матерые поль- 
зователи до сих пор помнят постоянно зависа- 
ющие просессоры Cyrix/IBM. Основная ошибка 
заключалась в том, что тогда даже промышлен- 


ные тесты менялись чаще, чем раз в полгода, 
из-за чего уже через 2-3 месяца покупатель об- 
наруживал, что его Супх или AMD с маркиров- 
кой 166+ не дотягивал даже до уровня произ- 
водительности Pentium 150 МГц. 

На этот раз АМО стал отсчитывать новый индекс 
маркировки от стандарта Athlon, что по крайней 
мере гарантирует незыблемость меры отсчета. Мар- 
кировка Athlon XP 1800+ означает всего лишь, 


что Athlon ХР с реальной частотой 1,53 ГГц об- 
гонит гипотетический процессор Athlon 1800 МГц. 
Подобная система оценки производительности 
действительно претендует на звание «эталона». 
Ведь некоторые из нас, покопавшись в глуби- 
нах памяти, могут вспомнить, как популярно бы- 
ло измерение производительности 286 систем 
в так называемых «попугаях» — стандартных 
ВМ РС. 

Чтобы окончательно запутать читателя, приведу 
еще один пример отсталости нашей страны в уме- 
нии приспосабливаться к новым формам мыш- 
ления. Не так давно мне пришлось побеседо- 
вать с несколькими менеджерами компьютерных 
магазинов Лондона. По роду занятий они пре- 
красно разбирались в технических характерис- 
тиках продаваемых компьютеров, но ни один из 
них не заикнулся об этом, пока я сам не начал 
разговор с технических деталей. Видимо, сказы- 
валось уважение к потенциальному покупателю. 
Впоследствии я спросил, как они реально оце- 
нивают системы на базе Athlon и Pentium 4, на что 


получил потрясающий ответ: «Никогда не пытал- 
ся их сравнивать, это ведь невозможно! Athlon — 
это как спортивная машина, жесткая, но быст- 
рая. А Pentium 4 больше похож на комфорта- 
бельный представительский авто. У них общего 
разве что колеса!» 

После такого холодного душа остается признать, 
что мы пока занимались совершенно бесполез- 
ным делом. Но прежде чем вырвать из журна- 
ла страницы с этим никчемным тестом, вспомни- 
те, что в конце года выходит новое детище AMD, 
Hammer. Сегодняшнее превосходство Pentium 4 
в виде инструкций SSE2 уже через полгода ста- 
нет неактуальным — Наттег тоже будет поддер- 
живать это расширение (точнее, уже поддержи- 
вает, т.к. существует рабочий прототип). Если 
еще вспомнить о том, что AMD переходит на но- 
вый технологический процесс и то, что Intel да- 
же не намекает на выход чего-нибудь нового, 
то можно быть уверенными, что этот бесполез- 
ный тест снова появится на страницах журнала, 
правда, с уже другими участниками. oo 
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интерфейс 
Не для всех 





К современным жестким дискам с интерфейсом IDE практически нельзя при- 
драться. Но иногда бывают ситуации, когда даже их возможностей оказывается 
недостаточно. В таких случаях в ход идет «тяжелая артиллерия» — винчестеры 


с интерфейсом SCSI. 


Fujitsu MAM3184MP 
Fujitsu MAN3367MP 
Maxtor GTLA К\/181018 
Atlas 10K III 

Seagate ST318438LW 
Barracuda 36ES2 
Seagate ST1181677LW 
Barracuda 180 
Seagate ST336706LW 
Cheetah 36ES 

Seagate ST373405LW 
Cheetah 73LP 
Seagate ST336752LW 
Cheetah X15 36LP 


» Как вы уже сами, наверное, догада- 
лись, принципиальное отличие между 
продающимися винчестерами заключа- 
ется в их интерфейсе. 

Несмотря на то, что большинство вы- 
пускающихся жестких дисков имеют 
интерфейс IDE, производство накопи- 
телей в $С$[-исполнении не прекра- 
щается. Это является наилучшим сви- 
детельством их востребованности бла- 
годаря наличию ряда специфических 
характеристик, которыми не облада- 
ют их конкуренты. Каковы же они? 
Во-первых, это возможность подклю- 
чать большое количество приводов — 
до 15 винчестеров на канал против 
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есткие диски с интерфей- 

сом SCSI не так часто 

встречаются в компьюте- 
рах домашних пользователей. Вин- 
честеры в классическом ШЕ-испол- 
нении по-прежнему удерживают 
здесь лидирующие позиции благода- 
ря более низкой цене и простоте ус- 
тановки. Но мало-помалу интерес 
к 5СЗ[-накопителям возрастает. Мно- 
гие начинают использовать свои ком- 
пьютеры не только для развлечения, 
но и для решения ряда специфиче- 
ских профессиональных задач. На- 
пример, особую популярность в по- 
следнее время приобретает обработ- 
ка цифрового видео. Все больше 
фильмов создается без применения 
классической кинопленки: достаточ- 
но упомянуть последний шедевр из 
эпопеи «Звездные войны». Даже 
у нас в стране, где технические ин- 


двух дисков на канал у IDE. Во-вто- 
рых, это большая допустимая длина 
кабеля — до 12м (у Ultra160 SCSI) 
против 45 см у ATA. В-третьих, это 
большая пропускная способность ин- 


новации В этой области появляют- 
ся с запозданием, происходят опре- 
деленные изменения. Примером это- 
го является новый фильм «Русский 
ковчег», отснятый целиком в циф- 
ровом формате. Стараются не отста- 
вать от профессиональных режиссе- 
ров и многие домашние пользовате- 
ли — самостоятельное изготовление 
цифрового видео становится популяр- 
ным хобби. Немаловажную роль 
в этом процессе сыграло распрост- 
ранение DVD и появление формата 
МРЕСА. А в качестве накопителей 
для обработки цифрового видео как 
нельзя лучше походят жесткие дис- 
ки с интерфейсом SCSI. 

Что представляют собой современ- 
ные 5СЗ$]-винчестеры, каковы их OCO- 
бенности, достоинства и недостат- 
ки — мы постараемся рассказать вам 
об этом в нашей статье. 


терфейса SCSI. Она равна 160 Мбайт/с 
для Ultra160 SCSI и 320 Мбайт/с для 
Ultra320 SCSI. В-четвертых, при исполь- 
зовании интерфейса SCSI допускает- 
ся подключение помимо внутренних 








Производством винчестеров с ин- 
терфейсом SCSI занимаются в наши 
дни пять компаний: Seagate, IBM, 
Fujitsu, Maxtor и Hitachi. Последняя 
практически He представлена Ha poc- 
сийском рынке, и вести речь о ней 
бессмысленно. Корпорация 1ВМ про- 
дает свои 5СЗ$|-накопители и у нас 
в стране, но в момент написания ста- 
тьи на новые модели возник непред- 
виденный дефицит и они в нее не по- 
пали. Жесткие диски трех остальных 
компаний мы представляем вашему 
вниманию. 

Все они условно могут быть раз- 
биты на три группы по скорости 
вращения шпинделя: 7200, 10000 
и 15000 об/мин. 

Между прочим, вовсе не обязатель- 
но, что все винчестеры с интерфей- 
сом SCSI «вертятся» быстрее, чем на- 
копители ШЕ. Некоторые производи- 


накопителей также широкого спектра 
внешних устройств. Поневоле напра- 
шивается вопрос: если все так заме- 
чательно, то почему все винчестеры 
не выпускаются с интерфейсом SCSI? 
Ответ будет совершенно прозаичным: 
этому мешает высокая стоимость по- 


добных накопителей. При одинаковой 


емкости они стоят в несколько раз 
больше, чем модели с интерфейсом 
АТА, что существенно ограничивает 
сферу их применения. Винчестеры 
SCSI используются в основном в кор- 
поративном секторе рынка, где мак- 
симальная производительность важнее 
цены. 





») Наиболее широкое pacnpo- 
странение в настоящее время 
получил стандарт Ultra160 SCSI. 
Этот интерфейс имеет боль- 
шинство винчестеров. Немно- 
го меньше приводов соответ- 
ствуют спецификации Ultra320 
SCSI. Но это только вопрос вре- 
мени и скоро Ultral60 SCSI 
должен стать преобладающим 
стандартом. В недалеком бу- 
дущем ожидается появление 
накопителей с еще более 
эффективным интерфейсом 
Ultra640 SCSI. Еще одним 
перспективным стандартом 
является Senal Attached SCSI 
(www.serialattachedscsi.com). 
Он должен стать неким по- 
добием интерфейса Serial АТА 
и его конкурентом в корпо- 
ративных системах начально- 
го уровня. К работе над но- 
вым стандартом в декабре 
2001 г. приступила органи- 
зация STA (SCSI Trade Associ- 
ation). Новый последователь- 
ный интерфейс должен сохра- 
нить все основные достоинства 
классического SCSI. В тоже 
время он будет иметь неко- 
торые преимущества перед 
«классикой», что позволяет 
рассчитывать на его успеш- 
ную конкуренцию с уже су- 
ществующими стандартами. 
По замыслу разработчиков, 
Serial Attached SCSI будут об- 
ладать хорошей управляемо- 
стью, легкостью подключе- 
ния, значительной производи- 
тельностью и надежностью. 
Высокая степень масштабиру- 
емости обеспечивается за счет 
возможности адресации до 
128 устройств. Преимущест- 
вом перед Serial АТА являет- 
ся и большая длина кабелей. 
Миниатюрность разъемов поз- 
волит использовать этот ин- 
терфейс на очень компактных 
устройствах. 





тели продолжают выпуск моделей 
с минимальной скоростью вращения 
7200 об / мин, и интерес к ним сохра- 
няется. Подтверждением этого явля- 
ется выпуск очередного такого вин- 
честера компанией Seagate. Казалось 
бы, кому нужны винчестеры подобно- 
го интерфейса со столь «малой» скоро- 
стью вращения. Оказывается, рыноч- 
ный спрос на них еще существует. 
Не всегда максимальное быстродей- 
ствие бывает определяющим требова- 





» Fujitsu 


Компания Fujitsu, отказавшись OT 
дальнейшей разработки накопителей 
для настольных систем с интерфей- 
сом ШЕ, сосредоточила свое внима- 
ние на винчестерах в 5С$]-исполне- 
нии. Фирма, как всегда, не очень 
широко информирует покупателей 
о технологиях, использованных в ее 
винчестерах, но все они отвечают са- 
мым высоким требованиям. Все же- 
сткие диски поставляются в прозрач- 
ных пластиковых футлярах, выполня- 
ющих те же функции, что и упаковка 
SeaShell у накопителей Seagate. 
Жесткие диски серии МАМЗ име- 
ют скорость вращения шпинделя 





@ Fujitsu MAN3367MP 


» Maxtor 


Для компании Maxtor выпуск жест- 
ких дисков с интерфейсом SCSI свя- 
зан с приобретением подразделения 
корпорации Quantum. 

Самым быстродействующим нако- 
пителем в производственной линей- 
ке является винчестер Atlas 10К Ш 
со скоростью вращения шпинделя 
10 000 об/мин и объемом кэш-буфе- 
ра 8 Мбайт. Внешне он несколько 
отличается от других накопителей 
благодаря наличию ребер на корпу- 


ПЛ-ТЕСТ 





нием, в ряде ситуаций более важным 
становится сочетание минимальной 
стоимости и поддержки интерфейса 
SCSI. Жесткие диски данной скоро- 
стной группы предназначены для си- 
стем начального уровня, главным об- 
разом для рабочих станций. 
Винчестеры со скоростью вращения 
10 000 об/мин являются самыми уни- 
версальными, сочетающими в себе до- 
статочно высокое быстродействие 
и умеренную стоимость. Сферой их при- 





10 025 об/мин, объем кэш-буфера 
8 Мбайт. Модельный ряд состоит из при- 
водов емкостью 18,4, 36,7 и 72,5 Гбайт. 
Возможные интерфейсы — Ultral60 
SCSI и SCA-2. Характерной особен- 
ностью дисков данного семейства яв- 
ляется низкий уровень акустических 
шумов. 


or; > 
sr, ¢ 4a5"* 
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менения обычно бывают высокопроиз- 
водительные рабочие станции и сер- 
веры. Подобные модели есть в произ- 
водственных линейках всех компаний. 

Накопители со скоростью враще- 
ния шпинделя 15000 об/мин пред- 
назначены для использования в тех 
случаях, когда требуется получить 
максимальную производительность, 
а цена уже не имеет принципиально- 
го значения. Это наиболее характер- 
но для корпоративных серверов. 


Ф > 
20.5:^ 


Винчестеры серии МАМЗ являют- 
ся самыми высокопроизводительными 
в производственной линии Fujitsu. 
Скорость вращения шпинделя равна 
15 000 об/ мин. Объем кэш-буфера 
составляет 8 Мбайт. В модельный ряд 
входят накопители емкостью 18,4 
и 36,7 Гбайт. 


har | j ate ae | РЯ 7 т wroarrt Af ; ~ 7 t Го 
Fibre Channel — ста ндарт интерфеиса передачи дан- 
ных последовательным способом в режиме полного 


дуплекса. 





се, служащих более эффективному 
теплоотводу. Модельный ряд состоит 
из накопителей емкостью 18,4, 36,7 
и 73,4 Гбайт. Возможные интерфей- 


сы Ultral60 SCSI и Ultra320 SCSI. 
В приводах реализованы технологии, 
доказавшие свою эффективность еще 


в винчестерах Quantum и получившие 
свое дальнейшее развитие в Atlas 
10K Ш. В них используется система 
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» Если вам потребовался для 
работы жесткий диск с ин- 
терфейсом SCSI, у вас есть 
две возможности подключить 
его. Первая заключается в 
приобретении материнской 
платы с уже интегрированным 
контроллером SCSI. Этот слу- 
чай подходит для тех, кто ре- 
шил, что ему необходимы на- 
копители именно с данным 
интерфейсом. Чтобы реали- 
зовать вторую возможность, 
понадобится внешний SCSI- 
контроллер. Это путь для тех 
пользователей, которые ощу- 
тили потребность в SCSI-npu- 
водах не сразу, а в процес- 
се эксплуатации обычной си- 
стемной платы. 

Наибольшее распространение 
в нашей стране получили 
SCSI-KOHTponnepbi трех произ- 
водителей: Adaptec, Tekram 
и Mylex. 

Использованный нами при 
тестировании SCSI-KoHTpon- 
лер Adaptec 29160 позволя- 
ет подключить до 15 уст- 
ройств. Он предназначен для 
установки в 64- и 32-бит 
PCI-cnotax. Для подключе- 
ния внешних устройств име- 
ется 68-штырьковый LVD/SE- 
коннектор. Для внутренних 
устройств предусмотрены два 
68-штырьковых (LVD/SE и SE) 
и один 50-штырьковый SE- 
разъем. Технология Адар{ес 
SpeedFlex обеспечивает мак- 
симальное быстродействие 
LVD $С$1-устройств путем элек- 
тронной изоляции первично- 
го 1/0/5Е-сегмента (внешний 
и внутренний 68-штырьковые 
разъемы) от вторичного SE 
(внутренние 68- и 50-штырь- 
ковые разъемы). Тем самым 
достигается скорость LVD 
SCSI-ycrpovicts до 160 Мбайт/с 
на первом сегменте, одновре- 
менно поддерживается ско- 
рость go 40 Мбайт/с Ultra- 
устройств на втором сег- 
менте. 





Shock Protection System Ш (SPS Ш), 
защищающая диски OT возможных по- 
вреждений во время транспортиров- 
ки и монтажа. Кроме того, для до- 
стижения максимальной степени на- 





Компания Seagate является одним из 
наиболее крупных производителей 
жестких дисков в мире. Модели 
с интерфейсом SCSI относятся 
к двум семействам Barracuda и Chee- 
tah. Кстати, не стоит путать SCSI- 
винчестеры Barracuda с их одноимен- 
ными собратьями в АТА-исполне- 
нии. Все накопители поставляются 
в футлярах Sea Shell, обеспечиваю- 
щих защиту от статического напря- 
жения и ударных воздействий. Это 
является одним из элементов техно- 
логии 3D Defence System, знакомой 
нам по ШЕ-приводам этой компании. 
Среди других технологий, наиболее 
часто встречающихся в $С$]-винче- 
стерах Seagate, можно отметить сле- 
дующие. 

JIT (Just In Time seeks) — способ- 
ность головок винчестера позициони- 
роваться на нужной дорожке немед- 
ленно, до того как головка начнет 
перемещаться над записанными дан- 
ными. ЛТ уменьшает потребление 
энергии приводом, снижает вибрацию 
и шумы. Результатом этого являют- 
ся более низкие рабочие температу- 


дежности хранения данных использу- 
ется технология Data Protection Sys- 
tem, термический и ударный датчи- 


ки, а также поддерживается режим 
SMART. Винчестеры линейки Atlas 


ры, повышенная надежность и дли- 
тельный срок службы. 

SAMS (Seagate’s Advanced Multi- 
drive System), эта технология опти- 
мизирует работу винчестера в мно- 
гоприводных конфигурациях, таких 
как серверы и КАШ-массивы, обес- 





10К Ш обладают улучшенными аку- 
стическими характеристиками и шу- 
мят они не сильнее, чем накопители 
со скоростью вращения шпинделя 
7200 об/мин. 





печивая его максимальную произво- 
дительность за счет комбинации тех- 
нических и программных решений. 

Улучшенные акустические ха- 
рактеристики гарантируют мини- 
мальный уровень шума во время ра- 
боты накопителей, как написано в опи- 
сании моделей «на уровне шепота». 
Это достигается за счет специальной 
конструкции жестких дисков, исполь- 
зования звукоизолирующих материа- 
лов и применения гидродинамических 
подшипников (FDB). 

Temperature Sensor: температур- 
ный датчик в винчестере играет 
двойственную роль. Он посылает пре- 
дупреждающий сигнал системе о пре- 
вышении диском максимальной пас- 
портной температуры или температу- 
ры, заданной пользователем. Датчик 
также позволяет автоматически на- 
строить параметры канала чтения / за- 
писи для обеспечения максимальной 
надежности. 

G-Force Protection, эта техноло- 
гия позволяет поднять уровень защи- 
щенности диска от ударных нагрузок 
и повысить его надежность. 

Жесткие диски семейства Cheetah 
являются самыми высокопроизводи- 
тельными в производственной линей- 
ке Seagate. Они предназначены для 
использования в системах, где требу- 


Технические характеристики, заявленные производителями 
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Fujitsu MAN3367MP Ultra160 SCSI 84,1 
Seagate ST318438LW Barracuda 36ES2 | Ultra160 SCSI 62,5 
Seagate ST336706LW Cheetah 36ES Ultra160 SCSI 85,3 
Seagate ST336752LW Cheetah X15 36LP | Ultrai60 SCSI 88,3 
Seagate ST373405LW Cheetah 73LP Ultra160 SCSI 83,9 
Seagate ST1181677LW Barracuda 180 Ultrai60 SCSI 64,5 





Maxtor GTLA KW18L018 Atlas 10K III Ultra160 SCSI 
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ется достижение максимального бы- 
стродействия. 

Самыми быстрыми среди винчесте- 
ров Cheetah являются диски линии 
X15 36LP со скоростью вращения 
шпинделя 15 000 об/мин. Модельный 
ряд включает диски объемом 18,4 
и 36,7 Гбайт. Объем кэш-буфера ра- 
вен 8 Мбайт. Возможные интерфей- 
сы: Ultral60 SCSI, Ultra320 SCSI 
и Fibre Channel. В приводах исполь- 
зуются технологии SAMS, JIT. 

Линия накопителей Cheetah 73LP ха- 
рактеризуется скоростью 10 000 об / мин. 
Приводы имеют объем 36,7 и 73,4 Гбайт. 
Объем кэш-буфера составляет 4 Мбайт. 
Возможные интерфейсы — Ultral60 
SCSI и Fibre Channel. Технологии: 
SAMS, G-Force Protection, JIT, RV 
Sensor. 

Приводы линии Cheetah 36ES об- 
ладают скоростью вращения шпин- 
деля 10000 об/мин. В модельный 
ряд входят диски объемом 18,4 
и 36,9 Гбайт. Объем кэш-буфера ра- 
вен 4 Мбайт. У всех моделей интер- 
фейс Ultral60 SCSI, и во всех pea- 
лизованы технологии SAMS, G-Force 
Protection. 

Винчестеры линии Barracuda 180 яв- 
ляются самыми емкими. Это семей- 
ство интересно с технической точки 
зрения. Объем этих моделей состав- 
ляет 180 Гбайт, что достигается за 
счет использования в них 12 пластин, 
из-за этого высота (толщина) диска 
заметно больше привычного дюймо- 
вого размера и составляет 40 мм. Ско- 
рость вращения достаточно скром- 
ная — 7200 об/мин. Объем кэш-бу- 
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фера составляет 4 или 16 Мбайт, 
в последнем случае данные диски 
можно использовать для работы с по- 
токовыми видеоприложениями. Альтер- 


1} у › ай р: Г, ~ 7" < " 
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Накопители линии Barracuda 36ES2 
имеют скорость вращения шпинделя 
7200 об/мин. Модельный ряд пред- 
ставляют приводы емкостью 18,4 и 
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— одна из перспективных об- 
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нативные интерфейсы — Ultral60 
SCSI и Е ге Channel. В винчестерах 
реализованы технологии G-Force Pro- 
tection, SAMS. 


Ударопроч. при 
работе, С, (мс) 


65 (2) 200 (2) 
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63 (2) 350 (2) 
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10 (2) 75 (1) 
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Ударопроч. при транс- 
портировке, б, (мс) 


36,9 Гбайт. Объем кэш-буфера со- 
ставляет 2 Мбайт. Возможные интер- 
фейсы — Ultral60 SCSI и Ultra SCSI. 
В винчестерах реализованы техноло- 
гии G-Force Protection, SAMS. При- 
воды этого семейства являются ре- 
кордсменами по уровню шума. В ре- 
жиме ожидания звуковое давление 
составляет всего 2 Белл. 

Совсем недавно компанией Seagate 
анонсировано две новые линии жест- 
ких дисков семейства Cheetah. Пер- 
вая из них 15K.3 является уже тре- 
тьим поколением накопителей со ско- 
ростью 15000 об/мин. Винчестеры 
этой линии предназначены для реше- 
ния самых серьезных задач, связан- 
ных с высокой интенсивностью обме- 
на данными. Максимальный объем 
этих приводов — 73 Гбайт. Жесткие 
диски второй линии 10K.6 характери- 
зуются скоростью вращения шпинде- 
ля 10 000 об/мин и могут иметь мак- 
симальную емкость 146 Гбайт. В ка- 
честве интерфейсов для накопителей 
обеих линий будут использоваться 
Ultra320 SCSI и 2-Гбит Fibre Chan- 
nel. 


Цена, $ 
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» Подробнее с возможностя- 
ми и особенностями интер- 
фейса SCSI проще всего 
познакомиться на примере 
наиболее широко распрост- 
раненного стандарта Ultrai60 
SCSI (иногда называется Ultra3 
SCSI). По сравнению с пред- 
шествующей версией Ultra2 
SCSI скорость трансфера 3a 
счет передачи данных по обо- 
им фронтам сигнала возрос- 
ла с 80 до 160 Мбайт/с. Обя- 
зательными моментами для 
нового интерфейса являются: 
Double Transition Clocking 
(передача данных дважды за 
такт), CRC (циклический кон- 
троль целостности данных 
длиной до 32 бит), Domain 
Validation (стартовая провер- 
ка подключений, в ходе ко- 
торой определяется опти- 
мальный режим совместной 
работы контроллера и уст- 
ройства), Backward compati- 
bility (обратная совмести- 
мость с предшествующими 
версиями интерфейса). Кро- 
ме того, возможно опцио- 
нальное использование не- 
которых других функций: 
Information unit transfers (ре- 
жим передачи данных по 
протоколу, увеличивающему 
общую производительность 
системы), QAS (Quick Arbi- 
tration and Selection — cno- 
соб увеличения общей npo- 
изводительности системы ме- 
тодом арбитража), Fairness 
(метод, предотвращающий 
единоличный захват шины 
каким-либо устройством и 
увеличивающий производи- 
тельность системы в много- 
дисковых конфигурациях), 
AIP (Asynchronous Informa- 
tion Protection — улучшен- 
ное обнаружение ошибок 
при передаче асинхронной 
информации). Для интер- 
фейса Ultra160 SCSI основ- 
ным способом подключения 
устройств является диффе- 
ренциальное с низковольто- 
вым питанием LVD (Low Volt- 
age Differential). В этом слу- 
чае максимальная длина 
кабеля может составлять 
15 м. Возможно и обычное, 
однополярное подключение 
SD (Single Ended). 
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Совершенствование винче- 
стеров с интерфейсами IDE 
и SCSI идет схожими путями. 
Разрабатываются и внедряют- 
ся новые технологии, повы- 
шающие плотность записи, 
что позволяет увеличить ско- 
рость считывания данных 
с поверхности диска. Одна- 
ко здесь можно заметить, что 
сначала подобные иннова- 
ции, как ни странно, внедря- 
ются на накопителях с интер- 
фейсом IDE. В большинстве 
современных моделей уже ис- 
пользуются пластины с плот- 
ностью записи 40 Гбайт, 
ав SCSI-npusogax до сих пор 
применяются магнитные но- 
сители с плотностью записи 
меньше в несколько раз. 
Одним из эффективных спо- 
собов увеличения быстродей- 
ствия дисков является повы- 
шение скорости вращения 
шпинделя. В настоящий момент 
она достигает 15 000 об/мин, 
и есть все предпосылки к даль- 
нейшему росту. Вызвано это 
рядом факторов. Увеличение 
скорости существенно улуч- 
шает ряд параметров винчес- 
теров, таких как время поис- 
ка и время задержки (латент- 
ность). Большая скорость 
перемещения головки над по- 
верхностью диска способству- 
ет увеличению скорости счи- 
тывания данных. 
Существенным элементом, 
влияющим на производитель- 
ность жестких дисков, явля- 
ется объем кэш-буфера. Уве- 
личение его объема повыша- 
ет скорость передачи данных 
по шине. Препятствием для 
его наращивания становится 
ценовой фактор. 

Отдельный разговор о SCSI- 
интерфейсе, используемом 
в винчестерах. Хотя он и 
не является барьером для 
роста производительности у 
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» тестирование 


› Методика тестирования 
Для оценки производительности же- 
стких дисков с интерфейсом SCSI мы 
использовали тот же комплект про- 
грамм, что и ранее для тестирования 
ШЕ-винчестеров со скоростью враще- 
ния 7200 об/мин (ПЛК № 6, 2002). 
В совокупности с идентичной тесто- 
вой платформой это позволяет при 
желании провести некоторые сравне- 
ния между моделями. 

Итак, какими программами мы поль- 
зовались? Главенствующее место сре- 
ди них по-прежнему занимает Win- 
Bench 99 ver. 2.0 компании Ziff-Davis. 
Эта утилита является классической при 
проведении подобных испытаний. С по- 
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мощью этой программы определялись 
показатели Business и High-End Disk 
WinMark, отражающие быстродейст- 
вие винчестера в случае работы со 
стандартными офисными приложени- 
ями и рядом специализированных про- 
грамм. Disk Access time показывает 
время доступа к диску, которое состо- 
ит из двух показателей: среднего вре- 
мени поиска (average seek time) и вре- 
мени задержки (average latency). Disk 
CPU Utilization отражает загрузку 
центрального процессора во время 
работы с винчестером. Диаграммы 
скорости считывания данных с поверх- 
ности диска в буфер (внутренний 
трансфер) можно найти на нашем 
компакт-диске в каталоге Test. Полу- 
ченные графики являются также кос- 
венным отражением качества рабочей 
поверхности винчестеров. В идеале хо- 
телось бы увидеть прямую линию, 
но на практике диаграмма внутренне- 
го трансфера современных винчесте- 
ров состоит из отдельных прямых ли- 
ний, выглядящих, как ступеньки. Это 
является отражением технологии «зон- 
ной записи». Резкие провалы в виде 
остроконечных зубцов на графиках 
говорят о недостатках в технологиче- 
ском процессе. Результатом этого яв- 
ляются проблемы со считыванием дан- 
ных на отдельных участках и после- 
дующий «ремеппинг» — переадресация 
на кластеры из резервной области. Вну- 
тренняя скорость считывания данных 
в начале и в конце диска приведена 
в итоговой таблице. 


WinBench 99 ver. 2.0 


Business Disk 
Benchmark, Мбайт/с 
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6,26 26,7 
5,82 18,3 
8,36 27,9 
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8,10 25,6 
5,30 18,4 
8,58 33,7 


High-End Disk 
Benchmark, Мбайт/с 


С помощью еще одной классичес- 
кой программы HD Tach ver. 2.61 оп- 
ределялись показатели Random Disk 
Access time, Disk CPU Utilization, Av- 
erage Read speed и Read Burst speed. 
Первый показатель эквивалентен Disk 
Access time, измеряемому в Win- 
Bench 99. Average Read speed пока- 
зывает среднюю внутреннюю CKO- 
рость считывания данных с поверх- 
ности. Наконец, Read Burst speed 
демонстрирует максимально дости- 
жимую скорость передачи данных 
между винчестером и контроллером. 

Также мы использовали программу 
компании MadOnion.com PCMark2002, 
которая позволяет протестировать бы- 
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стродействие ряда подсистем вашего 
компьютера. Среди вычисляемых па- 
раметров определяется и индекс про- 
изводительности жестких дисков (НО 
index). Для того чтобы получить на- 
иболее корректные данные с учетом 
большой погрешности измерений, ито- 
говый результат по этому тесту вы- 
водился как среднеарифметическая 
величина на основе пяти замеров. 

Программа SiSoftware Sandra 2002 
Professional предназначена для диагно- 
стики компьютера и измерения его 
производительности по нескольким 
параметрам. Мы оценивали произво- 
дительность дисковой подсистемы 
с помощью теста File System Bench- 
mark. Конечный результат выводил- 
ся как среднеарифметический Ha ос- 
нове трех измерений. 

Для того чтобы проверить, как ска- 
зывается быстродействие накопителей 
в реальной работе, мы провели с по- 
мощью программы WinRAR вер. 2.90 
архивацию каталога общим объемом 
147 Мбайт, состоящего из 183 файлов. 
Результаты фиксировались по време- 
ни, затраченному на эту процедуру. Про- 
изводилась архивация каталога, нахо- 
дящегося на тестируемом винчестере 
с созданием сжатого итогового файла 
на нем же. Время архивации являет- 
ся косвенным отражением реального бы- 
стродействия тестируемых накопителей. 

Все тестируемые жесткие диски под- 
ключались к 5С$]-контроллеру Adaptec 
29160, установленному в РС[-слот ма- 
теринской платы и работали в режи- 
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ме Ultral60 SCSI. Операционной сис- 
темой была Windows 98 SE с установ- 
ленным DirectX 8.1. Конфигурация те- 
стовой системы была следующей: 
» Системная плата — 

ASUS TUSL2-C; 
» Процессор — 

Intel Pentium III 1 ГГц; 
» Память — 256 Мбайт PC133 РОТ; 
» Графический адаптер — 

ASUS V7100 Pro; 
» Системный жесткий диск — 

IBM IC35L040 UDMA/ 100. 


› Результаты тестирования 
Итак, мы подошли к самому интерес- 
ному — к тому, что продемонстриро- 
вали винчестеры в выбранных нами 
тестах. Полученные результаты име- 
ют довольно большой разброс, что, 
впрочем, совсем неудивительно, ведь 
в испытаниях участвовали жесткие 
диски с различной скоростью враще- 
ния шпинделя. 


» Winbench 99 

Начнем с анализа диаграмм внутрен- 
него трансфера. Наиболее интересный 
график оказался у накопителя Seagate 
Barracuda 180: самый «объемистый» 
винчестер имеет на своей диаграмме 
периодически повторяющиеся доволь- 
но внушительные провалы. Но они не 
остроконечные, а прямоугольные и на- 
ходятся на равноудаленном расстоя- 
нии друг от друга, что свидетельству- 
ет не о дефектах поверхности, а о OCO- 
бенностях технологии. В остальном 
у этой модели идеальные горизонталь- 
ные участки линии трансфера. Все про- 
чие жесткие диски имеют графики 
вполне предсказуемого вида. Линии 
трансфера у них либо близки к иде- 
альным, как у дисков Fujitsu, либо име- 
ют небольшие «зазубрины», не вызы- 
вающие опасений за качество поверх- 
ности, как, например, у накопителя 
Maxtor Atlas 10K Ш. По всей види- 
мости, производители винчестеров ос- 
новательно довели до ума свои тех- 
нологические процессы, так что повто- 
рение картины прошлых лет, когда при 
тестировании у ряда моделей попада- 
лись «провальные» участки поверхно- 
сти, в будущем уже не будет. 

По тесту Business Disk WinMark 
результат оказался таким, каким он 
должен быть теоритически. С доста- 
точно большим преимуществом побе- 
дил винчестер Seagate Cheetah X15 
36LP. Второе место занял накопитель 
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Maxtor Atlas 10K Ш, опередивший Sea- 
gate Cheetah 36ES, ставший, в свою 
очередь, третьим. Любопытно, что OT 
двух последних отстал номинально 60- 
лее скоростной привод Fujitsu серии 
МАМ, имеющий скорость вращения 
шпинделя 15 000 об/мин. 

Следующий тест — High-End Disk 
WinMark становится триумфом же- 
сткого диска Maxtor Atlas 10K Ш, 
одержавшего уверенную победу в этом 
«заезде». Он оставляет за собой оба 
винчестера со скоростью вращения 
шпинделя 15000 об/мин: Seagate 
Cheetah Х15 36LP и Fujitsu серии 
МАМ, занявших соответственно вто- 
рое и третье место. 

В испытаниях скорости считывания 
данных с поверхности диска ничего уди- 
вительного не произошло. Победите- 
лем оказался накопитель Seagate Chee- 
tah X15 36LP. Вслед за ним идет вто- 
рой пятнадцатитысячник — винчестер 
Fujitsu серии МАМ. Третье место от- 
дано приводу Seagate Cheetah 36ES. 

По показателю «минимальное вре- 
мя доступа» никаких неожиданнос- 
тей быть не могло. Первое место у же- 
сткого диска Seagate Cheetah X15 
36LP. Вслед за ним его «одно- 
классник» — винчестер Fujitsu серии 
МАМ. Далее все по ранжиру: сна- 
чала десятитысячники, а за ними на- 
копители со скоростью вращения 
шпинделя 7200 об/мин. 

Минимальный коэффициент загруз- 
ки процессора продемонстрировал 
привод Fujitsu серии МАМ. Сразу 3a 
ним Seagate Cheetah 73LP. Далее 
с примерно одинаковым результатом 
идет группа из пяти жестких дисков. 
Странный результат для накопителя 
Seagate Barracuda 180 с точки зре- 
ния здравого смысла объяснить бы- 
ло трудно. Как выяснилось позднее, 
это программная ошибка, происходя- 
щая при тестировании накопителей 
очень большой емкости. 


» НО Tach ver. 2.61 
Картина по показателю времени до- 
ступа в тесте HD Tach оказалась схо- 
жей с той, что получилась в Win- 
bench 99. Лидируют Seagate Chee- 
tah X15 36LP и Fujitsu серии MAM, 
а BOT третье место здесь у еше од- 
ного привода Fujitsu серии MAN. 
Минимальный коэффициент загруз- 
ки процессора продемонстрировал на- 
копитель Seagate Barracuda 180. На- 
верное, это более правдоподобный 
результат по сравнению с тем, что 
оказалось в тесте Winbench 99. Вто- 
рое и третье место заняли соответ- 
ственно Seagate Barracuda 36ES2 
и Maxtor Atlas 10K Ш. 
Рекордсменом максимальной скоро- 
сти передачи данных по шине ока- 
зался винчестер Maxtor Atlas 10K Ш, 
единственная модель, чей результат 
перевалил за планку в 100 Мбайт / с. 
Второе и третье место заняли нако- 
пители компании Seagate: Barracuda 
36ES2 и Cheetah X15 36LP. 
Средняя скорость считывания дан- 
ных с поверхности диска оказалась мак- 
симальной у накопителей со скоростью 
вращения шпинделя 15000 об/ мин. 
Первое место занял винчестер Sea- 
gate Cheetah X15 36LP, второе — 
Fujitsu серии MAM. Замыкает трой- 
ку призеров привод Seagate Cheetah 
36ES. 


» PCMark2002 

Новая программа компании Mad- 
Опюп.сот в тесте, определяющем ин- 
декс производительности жестких 
дисков, показала, что победителем 
стал накопитель Seagate Cheetah 
X15 36LP. Следом за ним идет вин- 
честер Maxtor Atlas 10K Ш. И тре- 
Tbe место занимает привод Seagate 
Cheetah 36ES. Любопытно, что в чис- 
ло призеров по этому тесту не по- 
падает пятнадцатитысячник от ком- 
пании Fujitsu. 
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» Sandra 2002 Professional 
Еще один тест, позволяющий опре- 
делить быстродействие дисковой си- 
стемы через индекс производительно- 
сти. Наивысшие результаты в нем про- 
демонстрировали обе топовые модели 
компаний Seagate и Fujitsu. Ha пер- 
вом месте оказался жесткий диск 
Cheetah X15 36LP и на втором — Ha- 
копитель серии МАМ. Третий резуль- 
тат показал винчестер Seagate Chee- 
tah 73LP. 


› Архивация данных 

Замер времени при архивации ката- 
лога на диске показал, что разница 
в результатах получается минималь- 
ной. Разброс между лучшими и худ- 
шими показателями составил всего 
4 с. Разница во времени в [с меж- 
ду отдельными моделями лежит в пре- 
делах ошибки измерений, и поэтому 
наверно не стоит делать громоглас- 
ных заявлений о превосходстве здесь 
того или другого винчестера. Скажем 
только, что минимальное время ока- 
залось у накопителей Fujitsu серии 
МАМ и Maxtor Atlas 10K Ш. 
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современных накопителей, его 
совершенствованию разра- 
ботчики постоянно уделяют 
большое внимание. Расшире- 
ние пропускной способности 
интерфейса всегда происхо- 
AMT OnepedkaiouumMn Temnamu 
по сравнению с приростом 
быстродействия винчестеров. 
Особую роль расширение 
пропускной способности ин- 
терфейса SCSI в отличие от 
традиционного IDE имеет по- 
тому, что к одному контрол- 
леру может подключаться 
большое количество накопи- 
телей. 





@ Самая любопытная диаграмма скорости считывания данных с поверхности диска 
в буфер оказалась у винчестера Seagate Barracuda 180 


» Подведение итогов 


По результатам тестирования, значок «За техни- 
ческое совершенство» получает жесткий диск Sea- 


gate Cheetah X15 36LP. Данная модель продемон- 
стрировала наилучшие показатели в подавляющем 
большинстве тестов. Разумеется, за многие из них 
отвечает высокая скорость вращения шпинделя — 
15 000 об/мин, но и по ряду других показателей 
данный винчестер выглядит одним из лучших. 


«Выбором редакции» стал накопитель Maxtor 
Atlas 10K Ш, соединивший в себе все предше- 
ствующие технические разработки компании 
Quantum и опыт самого производителя. Несмо- 
тря на то, что скорость вращения шпинделя со- 
ставляет всего 10000 об/мин, по ряду тестов 
этот винчестер не уступает более «оборотистым» 
приводам, будучи существенно дешевле их. ox 


ниям: 
Seagate, 


ELKO, 
«Пирит». 


ASBIS Moscow, 


Редакция журнала выражает благодарность 
за предоставленные жесткие диски компа- 
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HDD score Random Access 


time, мс 







6,0 
1057 7,7 
983 10,5 
1242 8,9 
1339 5,8 
1210 8,4 
1003 11,7 
1272 7,9 
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Disk CPU 
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Read Burst 
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Sandra 2002 Professional 
File System Benchmark 


Average read 
speed, мс 


52,25 39009 





45,99 37843 
39,59 27092 
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53,84 41169 
45,74 37937 
33,08 28609 
41,92 35812 


Архивация WinRAR 
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В объективе — 


Планируя летний отдых на море и живо представляя себя в объятиях загоре- 
лой мулатки, задумываешься о том, как после похвастаешься друзьям. Но дабы 
те не сочли ваши невероятные приключения фантастикой и чтобы не уронить 
собственный авторитет, нужно позаботиться о доказательствах... Вы мечтали 

о цифровом фотоаппарате? Пришло время осуществить свою мечту! 


о не мы одни задумываемся 
о летнем отдыхе. Компании- 
производители цифровых фо- 
тоаппаратов прекрасно осознают, что 
спрос на их продукцию резко возра- 
стет именно в летний сезон. За од- 
но только первое полугодие текуще- 
го года грандами фотоиндустрии анон- 
сировано 43 модели! Конечно, обо всех 


Canon PowerShot $40 
HP Photosmart 812 
Minolta DiMAGE S404 
Sanyo VPC-AZ1 

Sony CyberShot DSC-S85 
Toshiba PDR-M81 


» Затронув тему цифровых фотоаппа- 


ратов, невозможно обойти стороной 
такую важную главу, как выбор эле- 
ментов питания, значимость которых 
нельзя недооценивать. Присутствие 
в аппаратах энергоемких узлов — 
цветного ЖК-дисплея, электромехани- 
ческого привода автофокусировки, 
вспышки и электронной схемы обра- 
ботки изображений требует исполь- 
зования аккумуляторов с большими 
энергоресурсами. Обычные солевые 
батарейки фактически не способны 
обеспечить достаточную мощность 
для произведения хотя бы десятка 
полноценных снимков, а некоторые 
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рассказать в одной статье не пред- 
ставляется возможным, поэтому мы 
решили отобрать для тестирования на- 
иболее яркие 4-мегапиксельные мо- 
дели, представленные на российском 
рынке. Но прежде чем мы перейдем 
к рассмотрению камер — участниц 
тестирования, стоит рассмотреть ос- 
новные узлы, из которых состоит ци- 
фровой фотоаппарат. 

Если оптическая система цифровой 
камеры, состоящая из объектива 
и фильтров, практически идентична 
пленочной, то дополнительные элемен- 
ты, которые отсутствуют в обычном 
фотоаппарате, составляют основное от- 
личие. Речь идет о так называемых 
корректирующих фильтрах, отвечаю- 
щих за построение цветного изобра- 
жения. Интересно, что сам по себе 
ССО-сенсор фиксирует только интен- 


камеры 
каться! 
Большинство современных цифровых 
фотоаппаратов оборудованы отсека- 
ми для стандартных элементов пита- 
ния типа АА. Понятно, что возможно 
использование как стандартных бата- 
реек, так и аккумуляторов данного ти- 
поразмера. Это удобно: можно запа- 
стись сменой аккумуляторов и не но- 
сить с собой зарядное устройство, 
а в случае острой необходимости ку- 
пить комплект батареек в близлежа- 
щем ларьке. Однако некоторые фир- 
мы-производители, видимо, не считая 
этот факт очевидным удобством для 


и вовсе откажутся запус- 


сивность излучения и представляет со- 
бой монохромное устройство, которое 
не занимается обработкой информа- 
ции о свете. Информация о цветовых 
составляющих изображения направля- 
ется с ССО-матрицы через корректи- 
рующие фильтры на микропроцессор 
камеры, где подвергается обработке, 
в результате которой происходит вос- 
становление полной картинки. CCD- 
матрица, известная также как прибор 
с зарядовой связью (ПЗС), реагирует 
на лучи света и трансформирует их 
в последовательность электрических 
импульсов. Матрице свойственны та- 
кие показатели, как количество яче- 
ек на единицу поверхности, а также 
их динамический диапазон. Чем плот- 
нее ячейки, чем больше их помеща- 
ется на поверхности матрицы, тем ка- 
чественнее захватываемое изображе- 


пользователя, применяют в своих из- 








ние, тем большее разрешение имеет 
конечный файл. Ячейки матрицы на- 
зывают пикселами. Отличия профес- 
сиональных цифровых фотоаппаратов 
от моделей потребительского класса 
в типах сенсоров. В первых применя- 
ются полнокадровые сенсоры, в дру- 
гих — сенсоры с межлинейным транс- 
фером (Interline Transfer). 
Светочувствительная матрица делит- 
ся на группы сегментов, которые при 
съемке участвуют в замере параметров 
экспозиции. Распространены следую- 
щие типы определения экспозиции: то- 
чечный (spot metering), центровзвешен- 
ный (centre-weighted) и матричный 
(averaging). Во всех типах замеров на- 
иболее активно используется централь- 
ный сегмент. Кроме того, некоторые пик- 
селы матрицы служат для калибровки 
камеры и автоподстройки уровней. 


плекта, да и носить его придется с со- 


делиях уникальные аккумуляторные 
батареи, которые больше ни к како- 
му аппарату не подойдут. Такие ба- 
тареи удобны только тем, что макси- 
мально подогнаны к конкретной моде- 
ли и имеют больший, чем пальчиковые 
аккумуляторы, ресурс. Однако их не- 
достатки столь же очевидны, как и до- 
стоинства. Во-первых, в комплект 
поставки входит лишь один нестан- 
дартный аккумулятор, а докупить не- 
обходимый запас все еще проблема 
(по крайней мере, в России). Во-вто- 
рых, уникальное зарядное устройст- 
во увеличивает стоимость всего ком- 


бой, тогда как лучше было бы обой- 
тись универсальным стандартным 
зарядником, который заряжает акку- 
муляторы для различной компактной 
аппаратуры. 

Сегодня для нужд цифровых фотоаппа- 
ратов рекомендуется использовать ли- 
тий-ионные (Li-[on) и никель-металлги- 
дридные (ММН) аккумуляторы, с номи- 
нальным энергоресурсом 1300 мА-ч (чем 
больше энергоресурс, тем дольше вре- 
мя работы камеры в автономных усло- 
виях). А вот выпуск никель-кадмиевых 
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Когда человек, неискушен- 
ный в фотографии, впервые 
приобретает фотоаппарат, 
да еще и цифровой, он лишь 
недолгое время довольству- 
ется автоматическими режи- 
мами съемки. Через некото- 
рое время он начинает экс- 
периментировать, выбирая 
ручные режимы. А что, вре- 
мени не жалко, на пленку тра- 
титься не нужно, результаты 
манипуляций можно практи- 
чески сразу просмотреть на 
экране аппарата либо на мо- 
ниторе компьютера. Можем 
поклясться, что и вы, уважа- 
емый читатель, после покуп- 
ки цифровой камеры будете 
изучать многочисленные руч- 
ные режимы съемки. Быть 
может, вы быстро освоитесь 
и станете получать заме- 
чательные художественные 
снимки — не так уж это 
и сложно! Одно скажем точ- 
но — добиться действительно 
качественного снимка с мас- 
сой деталей и точной цвето- 
передачей можно лишь в руч- 
ных режимах съемки. 

Одним из таких важных пара- 
метров является баланс бело- 
го. Ту цветовую гамму, кото- 
рую передает человеческий 
глаз, мы видим в зависимости 
от условий освещения нашего 
объекта съемки. Цифровой фо- 
тоаппарат должен имитировать 
человеческое цветовосприятие, 
чтобы объект в видоискателе 
фотоаппарата выглядел таким 
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@ На ЖК-дисплее отображается полная ин- 
формация об экспозиции, включая гисто- 
грамму, с помощью которой можно опре- 
делить пересвеченные области изображе- 
ния 


Чтобы преобразовать информацию 
с матрицы в понятный для процес- 
сора вид, электрические сигналы по- 
ступают на аналого-цифровой преоб- 
разователь, переводящий информа- 
цию об объекте съемки в цифровую 
форму. Именно от преобразователя 


» Canon PowerShot S40 


Цифровую камеру Canon PowerShot 
S40 называют продолжением серии 
$, стартовавшей в августе 1999 г. 
Первая модель PowerShot $10 была 
настолько компактной, что слово 
«power» (мощь) читалось не иначе как 
«pocket» (карман). И хотя своими га- 
баритами PowerShot S40 превзошла 
своего ультракомпактного «предка», 
в новую модель заложено значитель- 
но больше полезных возможностей. 
Камеру выделяет превосходный ди- 
зайн металлизированного темно-се- 
рого корпуса, который одновременно 
делает ее стильной и конструктивно 
продуманной. Расположение органов уп- 
равления предполагает съемку одной 
рукой. Если же вам удобнее снимать, 
удерживая камеру двумя руками, 
то в этом случае надо позаботиться, 
чтобы случайно не закрыть указатель- 
ным пальцем левой руки окошко вспыш- 
ки, расположенное в верхнем углу ли- 
цевой панели. Это не слишком боль- 
шой промах дизайнеров, но он может 
«запороть» кадр, если о нем забыть. 
Активация камеры производится сме- 
щением дверцы, которая защищает оп- 
тику аппарата, когда тот выключен. По- 
сле перевода дверцы в крайнее поло- 
жение концевой выключатель приводит 
в действие сервопривод оптической си- 
стемы, выдвигая из корпуса объектив 
примерно на полтора сантиметра. Тот 
же выключатель при деактивации ка- 
меры выполняет функции ограничите- 
ля, препятствующего непреднамерен- 
ной блокировке объектива дверцей. 
И только после того как объектив 
«спрячется» в теле камеры, можно бе- 
зопасно закрыть дверцу. В PowerShot 
$40 используется объектив Сапоп 
с трехкратным увеличением и фокус- 
ным расстоянием от 7,1 до 21,3 мм. 
Включение аппарата сопровождает- 
ся звуковым сигналом и появлением 
экранной заставки. Кстати, стартовые 
приветствия можно оформить по сво- 
ему вкусу, воспользовавшись заложен- 
ными функциями редактирования ме- 
лодии и изображения. Мы отметили 
быструю первоначальную загрузку 
операционной системы аппарата, что 
позволит владельцу не только вовре- 
мя включить свой PowerShot S40, 
но и успеть произвести ценный сни- 
MOK, прежде чем интересующий вас 
объект съемки скроется из виду. 
И тут уж нельзя не упомянуть о вы- 
COKOH «скорострельности» S40, кото- 
рый готов производить следующий 
снимок практически мгновенно. 
Хочется отметить хорошую работу 
экспозамера и системы автоматичес- 
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зависит качество итоговой картин- 
ки. Процессор лишь отвечает за 
«склейку» пикселов будущего изоб- 
ражения в единое целое. Обработан- 
ные изображения сохраняются на 
карте памяти в виде графических 
файлов, их можно перенести на ком- 


кой балансировки белого. Наверное, 
благодаря этому цвета на снимках по- 
лучаются абсолютно правдоподобны- 
ми и равномерно насыщенными. Для 
человека, неискушенного в фотогра- 
фии, Canon предусмотрел автомати- 
ческий режим съемки с множеством 
предустановок. В PowerShot S40 3a- 
ложено 13 режимов съемки, которые 
выбираются поворотным колесиком. 
Интересно, что функция просмотра от- 
снятого материала активируется от- 
дельным ползунковым переключате- 
лем, расположенным в непосредствен- 
ной близости от пятипозиционного 
навигационного устройства по экран- 
ному меню. Звучит сложно, но на де- 
ле очень удобно и интуитивно понят- 
но. Спусковая кнопка, как ей и поло- 
жено, находится на верхней панели 


пьютер либо распечатать на фото- 
принтере. 

Теперь, когда мы знаем об основных 
отличиях цифровых фотоаппаратов от 
пленочных, давайте перейдем к рассмо- 
трению тех моделей, которые оказались 
в нашей тестовой лаборатории. 





вает приблизительно 84% от области 
кадра. Что и говорить, для получения 
действительно хороших снимков луч- 
ше использовать ЖК-дисплей. Во вре- 
мя съемки на нем отображаются три. 
зоны, по которым производится фоку- 
сировка. Нельзя не отметить велико- 
лепный диапазон ручных режимов 
съемки, переключившись в которые 
можно собственноручно указывать 
желаемую зону фокусировки, произ- 
водить настройки выдержки и диа- 
фрагмы. Благодаря такой гибкости для 
профессионального фотографа, при- 
выкшего иметь дело с серьезными ап- 
napatamu, PowerShot S40 станет на- 
стоящим отдыхом для души. 
Отснятые изображения сохраняют- 
ся на карту памяти CompactFlash. 
В стандартный комплект поставки 


Первая модель была настолько компактной, что «power» 
читалось не иначе как «pocket». 


аппарата, а рядом с ней рычажок транс- 
фокатора. Вокруг 1,8" ЖК-дисплея на- 
ходятся еще семь кнопок управления, 
которым отданы наиболее часто исполь- 
зуемые функции. Сам ЖК-дисплей, 
к сожалению, не имеет того замеча- 
тельного антибликового покрытия, ко- 
торое мы видели у модели PowerShot 
G2, а это значит, что в яркий солнеч- 
ный день придется пользоваться его 
заменой — стандартным оптическим 
видоискателем, не оснащенным диоп- 
трийной насадкой. Глядя в него, мож- 
но увидеть центральную рамку, края 
которой соответствуют границам зон 
фокусировки. Используя оптический 
видоискатель при съемке на ближней 
дистанции, не избежать ошибки па- 
раллакса, которая свойственна всем не- 
зеркальным типам фотоаппаратов. 
Плюс ко всему видоискатель охваты- 


входит CompactFlash Туре I объемом 
16 Мбайт, а в комплект, оказавший- 
ся в нашем распоряжении, как бонус 
была вложена дополнительная карта 
от SanDisk объемом 32 Мбайт. Power- 
Shot S40 совместим с CompactFlash 
Type Ги Type П, a также с микровин- 
честером IBM Microdrive. Карта па- 
мяти устанавливается в совмещенный 
с аккумулятором отсек в основании 
камеры, рядом с которым находится 
гнездо для крепления штатива. Этому 
можно было бы не придавать особого 
значения, если бы не тот факт, что 
при использовании штатива его при- 
дется каждый раз отворачивать, что- 
бы заменить аккумулятор или карту. 

На правом боку камеры находится 
резиновая дверца, открывающая до- 
ступ к АУ-гнезду (в комплект постав- 
ки входит специальный шнур с ВСА 


ИЮЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 





ПЛ-ТЕСТ 





Питание 
Ana KaMepbli 


> начало на с. 78 


(№С4) батарей постепенно прекра- 
щается. И дело тут в том, что кад- 
мий как химический элемент доста- 
точно токсичен и требует специаль- 
ной утилизации, поэтому в ряде 
европейских стран использование 
аккумуляторов этого типа запреще- 
но. Жаль, что только из-за этих про- 
блем NiCd вымирает, хотя ero энер- 
гопараметры значительно лучше 
в сравнении с другими типами ак- 
кумуляторов. 

Чтобы цифровая камера служила 
вам как можно дольше, каждый 
производитель указывает в техни- 
ческой спецификации на свое из- 
делие требования по использова- 
нию конкретных типов аккумуля- 
торов. 





аудио- и видеоразъемами) и мини-пор- 
ту USB. Интересно, что в потенциа- 
ле у камеры предусмотрена воз- 
можность прямого соединения со 
струйным принтером Canon $8200, 
исключающая предварительную от- 
правку отснятого материала на пер- 
сональный компьютер. Отметим ру- 


»>HP Photosmart 812 


Цифровая камера Photosmart 812 бы- 
ла анонсирована в январе этого года 
на выставке CES 2002, проходившей 
в Лас-Вегасе. Камера имеет 4-мега- 
пиксельную ССО-матрицу и объектив 
Pentax с трехкратным увеличением. 
Объективом и сенсором камера Pho- 
tosmart 812 аналогична модели Реп- 
tax Optro 430. 

Камера ориентирована Ha фотолю- 
бителя, которому важны простота 
управления аппаратом, интуитивность 
меню и возможно меньшее число на- 
строечных параметров, поэтому в Pho- 
tosmart 812 заложен минимум руч- 
ных настроек (к примеру, в камере 
нет регулировки баланса белого, ком- 
пенсации выдержки и т. д.). Общий 
дизайн Photosmart 812 прост и даже 
напоминает традиционный 35-мм ком- 
пактный фотоаппарат. Камера цели- 
ком выполнена в пластмассовом кор- 


сифицированное руководство пользо- 
вателя и отдельную книжку по циф- 
ровой фотографии, которые входят 
в комплект поставки. 

Среди недостатков мы выделим не 
слишком впечатляющие результаты 
макросъемки. При работе с коротко- 
фокусным объективом наблюдаются 


<= << a 
ых 


пусе и требует для работы лишь два 
элемента питания типа АА, за счет 
чего весит всего 250 г. 

С правой стороны аппарата нахо- 
дится миниатюрный аккуратный от- 


Технические характеристики, заявленные производителями 


Monenb 

Kopnyc 

Тип сенсора 

Размер сенсора, дюйм 

Пикселов сенсора, Мпикс 

Рабочих пикселов, Мпикс 

Время загрузки, с 

Задержка между кадрами 

(в режиме высокого разрешения), с 


Размеры изображений 


710о0т-объектив 


35-мм эквивалент, мм 

Диафрагмы 

Нормальное фокусное растояние, см 
Макрорасстояние, см 


Экспозамер 


Экспокоррекция 
Диапазон выдержек, с 
Тип и емкость носителя 
(в комплекте), Мбайт 
Форматы записи 
Видеоклип 
ЖК-дисплей, дюйм 
Чувствительность 
Таймер автоспуска, с 
Вспышка 

Разъем для подключения 
внешней вспышки 


Дальность вспышки 


Питание 


Габариты, мм 
Вес, г 
Примерная цена, $ 
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Canon PowerShot $40 Hewlett-Packard Photosmart 812 Minolta DiMAGE S404 


Metann 
CCD 
1/1,8 
4,1 

3,9 

4 


1 


2272x1704, 1600x1200, 
1024x768, 640x480 

3x — оптический, 3,6х — цифровой; 
7,1-21,3 мм 

35-105 

2,8-4,9 

от 80 до беск. 

10-80 

Оценочный, центровзвешенный, 
точечный 

+2,0 Е\ с шагом 0,3 Е\ 
1/1500-15 


CompactFlash 16 


TIFF, JPEG 

Есть, 320х240 или 160x120 
1,8 

50, 100, 200, 400 150 

2, 10 

встроенная 


нет 


Wide: от 35 см до 4,8 м 
Tele: от 35 см до 3,0 м 
Аккумулятор NB-2L 
(Li-Ion, 7,4 В, 570 мА-ч) 
112х58х42 

323 (с батареями) 

670 


Пластик 
CCD 
1/1,8 
4,1 

3,8 

5 


3 


2272x1712, 1136x856 


3x — оптический, 7х — цифровой; 
7,6-22,8 мм (Pentax) 

37-111 

2,6-4,8 

от 40 до беск. 

14-40 


Центровзвешенный 
1/2000-4 
SecureDigital 16 
JPEG 

Есть, 320x240 

15 

100, 200 150 


10 
встроенная 


нет 
2,5 м 


2 АА-элемента 


95х41х70 
250 
500 


бочкообразные искажения. Транс- 
фокатор не достаточно плавный — 
слишком высокая скорость прибли- 
жения. Кроме того, производитель- 
ность вспышки не очень высока, 


однако из всех участников тестиро- 
вания лучшей камеры нам не встре- 
THJIOCb. 





сек для SD- (SecureDigital) карты. 
Установка и выемка карты осуществ- 
ляется простым нажатием на нее. Ин- 
тересно, что из аналогичных друг дру- 
гу конструкций SD- и MMC- (Multi- 


Алюминий 
CCD 

1/1,8 

4,1 

3,9 

3 


1 


2272x1704, 1600x1200, 

1024x768, 640x480 

4х — оптический, 2x — цифровой; 
7,15-28,6 мм 

35-140 

3,0-3,6 

от 50 до беск. 

16-60 


256-сегментный, точечный 
+2,0 EV с шагом 0,3 EV 
1/1000-4 

CompactFlash 16 

TIFF, JPEG 

Есть, 320x240 

1,8 

64, 100, 200, 400 ISO 


10 
встроенная 


нет 


Wide: от 70 cm до 2,4 м 
Tele: от 90 см до 2,1 м 


4 АА-элемента 


114х65х59 
448 
570 





Media Card) носителей, аппарат под- 
держивает лишь $О-карты, и отказы- 
вается работать с ММС. С чем это 
связано, нам не известно. 
Управление аппаратом очень про- 
стое. На верхней панели находится кла- 
виша включения аппарата, а рядом 
с ней — спусковая кнопка, ее обрам- 
ляет поворотный селектор режимов. 
Камера располагает 1,5” дисплеем, ко- 
торый, по нашему мнению, не справ- 
ляется с ролью основного видоиска- 
теля при съемке вне помещений. 
При включении камеры из корпуса 
примерно на 2 см выдвигается объек- 
тив. В отключенном состоянии опти- 


Следуя стандартному дизайну ком- 
пактных фотоаппаратов, компания 
Minolta выпускает модель DiMAGE 
$404, которая практически повторя- 
ет свой 3-мегапиксельный прототип 
$304. Традиционность дизайна за- 
ключается в расположении объекти- 
ва и входа оптического видоискате- 
ля по центру камеры, а вспышки — 
справа. Аппарат кажется несколько 
крупнее остальных камер-участниц 
за счет массивной и удобной руко- 
ятки, внутри которой спрятан бата- 
рейный отсек на четыре элемента, 


Sanyo VPC-AZ1 


3264x2448, 2880x2160, 2288x1712, 
1600x1200, 1024x768, 640x480 
2,8x — оптический, 4х — цифровой; 
7,25-20,3 мм (Сапоп) 

35-98 

2,8-4,8 

от 50 до беск. 

10-50 

Мультисегментный, 
центровзвешенный, точечный 

+1,8 EV с шагом 0,3 EV 

1/1000-16 


CompactFlash 16 


TIFF, JPEG 

Есть, 320х240 или 160x120 
1,8 

100, 200, 400 ISO 

10 

встроенная 


нет 


Wide: от 15 cm до 3,9 м 
Tele: от 50 см до 2,3 м 
2 ММН-аккумулятора 


106х41х63 
340 
H. Д. 


ка объектива автоматически закрыва- 
ется защитной дверцей. 

В основании камеры можно най- 
ти небольшое отделение для двух 
батареек типа АА (мы порекоменлдо- 
вали бы использовать никель-металл- 
гидридные (NiMH аккумуляторы и до- 
купить полноценное зарядное устрой- 
ство). Если камера стоит на доке 
Photosmart 8881 (поставляется от- 
дельно), то, как ни странно, аккуму- 
ляторы подзаряжаются лишь незна- 
чительно. Кстати, мы заметили, что 
если камеру долго оставлять без ба- 
тарей, установки даты и времени 
сбрасываются. 
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Теперь о доковой станции Photosmart 
8881, которая специально предназна- 
чена для стыковки с цифровым фото- 
аппаратом Photosmart 812. Док в пер- 
вую очередь предназначен для скорей- 
шего переноса отснятой информации 
в компьютер, для чего он снабжен USB- 
портом. Кроме интерфейсного шнура 
к доку подсоединяется внешнее пита- 
ние. На лицевой панели дока есть две 
кнопки, одна из которых активирует 
процесс передачи фотографий в ком- 
пьютер либо на принтер, а другая поз- 
воляет просматривать фотографии на 
экране обычного телевизора, если тот 
подключен через АУ-порт дока. 


DIMAGE S404 





Sony CyberShot DSC-S85 
Магниевый сплав / пластик 
CCD 

1/1,8 

4,1 

3,8 

4 


2 


2272x1704, 1600x1200, 

1280x960, 640x480 

3x — оптический, 4x — цифровой; 
7-21 mm (Carl Zeiss) 

34-102 

2,0-2,5 

от 50 до беск. 

4-50 


Центровзвешенный, точечный 


+2,0 EV с шагом 0,3 EV 
1/1000-8 

MemoryStick 16 

TIFF, JPEG 

Есть, MPEG 320x240 или 160x120 
1,8 

100, 200, 400 ISO 


10 
встроенная 


есть 


2,5 м на F 2,0 


Аккумулятор NP-FM50 


120x74x63 
444 
730 





Toshiba PDR-M81 
Пластик 

CCD 

1/1,8 

4,2 

3,9 

3 


2 


2400x1600, 1200x800, 720x480 


2,8x — оптический, 4x — цифровой; 
7,25-20,3 mm (Canon) 

35-98 

2,8-4,8 

от 80 до беск. 

10-50 


Центровзвешенный, точечный 


+2,0 EV с шагом 0,5 EV 
1/1000-15 


SmartMedia 8 


JPEG 

Нет 

т. 

100, 200, 400 150 
10 

встроенная 


нет 


н. д. 


4 АА-элемента 
(Li-Ion, 7,2 В, 1200 mA-4) 
107x47x71 

340 

520 








@ Доковая станция Photosmart 8881, бу- 
дучи состыкованной с цифровым фотоап- 
паратом Photosmart 812, облегчит перенос 
отснятого материала на компьютер или фо- 
топринтер 
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же и на снимке. Баланс бе- 
лого лучше всего выставлять 
самому, не полагаясь на ав- 
томатический режим. Практи- 
чески в каждой камере есть 
список предустановок балан- 
са белого для разных типов 
освещения. Попробуйте по- 
экспериментировать со все- 
ми установками, производя 
снимки одного и того же 
объекта в одинаковых усло- 
виях освещенности, и вы пой- 
мете что к чему. 

Некоторые модели камер, по- 
мимо автоматического опре- 
деления параметров экспози- 
ции, располагают ручными 
режимами, которые маркиру- 
ются на селекторе выбора 
как А и $5. Следует помнить, 
что А означает не «Автомат», 
а настройку приоритета ди- 
афрагмы (aperture) при не- 
изменной выдержке, а ре- 
жим 5 — настройку выдерж- 
ки (shutter). Этими режимами 
пользуется настоящий фото- 
граф, который ясно представ- 
ляет конечный результат 
съемки, однако вам никто не 
мешает разобраться со всеми 
вслепую — результаты того 
стоят. 

Интересных эффектов можно 
достичь при помощи режимов 
компенсации выдержки. На- 
ЕДЕ ТЕЛ 
компенсации, можно произ- 
вести снимок солнечного неба 
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На верхней панели О1МАбЕ S404 рас- 
положен статусный ЖК-индикатор, на ко- 


тором отображается масса полезной инфор- 
мации 


dir Что мы 
оценивали 


» Эргономика корпуса — 
дизайн аппарата, прочность 
корпуса, удобство расположе- 
ния средств управления, ком- 
фортность использования. 

» ЖК-дисплей — читаемость 
при дневном свете и в за- 
крытом помещении, цветовая 
точность передачи, контраст- 
ность изображения. 

» Интерфейс — удобство 
расположения опций меню 
и простота доступа к функ- 
ЦИЯМ. 

>} Программное обеспече- 
ние — функциональные BO3- 
можности драйверов и при- 
лагаемого комплекта ПО. 

» Расход энергии — осно- 
потребляемой 


вывается на 
мощности батареи (примени- 
тельно для аккумуляторов). 
» Изображения без вспыш- 
ки и со вспышкой — осно- 


вывается на цветовой на- 
сыщенности изображения и 
правильности цветопередачи 
в различных условиях освещен- 
ности объектов. 

» Надежность экпозамера — 
отражает качество измери- 
тельной системы аппарата 
в автоматическом режиме 
съемки. 

) Фокусировка — базирует- 
ся на точности фокусировки, 
а также скорости фокусиро- 
вания на объект. 

» Качество оптической си- 
стемы — основывается на 
выявленных оптических иска- 
жениях (включая режим ма- 
кросъемки). 





Наши оценки 





а также из-за объектива, выступаю- 
щего из тела камеры сантиметра на 
полтора. 

Корпус камеры выполнен из легко- 
го, но прочного алюминиевого спла- 
ва, а из пластика выполнены лишь 
кнопки и крышки батарейного отсе- 
ка и отделения карты памяти. Общий 
дизайн камеры хоть и прост, но впол- 
не функционален: доступ ко всем 
элементам управления продуман, 
а съемка одной рукой не вызывает 
никаких затруднений. 

Яркий и большой 1,8" ЖК-дисплей 
несколько утоплен в тело камеры, что 
должно предохранить его от царапин 
и случайных ударов. К сожалению, 
дисплей не имеет антибликового по- 
крытия, которое позволяет выбирать 
экспозицию в солнечную погоду. 

Все интерфейсные разъемы сосре- 
доточены под откидной крышкой от- 
сека карты памяти. Здесь находятся 
АУ-выход (в комплекте поставки есть 
шнур с ВСА-разъемами), ОЗВ-разъ- 


2272 


White balance Auto 


Focus mode AF 


Sensitivity Auto 





Простая и понятная структура экран- 
ного меню облегчит освоение аппаратом 


ем и гнездо для внешнего блока пи- 
тания. 

Модель S404 располагает велико- 
лепным стеклянным объективом (бла- 
годаря которому камера обеспечива- 
ет четырехкратное оптическое увели- 
чение) с маркировкой Minolta GT 
Lens. Интересно, что все оптические 
элементы позаимствованы из серии 
С зеркальных аппаратов компании. 


»› Sanyo \УРС-А21 


Продукция компании Sanyo не так 
широко распространена на россий- 
ском рынке, как того хотелось бы. 
Дело в том, что основные продажи 
компании приходятся на внутренний 
японский рынок. Между тем, техни- 
ка Sanyo уже давно снискала ува- 
жение среди россиян из-за своей на- 
дежности и настоящего японского ка- 
чества. Цифровой фотоаппарат Sanyo 
УРС-А71, оказавшийся в нашей Te- 
стовой лаборатории, также украша- 
ет неприметная надпись «Made т 
Japan». 

Корпус камеры выполнен из проч- 
ного магниевого сплава и практичес- 
ки лишен каких-либо выступающих час- 
тей. Объектив камеры и вход оптиче- 
ского видоискателя защищены единой 
металлической дверцей, сдвигающей- 
ся при включении аппарата. В Sanyo 
VPC-AZ1 используется объектив Canon, 
состоящий из семи элементов в пяти 
группах, с переменным фокусным рас- 
стоянием (7,25-20,3 мм). 

Управление камерой кажется очень 
простым и понятным, чем наверняка 
пленит сердца неискушенных в фо- 
тографии пользователей. Кнопка спу- 
ска обрамлена кольцом выбора основ- 
ных режимов камеры, а рядом нахо- 
дится кнопка включения. Переход 
с записи на просмотр отснятого ма- 
териала производится ползунковым пе- 
реключателем, расположенным ря- 


Функциональные возможности 


Эргономика 


ЖК-дисплей 


корпуса 


Canon PowerShot $40 
Hewlett-Packard Photosmart 812 
Minolta DiMAGE S404 

Sanyo VPC-AZ1 

Sony CyberShot DSC-S85 
Toshiba PDR-M81 
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Интерфеис 





дом. Также на верхней панели можно 
найти кнопку управления вспышкой. 

Просмотр отснятого материала, рав- 
но как и выбор экспозиции, можно 
осуществлять на 1,8” ЖК-дисплее, по- 
верхность которого защищена прозрач- 
ным пластиком. К сожалению, дис- 
плей не имеет антибликового покры- 
тия, поэтому при съемке в солнечную 
погоду придется пользоваться опти- 
ческим видоискателем. 

Интересной особенностью Sanyo 
УРС-А71 является кольцевой навига- 
тор типа шаттл, находящийся на ли- 
цевой панели аппарата, во внутрен- 


Программное 
обеспечение 







Расход энергии 


Камера производит просто отлич- 
ные снимки с верным цветовым ба- 
лансом (в этом мы убедились с по- 
мощью инструмента Eyedropper Tool 
графического пакета Adobe Photo- 
shop). Это свидетельствует о правиль- 
ных алгоритмах, с помощью которых 
обрабатываются данные с CCD-mar- 
рицы. Кстати, нельзя не отметить до- 
статочно быструю первоначальную 
загрузку аппарата и небольшие про- 
межутки времени между снимками. 
Камера быстро записывает кадры бла- 
годаря улучшенному, по заявлению 
компании, буферу постпроцессинга. 
Вообще применение современной 
элементной базы в DiMAGE S404 
позволило значительно увеличить вре- 
мя работы камеры в автономном ре- 
жиме. 

В заключение хотелось бы подчерк- 
нуть самый важный момент для по- 
купателей, а именно — оправдан- 
ность цены новой Minolta DiMAGE 


S404. 


ней области которого есть четырех- 
позиционная площадка. С помощью 
навигатора осуществляется выборка 
пунктов экранного меню и пролисты- 
вание отснятого материала. 

В комплект поставки с камерой 
входит четыре М№МН-аккумулятора 
с энергоресурсом 1700 мА‘ч (идеаль- 
ный выбор для любого цифрового фото- 
аппарата!), тогда как в аппарат уста- 
навливаются лишь два элемента. Запас 
из двух дополнительных аккумуляторов 
всегда будет кстати. Кроме того, в ком- 
плекте с камерой поставляется заряд- 
ное устройство на четыре элемента. 


Итоговая оценка 


3,5 
3,9 
Sf 






» Sony CyberShot DSC- 


Дизайн цифрового фотоаппарата Sony 
DSC-S85 соответствует модели DSC- 
S75. Камера сделана в корпусе уголь- 
но-серого цвета, внешний вид ее на- 
поминает едва ли не профессиональ- 
ную модель. Впрочем, камера хороша 
не только дизайном. Если обратить 
внимание на надпись на объективе, 
то можно увидеть, что оптика аппа- 
рата изготовлена на заводах Carl Zeiss. 
Объектив с переменным фокусным 
расстоянием (34-102 мм) сделан из ос- 
ветленных линз и способен давать ка- 
чественное изображение даже при сла- 
бом свете. За превосходные результа- 
ты при съемке слабоосвещенных 
объектов отвечает встроенная лампа, 
подсвечивающая экспозицию оранже- 
вым светом видимого диапазона. 

На лицевой панели аппарата есть 
статусный ЖК-индикатор, отображаю- 
щий основные параметры съемки, кото- 
рый дублирует основной ЖК-дисплей. 
Таким образом, если вы используете 
оптический видоискатель (оснащенный, 
кстати, корректором диоптрий), необ- 
ходимую информацию о выдержке 
и диафрагме можно получать непосред- 
ственно со статусного индикатора. 
Кроме того, на нем отображаются 
данные о времени разряда батареи и ос- 
тавшемся месте на карте памяти. 

Главный ЖК-дисплей оказался 
очень ярким и контрастным. Благо- 
даря его антибликовому покрытию 
дисплей можно использовать как ос- 
новной видоискатель даже в яркий 
солнечный день. 

Абсолютно все современные циф- 
ровые аппараты от Sony используют 
карты MemoryStick в качестве основ- 


ного носителя информации. DSC-S85 
не исключение. С этим аппаратом по- 
ставляется карта объемом 16 Мбайт. 
Отсек карты памяти совмещен с ба- 
тарейным и находится в основании ка- 
меры. Сама же аккумуляторная бата- 
рея впечатляет своими характеристи- 
ками. Ее энергоресурса в 1200 MA‘ 
хватит на проведение безостановоч- 
ной фотосессии (с использованием 
ЖК-дисплея!) на протяжении трех ча- 
сов! Батарея заряжается от внешне- 
го источника питания, находясь вну- 
три аппарата. Процесс зарядки инди- 
цируется на ЖК-экране. 

Камера отличается хорошей мет- 
рической системой и автоматичес- 
ким определением баланса белого, 
за счет чего снимки получаются 
вполне правдоподобными по цвету. 
Благодаря великолепной оптике изо- 
бражения имеют низкий уровень 


» Toshiba PDR-M8!1 


Компактный и легкий цифровой фо- 
тоаппарат PDR-M81 анонсирован ком- 
панией Toshiba уже больше года на- 
зад. Он стал первым аппаратом по- 
требительского класса, в котором 
применен 4,2-мегапиксельный Е 
ССО-сенсор. В PDR-M81 использован 
объектив Canon (F 2,9-4,8), состоя- 
щий из семи элементов в пяти груп- 
пах, с переменным фокусным рассто- 
янием 7,25—20,3 мм (что эквивалент- 
но 35-98 мм в 35-мм камерах). 
Стеклянные линзы обеспечивают оп- 
тическое увеличение 2,8х, а цифро- 
вое — 2,2х, что в сумме дает шести- 
кратное приближение. 


Фотографическое качество 
Изображения Изображения 
без вспышки со вспышкой 


Надежность 


Фокусировка 
экпозамера 


Качество оптической 
системы 





шума и практически лишены иска- 
жений при съемке короткофокусным 
объективом. В общем, положитель- 
ных качеств так много, что данно- 
му аппарату можно посвящать от- 
дельную статью. 

Из недостатков мы отметим, пожа- 
луй, лишь продолжительное время за- 
пуска камеры, которое целиком зави- 
сит от готовности оптической систе- 
мы. Кроме того, у данной модели были 
отмечены хроматические аберрации, 
что свойственно аппаратам потреби- 
тельского класса, имеющим выдвига- 
ющийся объектив. 





УСЛУГУ 


т 1 





Utorosaa 
оценка 





COB р еменныег 
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карты Memor у Ot ick в качестве основ 


сителя информации. 
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ab Немного 


о Manual Mode 


he начало на с. 79 


так, что будет четко виден 


самолет, пролетающий че- 
рез солнечный круг. И на- 
оборот, увеличивая значение 
компенсации, можно добить- 
ся снимка, на котором оку- 


танный вечерним полумраком 


город будет выглядеть, как 


днем. 


Можно рассказать еще о мно- 
гих тонкостях фотомастерст- 
ва, однако мы планируем не 
ограничиваться лишь крат- 
ким рассказом на боковике 
полосы, а посвятить в даль- 
нейшем этой теме отдельную 
статью в рубрике «Практи- 
кум». 





> Web-ccbinku 
производителей 


www.hp.ru 
AVAVALLILLLCL Ae mae) 
nyo.com 


www.sony.com 
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ЗЕНИТ. 
DISP/1 — 


TOSHIBA 


@ На ЖК-дисплей можно вывести информацию об экспозиции 
с окошком гистограммы 

Собранный целиком в пластиковом 

корпусе, PDR-M81 сильно выделяется 

из уже существующей линейки циф- 

ровых аппаратов от Toshiba. PDR-M81 

наследует все полезные качества пре- 





@ Основные данные отображаются на статусном дисплее 


дыдущей модели, PDR-M70, He забы- 
вая привнести свои. Конечно же, это 
новый сенсор, позволяющий захваты- 
вать изображения с максимальным раз- 
решением 2400х1600 пикселов, а так- 
же появившаяся возможность полно- 
стью ручного управления экспозицией. 


01$Р/ 1 





TOSHIBA 


Разобраться с пунктами экранного меню не составит труда 


В автоматическом режиме работы 
PDR-M81 позволяет новичкам полу- 
чать неплохие снимки, создающие 
впечатление, что их первые шаги 
в фотографии весьма успешны. Для 
более опытных пользователей пре- 
дусмотрены ручные режимы работы, 
которые подразумевают выбор уста- 
HOBOK баланса белого, полностью руч- 
ной контроль над экспозицией с вы- 





бором приоритета выдержки или 
диафрагмы, управление вспышкой 
и выборку режимов светочувстви- 
тельности. Встроенная вспышка име- 
ет пять режимов синхронизации для 
получения художественных снимков 
при слабом освещении или в быст- 
роизменяющихся условиях. Выбирать 
экспозицию можно либо посредством 
оптического видоискателя, либо 1,5” 
цветного ЖК-дисплея. На дисплей, по- 
мимо информации о текущих установ- 
ках камеры и заряде батареи, мож- 


» Подведение итогов 





но вывести сведения об объекте съем- 
ки с окошком гистограммы. 

С помощью клавиши Focus, распо- 
ложенной на лицевой панели аппара- 
Ta, можно выбрать необходимую 
предустановку фокусного расстояния. 
По умолчанию PDR-M81 определяет 
параметры экспозиции, используя 
мультизонную систему. При этом 30- 
на фокусировки отображается на дис- 
плее в виде светлой рамки (в точеч- 
ном режиме). 

Помимо захвата одиночных кадров, 
PDR-M81 может снимать мини-филь- 
мы в формате AVI: 3-минутные — 
с разрешением 160х120 (15 кадров 
в секунду), или 60-секундные — с раз- 
решением 320х240. Звуковое сопро- 
вождение может быть записано с ис- 
пользованием встроенного в камеру 
микрофона. Отснятые видеоролики 
можно просмотреть на мониторе ком- 
пьютера, на обычном телевизоре (че- 
рез видеоразъем камеры) либо непо- 
средственно на 1,5” дисплее камеры. 

С камерой поставляется карта па- 
MATH SmartMedia объемом 8 Мбайт. 





Этого объема на сегодняшний день 
явно недостаточно. PDR-M81 запиты- 
вается от четырех элементов типа АА, 
батарейный отсек расположен вни- 
зу, рядом с креплением для штати- 
ва. В комплект поставки с камерой 
входит очень симпатичный замшевый 
чехол с нашивкой для поясного рем- 
ня, если же камеру предполагается 
носить на руке, можно воспользовать- 
ся ремешком, к которому привязы- 
вается защищающая объектив кры- 
шечка. 


Теперь, когда все камеры изучены и протести- 
рованы, подошло время подвести итоги. Значок 
«Выбор редакции» мы единогласно решили при- 
своить цифровому аппарату Canon PowerShot S40, 
который не только понравился абсолютно всем 
сотрудникам нашей редакции интересным дизай- 
ном, но и произвел положительное впечатление 
при съемке, казалось бы, обычных предметов. 


Снимки получились почти художественными, 
с верным цветовым балансом и точной автофо- 
кусировкой. 

Значок «Лучшая покупка» мы отдали цифрово- 
му фотоаппарату Minolta DiMAGE $404, который 
имеет великолепное соотношение цена/качество 


и сумел продемонстрировать отличные снимки, 
ничуть не уступающие по уровню более доро- 
гим моделям. 

В целом все цифровые камеры, представленные 
в нашей статье, приятно удивили своим уровнем. 
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Отметим, что разнообразие продукции приводит 
к выводу о том, что эволюция цифрового фото 
еще в самом разгаре и к следующему летнему 
сезону стоит ожидать еще большее количество 
новинок. Конечно, это не повод откладывать по- 
купку камеры, ведь уже сейчас можно избавить 
себя от трат по приобретению фотопленок (за 
исключением осенней покупки фотопринтера 
для печати летних фотографий). Сегодня по раз- 
решающей способности современные цифровые 
фотоаппараты уже несколько перегнали тради- 
ционную фотографию, ведь разрешение обыч- 
ного кадра стандартной 36-мм пленки, с учетом 
всех погрешностей, считается равным примерно 
2000х1500 точек. Матрицы же потребительских 
моделей цифровых фотоаппаратов уже сейчас 
располагают четырьмя мегапикселами! Быть 
может, вы смогли определиться со своим выбо- 
ром на основе нашей статьи и уже знаете, на ка- 





кую камеру обратите особое внимание в мага- 
зине. Если же вы еще сомневаетесь, то можно 
попытаться составить сводную таблицу техниче- 
ских характеристик цифровых фотоаппаратов, 
по которой достаточно просто будет провести 
анализ различных моделей на предмет оправ- 
данности цены. Однако на это понадобится уй- 
ма времени, а ведь лето уже фактически про- 


ХОДИТ... oo 


Редакция выражает признательность компа- 
ниям, предоставившим цифровые фотоаппа- 
раты для тестирования: 

Alion, 

CTC-Capital, 

Multimedia Club, 

Представительству Hewlett-Packard, 
Представительству Toshiba, 

«ВЕЛЕС-дата». 


радио для взрослых 


о 105.2 fm aay. 


радиус? 
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эвука 


Если вам хочется видеть на рабочем столе элегантные акустические системы, 
то вы наверняка обратите внимание на плоскопанельную (Slim) акустику. Чем 
она лучше или хуже обычной — об этом наше сегодняшнее повествование. 


аз мы завели сегодня разговор 
0 «плоской» акустике, TO пола- 
гаем, что вам будет небезын- 
тересно узнать о ее устройстве. Для 
этого, прежде чем мы перейдем к опи- 
санию и тестированию моделей, да- 
вайте разберемся в основных поня- 
тиях. Итак, что же скрывается под 


Creative SoundWorks 

Slim 500 

Defender SPK 420 

Genius SW-M2.1 Slim 

Jazz Speakers J6936 

Jazz Speakers Malibu J3106 
Labtec Edge-418 

Microlab M-560E(K)/2.1 
TDK Tremor S80 


» Акустическая система — это сово- 
купность излучателей, каждому из ко- 
торых отводится воспроизведение сво- 
ей части звукового частотного диапа- 
зона. Излучатели самого верхнего 
диапазона частот (от 4000 до 20 000 Гц) 
называются твитерами. Они в большей 
степени, нежели остальные компонен- 
ты, формируют стереоэффект в общей 
звуковой картине. Из-за направленно- 
го характера излучения высокочастот- 
ных волн, твитеры располагают таким 
образом, чтобы слушатель мог четко 
разделять источники звука. Мембрана 
высокочастотных излучателей изготав- 
ливается из жестких материалов. Обыч- 
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термином акустическая система (АС)? 
Любая акустическая система представ- 
ляет собой электромеханический пре- 
образователь электрических звуковых 
сигналов в акустические. В роли та- 
кого преобразователя в большинстве 
современных АС выступает электро- 
динамическая головка, принцип дей- 
ствия которой основан на взаимодей- 
ствии постоянного магнитного поля 
с переменным магнитным полем об- 
мотки звуковой катушки. Протека- 
ющие по обмотке токи создают эле- 
ктродинамическую силу, вследствие 
чего катушка громкоговорителя попе- 
ременно втягивается и выталкивает- 
ся (в зависимости от направленнос- 
ти электрического тока) из кольце- 
вого зазора магнита. Сама же катушка 
механически соединена с излучателем 
(диффузором), который усиливает ее 
колебания, распространяя их на ок- 
ружающую воздушную среду. Иначе 
говоря, диффузор создает колебания 


но это керамика, алюминиевые либо 
титановые сплавы, а также полимеры. 
В силу того что амплитуда колебаний 
мембраны невелика, для твитеров обыч- 
но не разрабатывают отдельное акус- 
тическое оформление, зачастую их по- 
мещают непосредственно на среднеча- 
стотные динамики. 

За воспроизведение полосы средних ча- 
стот (от 400 до 5000 Гц) отвечают мид- 
вуферы. В отличие от высокочастот- 
ного, этот диапазон полностью и очень 
хорошо воспринимается человеческим 
ухом. Именно поэтому конструктивно- 
му исполнению мидвуферов уделяется 
самое большое внимание, ведь от них 


воздуха, называемые акустическими 
волнами. | 

Для того чтобы акустическая вол- 
на, излучаемая фронтальной поверх- 
ностью диффузора, не гасила проти- 
вофазную волну от тыльной стороны 
излучателя (этот эффект называется 
акустическим коротким замыканием), 
динамические головки помещают в кор- 
пус, именуемый акустическим оформ- 
лением. Совокупность разделительных 
фильтров и динамических головок 
и образует акустическую систему. 

Плоскопанельная акустика также 
основана на электромеханическом 
принципе преобразования звуковых 
сигналов в акустические, однако вме- 
сто привычной катушки и диффузо- 
ра в ней используется магнитная си- 
стема, жестко связанная с диафраг- 
мой. В качестве излучателя такого 
динамика может служить лист жест- 
кого картона, а в качестве электро- 
механического преобразователя — пье- 


зависит полнота ощущений слушателя 
при восприятии звуковой картины. 
Вуферы и сабвуферы представляют 
класс низкочастотных излучателей, ко- 
торым отводится воспроизведение зву- 
ковых волн диапазона от 20 до 1000 Гц. 
Из-за того что амплитуда колебаний 
диффузора НЧ-динамика достаточно 
высока (а значит, и излучатель не мо- 
жет быть слишком жестким), для из- 
готовления мембраны чаще всего ис- 
пользуют такие материалы, как картон, 
полипропилен или кевлар. Диаметры 
излучателя сабвуфера обычно состав- 
ляют 8, 10, 12 или 15”. В компьютер- 
ной же акустике редко когда встре- 





зокерамика. Таким образом, получа- 
ется громкоговоритель непосредст- 
венного излучения. Этот вариант 
излучателя годится лишь для воспро- 
изведения высоких и части диапазо- 
на средних частот. К недостаткам это- 
го типа устройств можно отнести их 
сравнительно малую климатическую 
стойкость, высокое входное сопротив- 
ление, низкую чувствительность эле- 
ктромеханического преобразователя 
и, как следствие, большую неравно- 
мерность амплитудно-частотной харак- 
теристики с высоким коэффициентом 
нелинейных искажений. Эти факто- 
ры ограничивают повсеместное при- 
менение плоскопанельных акустиче- 
ских систем, основное достоинство ко- 
торых заключено в их небольшой 
толщине. 

Однако развитие современных тех- 
нологий позволило производящим ком- 
паниям наладить выпуск заметно 60- 
лее тонких динамических головок. 


тишь НЧ-излучатель большого диамет- 
ра — обычно производитель ограничи- 
вается размером 4”. Тем не менее он 
называет их сабвуферами, а не вуфе- 
рами. И все потому, что каких-либо 
четких регламентирующих граней меж- 
ду этими двумя типами для мультиме- 
диааппаратуры не существует. 

Вообще, сабвуфер представляет собой 
отдельную акустическую систему, ко- 
торая нужна лишь для того, чтобы про- 
длить амплитудно-частотную характе- 
ристику в область самых низких час- 
тот. Стоит ли говорить, что без него 
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by Kak 


мы тестировали 


» Для тестирования акустиче- 
ских систем, оказавшихся в на- 
шем распоряжении, мы исполь- 
зовали компактный аудиоана- 
лизатор Euraudio РКО6005. 
Чтобы вы, уважаемые чита- 
тели, более ясно представили 
суть проводимых измерений, 
позволим напомнить основные 
этапы испытаний. 
Важнейшим показателем, по 
которому можно составить 
абсолютное представление 
о тестируемой акустической 
системе, является ее ампли- 
тудно-частотная характеристи- 
ка (АЧХ). Для того чтобы из- 
мерить АЧХ, на вход тести- 
руемой системы подавался 
равномерно насыщенный по 
всему спектру частот звуко- 
вого диапазона (от 20 до 
20 000 fu) сигнал, который но- 
сит название «розовый шум» 
(или pink noise). На слух он 
очень напоминает звук нена- 
строенного радиоприемника. 
Далее, будучи воспроизве- 
денным системой, сигнал 
улавливался специальным ми- 
крофоном аудиоанализатора, 
после чего подавался на по- 
лосовые третьоктавные филь- 
тры. На устройстве индика- 
ции аудиоанализатора в свою 
очередь отображались уров- 
ни сигналов по каждой из 
тридцати полос аудиодиапа- 
зона. Для точности измере- 
ний АЧХ использовался внеш- 
ний микрофон. 

Благодаря специальному интер- 
фейсному программному обес- 
печению, результаты с прибо- 
ра обрабатывались персональ- 
ным компьютером. Мы сделали 
скриншоты наших измерений, 
а полученные диаграммы вы- 
ложили на наш компакт-диск. 
Тестовый сигнал на акусти- 
ческие системы снимался не- 
посредственно с линейного 
выхода СО)-проигрывателя, да- 
бы исключить искажения от 
аудиокарты. 
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Многие производители мультимедий- 
ной акустики, подменяя реальные 
факты в борьбе за внимание потен- 
циального покупателя, клеют на свои 





Крайне интересную разработку пред- 
ставила компания Creative. Модель 
Slim 500 выглядит эстетично и при- 
влекательно. Корпус сабвуфера выпол- 
нен из серебристой пластмассы в фор- 
ме куба, на лицевой панели которого 
есть порт фазоинвертора. На тыльную 
сторону выведены позолоченные разъ- 
емы для подключения сателлитов, 
а также регулятор уровня баса. В ком- 
плект поставки SoundWorks Slim 500 
входит проводной пульт управления, 
с которого можно включать систему 
и управлять громкостью звука. С по- 
мощью двустороннего клейкого осно- 
вания он прикрепляется либо к глад- 
кой поверхности, либо к любому из 
сателлитов системы. 

Сами сателлиты практически плос- 
кие, но не плоскопанельные. Интерес- 
но, что в технических характеристи- 
ках не указывается диаметр диффузора 
динамика, а приведены лишь внешние 
габариты сателлитов. Этот факт мо- 
жет смутить потенциального покупа- 
теля и даже вовсе сбить его с толку, 
потому как только действительно пло- 
скопанельные сателлиты имеют такие 


изделия яркие ярлычки «Slim», тог- 
да как на самом деле в их «плоских» 
колонках используются стандартные 
(но тонкие) динамические головки. 


Слм 
СЕ 





параметры, как длина и высота излу- 
чателя, и могут крепиться либо к сте- 
не, либо к настольным основаниям. 

Расскажем теперь, как система по- 
казала себя в испытаниях. Сразу хо- 
чется отметить хороший запас мощ- 
ности, адекватный данному классу аку- 
стики. Система отлично справляется 
с воспроизведением высоких и сред- 
них частот, о чем свидетельствуют 


Развитие современных технологий позволило наладить 


выпуск заметно более тонких динамических 


» Defender 


Defender ЗРК 42Q — это недорогая, 
но достаточно стильная система, со- 
стоящая из небольшого сабвуфера и па- 
ры плоских сателлитов. Небольшой де- 
ревянный сабвуфер покрыт магнитоза- 
щитной пластмассой. На его лицевую 
панель выведен порт фазоинвертора, 
а сзади находится блок «тюльпанов» 
для подсоединения сателлитов и линей- 
ного входа. Здесь же кнопка включе- 
ния питания, правда, вот сетевой шнур 
оказался уж очень коротким. 
Элегантные плоскопанельные са- 
теллиты состыковываются с основа- 
ниями для размещения на рабочем 
столе. Регулировка громкости и тем- 
бра осуществляется с проводного 
пульта дистанционного управления, 
который входит в комплект поставки. 
Тестирование показало, что запас 
мощности вполне соответствует клас- 





В плоскопанельной акустике используются пьезокера- 
мические преобразователи, жестко связанные с диа- 
офрагмои. 


головок. 


ЭРК 420 
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су данной AC. По чистоте звучания 
система выглядит не слишком ярко: 
не хватает выразительности, а голо- 
са кажутся размытыми и неясными. 
Более того, заметен некоторый тем- 
бральный дисбаланс и в области сред- 
них частот отмечается несколько не- 
естественное звучание. При воспро- 
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В наш тест попали и такие изделия. 
Давайте теперь перейдем непосред- 
ственно к описанию участников тес- 
тирования. 


» Creative SoundWorks Slim 500 


CAM 
ИЕ 


снятые АЧХ. Звук чист и прозрачен, 
а его источники четко позициониру- 
ются по всей стереопанораме, и в этом 
заслуга сателлитов. В басах система 
несколько проигрывает: не хватает 
глубины и фундамента, хотя звук 
и насыщенный. Джаз звучит не столь 
выразительно, как того хотелось бы: 
заметны искажения при воспроизве- 
дении ряда инструментов, а на опре- 
деленном уровне громкости и вовсе 
слышится дребезг пластмассовой об- 
шивки корпуса. Но все же в целом 
система вышла на заявленные пара- 
метры и произвела благоприятное 
впечатление. 


изведении трека проверки стереопа- 
норамы эксперты заметили явное сме- 
щение последней к одному из кана- 
лов. Тестирование выявило, что за- 
явленные производителем технические 
характеристики для модели ЗРК 420 
завышены и не отражают действитель- 
ности. 
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В «плоскопанельной» $Ит-акустике от 
Genius использованы обычные (но тонкие) 
динамические головки 
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Для каждой испытуемой акус- 
тической системы мы смогли 
выяснить относительную не- 
равномерность АЧХ, частоту 
раздела, максимальный уро- 
вень звукового давления, ре- 
альный диапазон воспроизво- 
димых акустической системой 
частот, а также ряд других по- 
казателей, которые мы сочли 
не столь существенными, что- 
бы приводить их здесь. 

› Вычисление относитель- 
ной неравномерности АЧХ 
По графику частотной харак- 
теристики находился макси- 
мальный перепад между со- 
седними третьоктавными по- 
лосами частот и вычислялась 
разница между ними. Контро- 
лируемый диапазон мы огра- 
ничили отрезком от 50 до 
15 000 Гц. Показатели менее 
3 дБ в расчет не брались, сту- 
пени от 3 до 6 дБ считались 
незначительными погрешнос- 
тями, а перепады уровня бо- 
лее 6 дЬ принимались за се- 
рьезные отклонения. 

» Определение частоты раз- 
дела 

По снятой АЧХ визуально оп- 
ределялась граница раздела 
частот. Интересно, что таким 
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Мощность 
сабвуфера, 





Любой производитель большое вни- 
мание уделяет дизайну своей продук- 
ции, ведь эстетически гармоничное из- 
делие легче продать. Радует глаз 
и система SW-M2.1 Slim от Genius, 
которая несомненно украсит интерь- 
ер рабочего стола. 

Сателлиты системы имеют плоскую 
форму. Может показаться, что в них 
применены плоскопанельные излуча- 
тели, однако при ближайшем рассмо- 
трении выяснилось, что в них ис- 
пользованы стандартные, но тонкие 
динамики. Эта модель является мо- 
дификацией системы SW-2.1 (см. ПЛ, 
2002, №1), а ее основное отличие 
как раз и заключается в оформлении 
сателлитов. Небольшой сабвуфер то- 
же смотрится неплохо, однако на на- 
стоящий излучатель басов он не по- 
хож и скорее напоминает его деко- 
ративное подобие. 

Сколько-нибудь большим запасом 
мощности система не располагает, 
а если регулятор уровня громкости 
повернуть в крайнее положение, то за- 
метны перегрузки, приводящие к ис- 
кажениям звучания. Это прежде все- 
го говорит о неверно рассчитанной 
рассеиваемой мощности. Отметим так- 





46936 


Внешний вид акустической системы 
Jazz Speakers J6936 весьма неплох. 
Небольшой сабвуфер, кажущийся He- 
сколько декоративным, и пара элегант- 
ных сателлитов хорошо впишутся в ин- 
терьер рабочего стола. Регуляторы 
уровня громкости и баса выведены на 
лицевую панель сабвуфера, как и кноп- 
ка включения. Низкочастотный 4” ди- 
намик закрывается съемной защитной 
сеткой. Линейный вход и выходные 
разъемы на сателлиты расположены 
на тыльной стороне ящика сабвуфе- 
ра. Сателлиты системы, в которых при- 
менены стандартные 2” динамики, пло- 
скими назвать никак нельзя. Тем не 
менее на упаковочной коробке произ- 
водитель не только написал, что они 
именно Slim, но и поместил их фото- 
графии в соответствующем ракурсе. 
Да, в погоне за модой, многие компа- 
нии стараются выдать желаемое за дей- 
ствительное. 


Технические характеристики, заявленные производителями 


Мощность fiuana30H 
сателлитов, 


Вт, КМ$ 


воспроизводимых 
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» Genius SW-M2.1 Slim 
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же несоответствие уровней громкос- 
ти сабвуфера и сателлитов системы. 

Расхождение заявленных техниче- 
ских характеристик с выявленными 
в результате тестирования не очень 
большое, а планка верхнего частот- 
ного диапазона вообще совпадает 
с той, о которой сообщает произво- 
дитель. Аудиоанализатор определил 
высокую неравномерность амплитуд- 


»’ Jazz Speakers 





Теперь о TOM, как показала себя 
система в тестировании. Как и сле- 
довало ожидать, производитель ука- 
зал завышенный диапазон воспроиз- 


но-частотной характеристики, что при 
прослушивании сказывается на зву- 
чании ряда инструментов. Эксперты 
сошлись во мнении, что эта акусти- 
ка вполне подходит для создания об- 
щего музыкального фона. Насладить- 
ся же сложными музыкальными ком- 
позициями вряд ли получится из-за 
искаженного звучания многих инст- 
рументов. 


водимых частот. Если в технических 
характеристиках значится от 60 до 
20 000 Гц, то в реальности диапазон 
начинается от 100 Гц. Таким обра- 


Диаметр излучателя 


Диаметр излучателя 
сабвуфера 


ЕСТ 
плоской панели) 


Ориентировочная 
стоимость, $ 


Br, RMS частот, Гц 


38-20 000 
20-20 000 
30-18 000 
60-18 000 
200-18 000 12х14 см 
35-20 000 H. Д. 
35-18 000 = 
60-20 000 8,9x2,4 см 


сателлита 
Creative SoundWorks Slim 500 
Defender SPK 420 
Genius SW-M2.1 Slim 
Jazz Speakers J6936 
Jazz Speakers Malibu J3106 


7,2 (общая) 
Labtec Edge-418 19 
Microlab M-560E(K)/2.1 20 
TDK Tremor S80 25 
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зом, при прослушивании многие низ- 
кочастотные инструменты просто вы- 
пали из музыкальной картины, наблю- 
дались искажения, вносимые сабву- 
фером, особенно на максимальном 
уровне громкости. Отметим неудов- 
летворительную чистоту звука АС, 
а также наблюдавшийся тембральный 
дисбаланс. Данная акустика подой- 
дет лишь для создания легкого му- 
зыкального фона и прослушивания 
МР3-файлов. 


Malibu +3106 
Пожалуй, Malibu J3106 от Jazz Speak- 
ers является самой простой из всех 
участниц нашего тестирования. Сис- 
тема состоит лишь из пары плоско- 
панельных сателлитов и не имеет низ- 
кочастотного блока. В качестве излу- 
чателей сателлитов в Malibu 43106 
используется плотный картон. На пра- 
вом сателлите находится кнопка вклю- 
чения питания и две клавиши управ- 
ления громкостью, здесь же распола- 


» Labtec Ed 


Комплект акустики Edge-418 от Labtec 
достаточно интересен по своей кон- 
структивной реализации. Сателлиты 
здесь действительно плоскопанель- 
ные. Их магнитная система привяза- 
на к панелям излучателя из жесткой 
резины, которые покрыты декоратив- 
ной материей. Сами сателлиты мож- 
но прикрепить к боковинам монито- 
ра, либо поставить на специальные 
основания. 

Сабвуфер выполнен в форме куба 
со стенками из ДСП. Наклеенный на 
него стикер напоминает, что корпус 
не защищен антимагнитным покры- 
THEM, и устанавливать его около 
монитора не рекомендуется во избе- 
жание наводок. Низкочастотный 5,25” 
динамик, как и порт фазоинвертора, 
сориентирован вниз (эта схема при- 
меняется для усиления воспроизво- 
димых басов, т. к. НЧ-динамик исполь- 
зует поверхность, к которой направ- 
лен в качестве дополнительного 
низкочастотного излучателя). Сабву- 
фер предлагается устанавливать на 
пол, тем более что его динамик не 
имеет защитной крышки и не заст- 
рахован от механических поврежде- 
ний. Наверху ящика сабвуфера есть 
регулятор уровня баса и кнопка вклю- 
чения питания. Для стыковки сател- 
литов и проводного пульта дистанци- 


гается и гнездо наушников. Усили- 
тель мощности встроен в корпус 
и представляет собой простейшую 
электронную схему. Воспроизводи- 








@ Malibu 33106 


мый данной акустикой звук напоми- 
нает скорее шум репродуктора радио- 
трансляции, да и аудиоанализатор 
воспринимал работу системы просто 
как общий шумовой фон комнаты. 
Ни о каком запасе мощности, а тем 
более о выборе жанровых предпочте- 
ний, стереопанораме, разделении го- 
лосов и других подобных вещах го- 


e-418 





онного управления Ha его тыльной CTO- 


роне сосредоточены необходимые 
разъемы. Сам пульт достаточно ми- 
ниатюрный, на нем уместилось лишь 
колесико регулятора громкости. 
Прослушивая систему, эксперты 
отметили хороший запас мощности. 
Звучание чистое, и это заслуга са- 
теллитов, а тембральный баланс хо- 
рошо и верно настроен производите- 
лем. Высокие частоты прозрачны, од- 
нако на средних дела обстоят не так 
хорошо: создается впечатление, что 


Некоторые результаты наших измерений 


fivana30H 
воспроизводимых 
частот, Гц 
50-20 000 
50-12 500 
50-16 000 
100-18 000 
250-3 150 
31,5-16 000 
50-20 000 
40-20 000 


Creative SoundWorks Slim 500 
Defender SPK 420 


Genius SW-M2.1 Slim 

Jazz Speakers J6936 

Jazz Speakers Malibu J3106 
Labtec Edge-418 

Microlab M-560E(K)/2.1 
TDK Tremor S80 


Относительная 











неравномерность АЧХ, 
в диапазоне 50-15 000 Гц, дБ дБ 
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АИЛЛИОНОВ НАЖАТИЙ НА КАЖДУЮ КЛАВИШУ! 


ворить не приходится. Да и дизайн 
Malibu 43106 показался нам каким- 
то примитивным. Но если такие аку- 
стические системы выпускают, зна- 
чит, это кому-нибудь нужно?.. 


* 
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образом можно узнать и о на- 
стройках порта фазоинверто- 
ра сабвуфера, и о парамет- 
рах частот полосовых филь- 
тров системы, однако мы не 
стали приводить абсолютно 
все снятые результаты. 

BD Измерение максимального 
уровня звукового давления 
Максимальный уровень звуко- 
вого давления (SPL), измеря- 
емый в децибелах, выявлял- 
ся следующим образом: к ау- 
диоанализатору подключался 
5РЕ-микрофон, активизировал- 
ся соответствующий режим 
измерений с опцией сохране- 
ния пиковых значений, после 
чего через акустическую си- 
стему проигрывался аудиотрек 
SPL Competition с компакт-дис- 
ка ТАЗСА. В ходе тестирова- 


часть музыкальной картины как бы 
окутана пеленой. Бас достаточно глу- 
бокий, с ярковыраженной структурой, 
однако насыщенности ему явно не хва- 
тает. И все же система произвела хо- 
рошее впечатление. 


ep продолжение на с. 91 





Корпус сабвуфера Еаде-418 не защищен антимагнит- 
ным покрытием, и устанавливать его около монитора 
не рекомендуется во избежание наводок. 


Максимальный уровень 


Частота раздела, Гц звукового давления, 
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p> Web-ccpinku 
производителей 


www.defender.ru 
www.europe.creative.com 
www.genius.ru 
www.jazzspeakers.com 
www.labtec.com 


www.microlab-speakers.ru 
www.tdk.com 
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музыкальная картина лишится таких 
инструментов, как бас-бочка и том- 
бас? Ведь сателлиты просто физи- 
чески не способны воспроизводить 
глубокие и насыщенные низкие ча- 
стоты. Сабвуфер не отвечает за со- 
здание стереопанорамы (ее выстра- 
ивают сателлиты системы), поэтому 
он всегда один, и, как монах-отшель- 
ник, прячется где-то «в уединенной 
келье» (в углу комнаты или под сто- 
лом). Так уж устроено человечес- 
кое ухо: не определяет оно место- 
нахождение низкочастотного источ- 
ника звука. Почему? Дело в том, что 
длина НЧ-волны настолько велика, 
что разница фаз для левого и пра- 
вого уха совсем мизерная (T. е. звук 
этого диапазона улавливается чело- 
веком как бы синхронно, без за- 
держки). Угадать расположение низ- 
кочастотного источника излучения 
возможно лишь за счет высокочас- 
тотных гармоник, которые и воспро- 
изводятся миниатюрными сателли- 
тами. Вот потому-то низкочастотные 
сигналы со всех каналов можно све- 
сти в один и поручить его воспро- 
изведение сабвуферу. 





Таблица оценок 


Creative SoundWorks Slim 500 
Defender SPK 420 
Genius SW-M2.1 Slim 


Jazz Speakers J6936 

Jazz Speakers Malibu J3106 
Labtec Edge-418 

Microlab M-560E(K)/2.1 
TDK Tremor S80 
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Конструктив 


› Microlab M-5GOE(K)/2.1 


Продукция молодой китайско-амери- 
канской компании Microlab пока еще 
не слишком известна российскому 
пользователю. Тем не менее, специ- 
ализируясь на выпуске мультимедий- 
ных акустических систем, компания 
представляет широкий ассортимент из- 
делий на российском компьютерном 
рынке. Большой модельный ряд аку- 
стики поделен на четыре нишевые се- 
рии: от простейшей стереоакустики 
до шестиканальных систем — каж- 
дый пользователь найдет комплект, не- 
обходимый именно ему. 

Microlab М-560 — это недорогая 
акустическая система, состоящая из 
небольшого деревянного сабвуфера 
и пары сателлитов, которые за счет 
интересного дизайна кажутся пло- 
скопанельными. К сателлитам присте- 
гивается фальшпанель, она и созда- 
ет иллюзию плоского дизайна. Алфа- 
витный индекс в наименовании модели 
М-560 (Е или К) указывает на тип 
фальшпанели. 

Сабвуфер имеет 4” динамик, а порт 
фазоинвертора выведен на его лице- 
вую панель. Здесь же находятся раз- 
дельные регуляторы громкости для 
низких и высоких частот, с помощью 
которых устанавливается необходимая 
тонокомпенсация. Блок питания по- 
мещен внутри корпуса сабвуфера, 


а на тыльной стороне расположен вы- 
ключатель питания и зажимные клем- 


мы для подсоединения сателлитов. 
При проверке правильности подклю- 
чения системы мы заметили, что обо- 
значения клемм левого и правого ка- 
налов проставлены неверно (т. е. ле- 
вый и правый каналы перепутаны). 
Тем не менее в дальнейших испыта- 
ниях система показала себя хорошо. 
Лучше всего акустика воспроизвела 
диапазон средних и высоких частот: 
при прослушивании создавалась де- 


я» TDK Tremor $80 


Открытием года стало анонсирование 
компанией ТОК линейки акустических 
систем Тгетог. В линейке насчитыва- 
ется три модели, которые по сути раз- 
личаются лишь выходной мощностью. 
Рассматриваемая акустика Tremor S80 
являет собой среднюю модель линей- 
ки с пиковой мощностью 80 Вт. Сис- 
тема не просто вписывается в любой 
интерьер, но без сомнения украшает 
его. Производит впечатление акусти- 
ческое оформление сабвуфера, который 
выполнен в виде продолговатого сере- 
бристого цилиндра и чем-то даже на- 
поминает африканский барабан. Его 3" 
НЧ-динамик расположен с левой сто- 
роны цилиндра и защищен металличе- 
ской сеточкой, а справа находится 
порт фазоинвертора. Такая конструк- 
ция сабвуфера способствует усилению 
низких частот, поэтому 3” динамик 
вполне справляется с возложенной на 
него работой. На тыльной стороне саб- 
вуфера расположена панель с выхода- 


ргономика 


ми на сателлиты и линейным входом. 
Здесь же есть кнопка выключения пи- 
тания (блок питания встроен в корпус 
сабвуфера). Сабвуфер поставить мож- 
но либо на пол, либо повесить на сте- 
ну (для этого варианта он оснащен спе- 
циальными прорезями в основании). 


Возможности подключения 





Качество звучания 





тальная и четкая музыкальная кар- 
тина, что является прямой заслугой 
сателлитов системы. В средних час- 
тотах наблюдаются некоторые прова- 
лы, однако неравномерность АЧХ 
сравнительно невысока, в чем мы убе- 
дились с помощью нашего аудиоана- 
лизатора. Сабвуфер звучит неплохо, 
но уж в очень узком диапазоне час- 
тот. В целом модель понравилась 


и вполне подойдет тем, кто ищет до- 
статочно недорогую акустическую си- 
стему. 





Не менее интересны и стильны са- 
теллиты системы. Использованная для 
создания плоскопанельных излучателей 
передовая технология NTX Surface 
Sound вкупе с новаторским акустиче- 
ским оформлением сабвуфера способ- 
ствует, по словам компании TDK, до- 


Общая оценка 


несению до слушателя чистого, напол- 
ненного и детализированного звука. Ко- 
нечно же, тонкопрофильные сателли- 
ты, в которых применены пьезоголов- 
ки, воспроизводят звук совсем иначе, 
нежели обычные динамики, однако 
при прослушивании системы мы отме- 
тили очень хорошее качество. 

В основании правого сателлита 
есть миниатюрные колесики регули- 
ровки громкости, высоких частот и ба- 
са. Сателлиты устанавливаются на ос- 
нования и великолепно смотрятся на 
рабочем столе. 


» Подведение 


В тестировании акустика показа- 
ла отличные результаты. Эксперты 
отметили ощутимый запас мощнос- 
ти, звук воспроизводился очень яс- 
но и прозрачно. Стереопанорама так 
же оказалась на высоте: местонахож- 
дение виртуального источника зву- 
ка отслеживалось очень точно и яр- 
ко. Тембральный баланс можно на- 
строить вручную, для чего система 
располагает регуляторами тембра. 
Прослушивая музыкальные компози- 
ции, эксперты отметили мелодич- 
ность (или сыгранность) данной си- 


ПЛ-ТЕСТ 





стемы. Работой сабвуфера также ос- 
тались довольны: понравилась мощ- 
ность и густота баса, его выражен- 
ная структура. Каких-либо искажений 
и провалов в музыкальной картине 
замечено не было. Популярные и ро- 
ковые композиции звучали певуче, 
а если учесть тот факт, что систе- 
ма предназначена для прослушива- 
ния скорее легкой музыки, нежели 
серьезных классических композиций, 
то Tremor S80 окажется идеальным 
дополнением компьютерного мульти- 
медийного центра. 


МТОГОВ 


Мы не долго размышляли о том, какая акустическая 
система заслуживает поощрения. Значок 
наши эксперты единогласно решили присво- 
ить новейшей модели Отметим ве- 
ликолепный, просто безумный драйв, звуковую атаку 
и хороший запас мощности, не забывая, что сателли- 
ты здесь все же плоскопанельные. Не сбросим со сче- 
тов и стильный дизайн системы, благодаря которому 
она станет настоящим украшением рабочего стола. Да, 
компании ТОК действительно удалось создать экстра- 


та выпуска ее цена ощутимо упала, что наверняка за- 
интересует российского покупателя. Кроме того, сис- 
тема великолепно звучит, охватывая практически весь 
частотный диапазон. м 


Редакция выражает признательность компаниям, 
предоставившим акустические системы для тес- 
тирования: 

Alliance Group, 

Восточно-европейскому представительству компа- 


вагантную акустику, которая не только ласкает слух, 


но и радует глаз. 
Другой наш значок 

отдать акустической системе 
компании 


. И это не случайно, ведь с момен- 


нии Creative, 


Представительству компании ТОК, 


было решено «Бюрократ», 
от «Невада», 
«ТОР». 
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в Theses с пультом 


/ ‚ деревянным сабвуфером) 


00000: 


одробную информацию можно получить на сайтах: 


microlab-speaker.ru 


www.microlab.com.cn 
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ния дисплей аудиоанализато- 
ра отображал максимальное 
значение звукового давления. 
Дальнейшее тестирование 
акустических систем заключа- 
лось в прослушивании музы- 
кальных жанровых компози- 
ций, которые также присут- 
ствовали на компакте IASCA. 
Эксперты сидели на рассто- 
янии примерно 1,5 м от акус- 
тической системы, которая 
тестировалась на данный мо- 
мент, каждый записывал в 
специально подготовленную 
таблицу свои впечатления. 
Эти результаты суммирова- 
лись, после чего подводился 
общий итог. 
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Настольные издательские системы не относятся к числу программ, с кото- 
рыми мы сталкиваемся каждый день. Более того, на домашнем компьютере 
они вообще редкие гости (кроме тех случаев, конечно, когда его владелец 
подрабатывает версткой). Однако сфера их применения отнюдь не ограни- 
чивается исключительно рекламной и издательской отраслями, и на то есть 
достаточно веские причины. 


одавляющее большинство поль- 

зователей РС обладают навы- 

ками работы с текстовыми про- 
цессорами и с легкостью набирают 
в них как служебную записку на пять 
строк, так и диплом на полторы сот- 
ни страниц с графиками, таблицами 
и иллюстрациями. Но этот способ хо- 
рош лишь в том случае, когда резуль- 
тат работы распечатывается в единич- 
ном экземпляре на принтере. А что 


Adobe InDesign 2.0 
Adobe PageMaker 6.5 Plus 
Corel Ventura 8 
QuarkXPress 5.0 


» Сегодня, чтобы получить работу вер- 
стальщика, вовсе не обязательно об- 
ладать дипломом Полиграфического 
института. Современные программы 
позволяют во многом абстрагировать- 
ся от тонкостей предпечатной подго- 
товки документов и последующих тех- 
нологических процессов. От пользова- 
теля требуется всего лишь умение 
разбираться в базовых инструментах па- 
кета, основных понятиях работы со 
шрифтами, в управлении цветом ит. п. 
Если учиться всему этому параллель- 
но с освоением профессиональной из- 
дательской системы, то риск потерять 
зря массу драгоценного времени до- 
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делать, если речь заходит о рекламном 
проспекте, каталоге продукции, услуг 
или другом документе с достаточно 
сложной структурой, который необхо- 
димо размножить тиражом в несколь- 
ко сотен, а то и тысяч штук? Естест- 
венно, что выполнять эту работу на 
офисной бумаге и обычном принтере 
нельзя: низкое качество при высокой 
себестоимости ни к чему хорошему не 
приведет. Значит, придется обратить- 
ся к услугам одной из многочислен- 
ных полиграфических компаний... Вот 
только документы, созданные в обыч- 
ном текстовом процессоре, совершен- 
но не годятся на роль макета. 
Поэтому мы предлагаем вашему 
вниманию обзор четырех наиболее по- 
пулярных пакетов для верстки из при- 
сутствующих на рынке с оценкой до- 
стоинств и недостатков каждого из них. 


вольно велик. Куда как разумнее на- 
чать знакомство с менее функциональ- 


4 Microsoft 


~ Publisher 
80 re мос orice Сео том 
ной, зато более простой и понятной 


программы. И на эту роль практичес- 
ки идеально подходит Microsoft Pub- 





lisher — хорошо зарекомендовавшая 
себя система начального уровня. 

Publisher изначально разрабатывалась как 
возможный компонент Microsoft Office 
(и даже входила в некоторые редакции 
этого пакета), поэтому весь ее интер- 
фейс выдержан в знакомом любому поль- 
зователю РС духе. В помощь новичку — 
большой набор Мастеров и готовых 
шаблонов на все случаи жизни. Создав 
свой первый макет в автоматическом ре- 
жиме, его можно отредактировать вруч- 
ную, чтобы понять, как работают самые 
разные инструменты, представленные 
в пакете. В качестве основы годятся и до- 
кументы Microsoft Word: программа уме- 





Ивана Федорова 


ет читать их и импортировать в собст- 
венный формат. 

Попробовав свои силы в создании па- 
ры пробных документов, можно перей- 
ти ик более серьезным проектам. По- 
следняя версия пакета, Publisher 2002, 
знакомит пользователя с управлением 
цветом, поддерживает пробную печать 
с разделением цветоканалов и многое 
другое. Спектр форматов для экспор- 
та набранного документа также впе- 
чатляет. Вместе с тем цена на про- 
грамму не идет ни в какое сравнение 
со стоимостью профессиональных си- 
стем — чуть больше $100 против обыч- 
ных 600-900. 





» Одна из важнейших состав- 
ляющих профессиональной 
работы с настольными изда- 
тельскими системами — гра- 
мотно подобранная коллекция 
шрифтов. К сожалению, боль- 
шинство пользователей при- 
выкли рассматривать фон- 
ты как бесплатный довесок 
к операционной системе или 
другим прикладным пакетам. 
На самом же деле речь идет 
о таком же коммерческом то- 
Bape, как и любое другое npo- 
граммное обеспечение: либо 
оно бесплатно и без гаран- 
тий качества, либо стоит де- 


Hef, зато сделано на совесть. 


Верстая макет, трудно огра- 
ничиться стандартным набо- 
ром ТтиеТуре-шрифтов (они 
вообще хороши лишь на эк- 
ране, но не в печати). Мож- 
но попытать счастья на бес- 
платных ресурсах Интернета, 
например www.1001fonts. 
com или www.pcfonts.com, 
но более мудрым решением 
будет приобретение коллек- 
ции тематически подобранных 
фонтов с поддержкой кирил- 
лицы. Одним из лучших про- 
изводителей подобного това- 
ра традиционно считается 
компания Paratype (www.para 
type.ru). Даже базовой под- 
борки из нескольких наибо- 
лее распространенных гарни- 
тур окажется вполне доста- 
точно для большинства пуб- 
ликаций. 
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Итак, компания Adobe поддерживает 
на сегодняшний день две конкуриру- 
ющие между собой настольные изда- 
тельские системы — PageMaker и In- 
Design. В чем загадка такого поло- 
жения дел? При более детальном 
знакомстве с представителями обоих 
пакетов ответ напрашивается сам со- 
бой. Линейку PageMaker искусствен- 
но не закрывают потому, что огром- 
ное число профессионалов продолжа- 
ют использовать эти программы, 
да и издательский процесс целых 
компаний зачастую сосредоточен во- 
круг них. Обратная совместимость 
программных продуктов — слишком 


Отонь, веревка, пуля и TOU as 
Как слуги кланялись и LAE 

И в каждой капле спал пот 
Сквозь малый камень про 

И впрутике, раздавленном 
Шумели чернорукие леса. 
Неправда с нами ела и пил 
Колокола гудели по привы 
Монеты вес утратили и зво 

И дети не путались мертве 





Тогда впервые выучились мы 


on рекрасн гор 


@ При помощи регулируемой прозрачно- 
сти мы создаем эффект отбрасывания те- 
ни любого векторного объекта 


существенный рыночный фактор, что- 
бы выступать в маркетинговых рас- 
четах Adobe наравне с качественны- 
ми оценками сравнительных возмож- 
ностей InDesign и PageMaker. В том 
же случае, когда преемственность не 
играет большой роли или же пользо- 
ватель вообще не имеет опыта рабо- 
ты с программами верстки, его вы- 
бор очевиден. Тем более что с само- 
го начала InDesign позиционировалась 
ни много ни мало, как «убийца Quark- 
XPress». Первой версии пакета вы- 
полнить поставленную задачу не уда- 
лось, зато у второй есть все шансы 
«догнать и перегнать Америку». Точ- 








Hee, Швейцарию, если вспом- 
нить, откуда родом Quark Inc. 

Вопреки впечатлению от 
первой версии Adobe InDe- 
sign 2.0 оказался более чем се- 
рьезным пакетом, оптимизи- 
рованным под верстку докумен- 
тов самого широкого профиля, 
от одностраничных буклетов до 
толстых книг. Им в полной ме- 
ре поддерживается полноцвет- 
ная печать (доброе наследие 
PageMaker!), здесь также по- 
явились новые инструменты 
для обогащения визуального 
восприятия обрабатываемых 
материалов и упрощения труда 
дизайнера. В InDesign 2.0 rap- 
монично сочетаются классические 
и инновационные средства. Например, 
пользователь может создавать и по- 
зиционировать кадры вручную в том 
случае, когда ему точно известны их 
размеры: Но гораздо проще доверить 
выполнение этой операции програм- 
ме. Или же взять такой инструмент, 
как таблицы: пакет не ограничивает- 
ся простым внедрением их в документ, 
а позволяет автоматически формати- 
ровать импортируемые данные из са- 
мых разнообразных структурирован- 
ных источников вплоть до баз данных. 

Что касается подготовки Интернет- 
публикаций, то здесь Adobe InDesign 2.0 
если и не обгоняет Quark, то по край- 
ней мере нисколько не отстает. Хотя 
динамика пользователю пакета будет 
недоступна, статические НТМГ-страни- 
цы выходят довольно хорошо, практи- 
чески не теряя сходства с оригиналом. 
Опять-таки повторим: издательские си- 
стемы никогда не заменят собой спе- 
циализированных \еБ-редакторов. Oc- 
новная их задача заключается в том, 
чтобы создать максимально близкий 
к исходному электронный документ, 
не привязанный к какой-либо отдель- 
ной платформе и воспроизводящийся 
широким спектром устройств. InDesign 
2.0 умеет экспортировать проект в фор- 
мат XML, что и является залогом по- 
добной универсальности. 

Если говорить об «изюминках» про- 
граммы, то наиболее интересными 
возможностями Adobe InDesign 2.0 яв- 
ляются, пожалуй, работа co шрифта- 
ми и поддержка прозрачности. Шриф- 
ты всегда были одной из сильных сто- 
рон продуктов Adobe, и в настоящем 
пакете был не только воплощен ак- 
кумулированный опыт последних по- 
лутора десятков лет, но и внедрено 
несколько инноваций, например коди- 
ровка Unicode, которой так не хвата- 
ло предыдущему поколению издатель- 
ских систем. Прозрачность же пере- 
кочевала в InDesign 2.0 из графических 
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редакторов, она позволяет создавать 
такие эффекты, как размытость, отбра- 
сывание тени и т. п., причем 3a осно- 
ву можно брать не только геометри- 
ческие примитивы и растровые изоб- 
ражения, но и любой объект, включая 
текст. Конечно, прозрачность — кап- 
ризный и сложный инструмент, тре- 
бующий опыта не только дизайнера, 
но и печатника. Не все, что выгля- 
дит красиво на экране, останется та- 
ким же и на бумаге, поэтому слиш- 
ком увлекаться эффектами все же не 
стоит. 

Богатство возможностей, большой 
выбор рабочих инструментов и тех- 


Pts 


@ Добавить файл изображения на стра- 
ницу можно самым простым способом — 
при помощи метода drag and drop 


нологий имеют свою обратную сторо- 
Hy: InDesign 2.0, в отличие от свое- 
го предшественника, более не явля- 
ется продуктом начального уровня 
и требует от пользователя теоретиче- 
ского и практического опыта. Кроме 
того, сам процесс обучения работе 
с программой далеко не так легок, как, 
например, в случае с QuarkXPress. 
Сложность пакета компенсируется от- 
части высоким качеством конечной 
продукции, отчасти — великолепным 
интерфейсом, выдержанным в класси- 
ческом духе Adobe, с учетом всех по- 
следних наработок в данной области. 

Цена Adobe InDesign 2.0 — $700. 


Шрифты всегда были одной из сильных сторон про- 


дуктов Adobe. 


@ Интерфейс InDesign 2.0 может показаться на первый взгляд перегруженным, зато 
все, что надо, под рукой 
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@ При попытке импорта сложного структурированного фрагмента из документа MS Word 
PageMaker неверно истолковал его как чисто текстовой, переложив всю работу на пле- 


чи пользователя 


Пользовательский интерфейс Adobe PageMaker 6.5 сло- 
жен и кое в чем несколько устарел. 





@ Выбор оптимального формата данных 
для экспорта графических файлов 


ВЕ 


@ Ventura предлагает большое количест- 
во заготовленных разработчиками шабло- 
нов, которые выполняют практически лю- 
бой запрос пользователя 
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Adobe PageMaker — это серьезный 
пакет с довольно сложным интерфей- 
сом, запутанной системой команд, 
но в то же время высокой произво- 
дительностью и богатыми возможно- 
стями. По ряду отдельных показателей 
и в первую очередь — работе с цве- 
том, он оставляет далеко позади про- 
дукцию других фирм. 

Вместе с тем в каждой новой вер- 
сии разработчики чересчур много вни- 
мания уделяли сохранению преемст- 
венности деталей, а в результате раз 
за разом получался все более архаич- 
но выглядящий продукт, в котором не 
просто разобраться и не слишком удоб- 
но работать. Наиболее широко распро- 


› Adobe PageMaker 





странен Ha сегодня Adobe Page- 
Maker 6.5 — и это при усло- 
вии, что последняя, седьмая, ре- 
дакция появилась в продаже 
еще в прошлом году. Однако 
пользователи не спешат пере- 
ходить на нее, так как ника- 
ких коренных изменений она 
не привнесла. Многие считают, 
что если и отказываться от вер- 
сии 6.5, то в пользу другого 
пакета Adobe — InDesign. 

Adobe PageMaker 6.5 опери- 
рует классическими инстру- 
ментами компьютерной верст- 
ки — кадрами, содержащими 
разнообразный контент; слоя- 
ми, на которых дизайнер раз- 
мещает фреймы, и т. п. В этом отно- 
шении программе трудно чем-либо 
удивить пользователя. Самая ценная 
особенность PageMaker при подготов- 
ке бумажных публикаций — это мощ- 
нейший механизм работы с цветом. 
Пакет гарантирует точную цветопе- 
редачу на всех этапах создания до- 
кумента без каких-либо потерь или 
искажений. В том случае, когда к пуб- 
ликации готовится сложное полноцвет- 
ное издание, без этого не обойтись 
и зачастую именно этот фактор пе- 
ревешивает все неудобства, связан- 
ные с чересчур усложненной моде- 
лью управления программой. 

Adobe PageMaker 6.5 поддерживает 
и \еБ-публикации, хотя этим функци- 
ям пакета отведена явно не централь- 
ная роль. Во-первых, документы для 
Интернета не рассматриваются про- 
граммой как полноценные, а пользо- 
вателю не разрешается изначально по- 
мечать проект как ориентированный на 
WWW. Во-вторых, сам механизм пе- 
ревода страниц в HTML-dopmart (имен- 
но HTML— ни XML, ни каскадные 
таблицы стилей не поддерживаются 
в принципе) работает с многочислен- 
ными ошибками и добиться тождест- 
ва бумажного и сетевого документа 
в PageMaker 6.5 практически невоз- 
можно. Поэтому останавливать свой вы- 


» Corel Ventura 8 


Ventura была в свое время самой пер- 
вой средой верстки для РС и если 
и утратила за прошедшие годы паль- 
му первенства, то все еще пользует- 
ся заслуженным авторитетом и замет- 
ной популярностью. Покупка прав на 
программу компанией Corel, произо- 
шедшая несколько лет назад, негатив- 
но сказалась на качестве продукта. 
По всей видимости, разработчики ре- 
шили подогнать новое приобретение 
под стандарты своих собственных 
проектов, в результате чего Ventura 
не только лишилась индивидуально- 
сти, но и сильно потеряла в функци- 
ональности. Последняя, восьмая, вер- 
сия программы является своего рода 


работой над ошибками, ис- 
правлением поспешно вне- 
сенных изменений и попыткой 
возвращения пакету былых до- 
стоинств, надо сказать, весь- 
ма успешной. 

Еще в начале своей истории 
Ventura ориентировалась в пер- 
вую очередь не на сформи- 
ровавшийся сектор верстки 
и предпечатной подготовки 
в целом, где, как известно, в те 
годы правили бал компьютеры 
Apple, а на самую широкую ay- 
диторию, использующую 60- 
лее демократичные детища 
IBM. To же самое наблюдает- 
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бор на этом пакете, если в ваши пла- 
ны входит одновременное размещение 
материалов в Сети и распространение 
их бумажных вариантов, не стоит. 

Как уже говорилось, пользователь- 
ский интерфейс Adobe PageMaker 6.5 
сложен и кое в чем несколько уста- 
рел. Однако при первом знакомстве 
с программой это вряд ли бросится 
в глаза: пакет использует минималь- 
ное количество панелей инструмен- 
тов (в отличие, скажем, от Corel Ven- 
фига, речь о которой пойдет далее). 
В результате на экране нет нагромож- 
дения окошек и кнопок, заслоняющих 
сам редактируемый документ. Другое 
дело, что у такого дизайна есть и об- 
ратная сторона: добрая половина опе- 
раций потребует долгих путешествий 
по командам меню или же в качест- 
ве разумной альтернативы запомина- 
ния комбинаций горячих клавиш. По- 
следний путь вообще характерен для 
продуктов Adobe. 

Также стоит отметить наличие 
в программе средств создания собст- 
венных сценариев наподобие сущест- 
вующих, скажем, в Photoshop. Бла- 
годаря им выполнение рутинных опе- 
раций над большим количеством 
страниц удается полностью автомати- 


зировать. 
Цена пакета — $500. 





ся и сегодня: хотя РС уже прочно 
вошли в издательский бизнес, Corel 
Ventura 8 стремится охватить макси- 
мально широкий спектр потенциаль- 
ных пользователей, от профессио- 
нального дизайнера крупного журна- 
ла до секретаря, время от времени 
сталкивающегося с необходимостью 
набрать макет новой визитки для 
босса или составить и распечатать 
полсотни цветных буклетов для при- 
ближающейся выставки. 

Механизм обработки документов 
в Corel Ventura 8 базируется на та- 
ком объекте, как Ter (tag), структур- 
ной единице, к которой применяется 
большинство операций форматирова- 
ния. Если вы знакомы с языками раз- 





& Corel Ventura 8 вобрала в себя много 
свойств текстовых процессоров — да вот 
хотя бы проверку правописания русскоязыч- 
ных документов 


метки подобными HTML, то в целом 
представляете, о чем идет речь. Каж- 
дый тег уникален сам по себе (за счет 
имени), но позволяет задавать необ- 
ходимые параметры, например регули- 
ровать размер кернинга, если речь идет 
о текстовом фрагменте. Более того, те- 
ги поддерживают создание иерархич- 
ных структур, что намного ускоряет 
работу над однотипными или объем- 
ными проектами. Однако для того, что- 
бы в полной мере воспользоваться пре- 





имуществами данной технологии, нуж- 
но не только понимать в деталях прин- 
ципы ее работы, но и уделять нема- 
ло времени практике. Другими слова- 
ми, освоение Corel Ventura 8 с нуля 
далеко не простая задача. 

Возможность публикации докумен- 
тов в Интернете была реализована еще 
в предыдущих версиях программы, 
а в Corel Ventura 8 она качественно 
обновлена. В основе экспорта страниц 
лежат каскадные таблицы стилей — на- 
иболее прогрессивное из доступных на 
сегодняшний день средств. Благодаря 
чему удается достичь практически пол- 
ной идентичности бумажной и элек- 
тронной версий документа. Кроме то- 
го, в редакторе появилась поддержка 
таких полезных средств, как, скажем, 
карта изображения. В общем, исполь- 
зование Ventura 8 в качестве HTML- 
редактора себя вполне оправдывает. 

Впрочем, не всегда стремление раз- 
работчиков к глобализации своего 
продукта приносит пользу. Corel Ven- 
{ига 8 приобрела слишком много черт 
обычного текстового процессора, что 
в принципе системе компьютерной 
верстки не свойственно. Для набора 
и редактирования материалов пред- 
назначены специальные программы, 
вроде того же WordPerfect, поставля- 
емого вместе с Ventura 8 абсолютно 
бесплатно. Кстати, о комплектации па- 
кета стоит упомянуть особо. Если не 
вдаваться в детали и выбрать типо- 
вой сценарий инсталляции, то Мас- 
тер установит не только саму Уеп- 
tura, но и дюжину побочных продук- 
тов, многие из которых подавляющему 
большинству пользователей не нуж- 
ны, за исключением разве что Corel 
PhotoPaint, довольно неплохого гра- 
фического редактора. При таком рас- 
кладе можно смело ожидать, что де- 
вятая версия пакета начнет инстал- 
ляцию с замены вашей операционной 
системы Ha Corel Linux. 


»’ QuarkXPress 5.0 


Пакет QuarkXPress — один из ветера- 
нов рынка настольных издательских 
систем. Его первая версия увидела свет 
в далеком 1987 г., а это значит, что 
в активе разработчиков программы 
15-летний опыт адаптации своего про- 
дукта к постоянно эволюционирующим 
требованиям потребителей. И то, что 
многие пользователи, впервые позна- 
комившись с пакетом в самом начале 
его истории, остались верны ему до 
сих пор, лишний раз подтверждает его 
качество и надежность. Хотя выход 
последней, пятой, версии программы 
был задержан на несколько лет, воз- 
можностей даже предыдущего релиза 
вполне хватило для успешной рабо- 
ты. QuarkXPress 5.0, как свидетельст- 
вуют многие эксперты, содержит до- 
статочно инструментальных средств, 
чтобы справляться не только с теку- 
щими, но и с прогнозируемыми запро- 
сами рынка. 


QuarkXPress традиционно 
широко применяется в отрас- 
лях, где верстка печатной про- 
дукции является одним из ос- 
новных направлений деятель- 
ности, — в издательствах газет 
и журналов, рекламных агент- 
ствах. Однако речь в данном 
случае идет скорее именно 
о традиции: пакет достаточно 
гибок, чтобы использоваться 
и в тех случаях, когда требует- 
ся выпуск профессионально 
оформленных печатных мате- 
риалов, в том числе и неком- 
мерческого плана (например, 
регулярные отчеты о коммер- 
ческой деятельности компа- 
нии, распространяемые среди 
всех ее акционеров). 

QuarkXPress 5.0 предлагает новый 
подход к верстке макетов, основанный 
в первую очередь на применении сло- 
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Универсальность Corel Ventura 8 делает пакет непло- 
хим приобретением для самой широкой аудитории 


пользователей. 


Интерфейс программы сильно пе- 
регружен и не оптимизирован. Най- 
ти необходимую кнопку среди бесчис- 
ленных панелей инструментов, запо- 
лонивших экран, порой оказывается 
нереально, и поиски приходится про- 
должать по «деревьям» меню. Это, 
а также уже упомянутая сложность 
в освоении и являются основным мо- 
ментом, мешающим в полной мере 
оценить возможности программы. 
В целом же универсальность приме- 
нения Corel Ventura 8 делает пакет 
неплохим приобретением для самой 
широкой аудитории пользователей. 
Только не забудьте получить с сай- 
та Corel Inc. все вышедшие на дан- 
ный момент апдейты, исправляющие 
многочисленные ошибки релиза. 

Розничная цена Corel Ventura 8 — 
$350. 





ев и таблиц. Работа с первыми в прин- 
ципе мало чем отличается от исполь- 
зования аналогичного инструмента 
в других программах, последовательно 


Поскольку мы уже затрону- 

ли альтернативную программу 
верстки в лице Microsoft Pub- 
lisher, грех не упомянуть о сов- 
сем скромных утилитах. Боль- 
шинство из них распростра- 
няется бесплатно или стоит 
копейки по сравнению с ги- 
гантами рынка настольных из- 
дательских систем. 
В основном они предлагают 
некий набор шаблонов для ре- 
шения различного рода задач: 
от подготовки резюме, визи- 
ток, флайеров до создания 60- 
лее солидной печатной про- 
дукции вроде газет, реклам- 
ных брошюр ипр. Их КПД 
значительно ниже, чем у при- 
знанных лидеров, часто за 
счет отсутствия, собственно, 
типографских функций (на- 
пример, цветоделение, работа 
в СМУК-палитре и т. д.). Фак- 
гически они представляют CO- 
бой продвинутый текстовый 
процессор типа MS Word, а не- 
которые попросту являются 
надстройками к этому попу- 
лярному редактору. Однако 
если вы не предъявляете вы- 
соких требований к уровню ко- 
нечного продукта, подобные 
утилиты с успехом заменят 
упомянутые в обзоре систе- 
мы. В качестве примера при- 
ведем программу для верстки 
небольших печатных изданий 
PUBLISH-iT ( 
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@ QuarkXPress — один из ветеранов рынка настольных издательских систем 
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Systems 
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Наши результаты 


выстроенный стек упрощает операции 
с отдельными элементами, содержа- 
щимися на странице, позволяет со- 
здавать инвариантные документы 
ит. п. А вот таблица в качестве сред- 
ства разметки стала для пользовате- 
лей QuarkXPress подлинной находкой. 
Принцип ее действия аналогичен ис- 
пользуемому \еБ-дизайнерами при 
компоновке сложных страниц с по- 
мощью единственного Tera <ТАВЕЕ>. 
Теперь, вместо того чтобы привязы- 
вать детали к абсолютным координа- 
там листа, достаточно соотнести их 
с соответствующими ячейками мета- 
таблицы, выступающей в роли уни- 
версального шаблона. Кроме того, 
стоит отметить отличный инструмен- 
тарий для создания сколь угодно 
сложных кадров, вплоть до «нарисо- 
ванных от руки». 

Создание документов для публика- 
ции Интернета в QuarkXPress поддер- 
живается в полном объеме. При этом 
речь идет не просто об экспорте гото- 
вых файлов в формат XML, хотя, са- 
мо собой, такое тоже возможно. Бо- 


Инструменты 


лее того, именно таким путем создан- 
ный в программе документ обретает 
полную независимость от платформы 
воспроизведения и с одинаковым ус- 
пехом отображается как на мониторе 
персонального компьютера, так и на эк- 
ранчике холодильника, оборудованно- 
го выходом в Глобальную сеть. Откры- 
вая новую публикацию, пользователь 
сразу выбирает ее тип: традиционный 
«бумажный» или электронный. Во вто- 
ром случае ему придется иметь дело 
с иным набором инструментов, более 
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@ Характерный для программ верстки ин- 
струмент — кадры свободной формы. Да- 
же нарисовав самый замысловатый кон- 
тур, мы сможем обрабатывать его так же, 
как и простой прямоугольный фрейм 


напоминающим своей номенклатурой 
визуальный НТМГ-редактор. Нельзя 
сказать, что он особо продвинут: с Go- 
Live или Dreamweaver QuarkXPress 
и сравнивать смешно. Ho, с другой сто- 
роны, вряд ли кому придет в голову 
создавать динамические \уеБ-узлы 
с мультимедийным контентом при по- 
мощи пакета для верстки. А со ста- 
тичными страницами программа ХРгез$ 
справляется вполне адекватно. 
QuarkXPress интересен и механиз- 
мом подключения расширений — так 
называемых XTensions. Не будет боль- 
шим преувеличением сказать, что 
в том виде, в котором пакет прода- 
ется пользователям, он лишен доб- 
рой половины своих потенциальных 
функций. Эту нехватку и компенси- 





руют плагины, довольно много их вы- 
ложено для бесплатной загрузки на 
сайте производителя. Таким образом, 
QuarkXPress настраивается под кон- 
кретные выполняемые задачи, а так- 
же усовершенствуется по мере появ- 
ления новых модулей. 

Освоение QuarkXPress не отнимет 
у вас много времени. В качестве ос- 
новы можно использовать прилагаю- 
щуюся справочную систему, один из 
бумажных учебников (хотя книг имен- 
но по пятой версии пакета на рос- 
сийском рынке пока не замечено) или 
же специальное предложение компа- 
нии Quark Inc.— онлайновый бес- 


платный курс (www.quark.com/servi 
ce / learning / quarkxpress5 / index.jsp). 


Нельзя не упомянуть и о главном 
недостатке программы. Несмотря на 
то, что ее релиз состоялся в этом году, 
пользовательский интерфейс Quark- 
ХРгез$ 5.0 остался на уровне стан- 
дартов середины 90-х годов, если не 
древнее. Может быть, ветеранам он 
покажется комфортным, но нового 




















% Фирменные модули расширения ХТеп- 
sions. Их состав определает сам пользова- 
тель в зависимости от конкретных задач 


пользователя скорее напугает, особен- 
но если человек привык к современ- 
ному эргономичному устройству ра- 
бочего пространства прикладных про- 
грамм. 

Цена пакета в стандартной комплек- 
тации — $830. 
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Adobe InDesign 2.0 
Adobe PageMaker 6.5 
Corel Ventura 8 
QuarkXPress 5.0 


щем в своем арсенале не самые стандартные 


» Проводя сравнительные оценки рассмотренных тупает только новичку, InDesign 2.0. Последний 
нами программ, мы нарочно не стали вдаваться демонстрирует наиболее широкий спектр возмож- средства, однако позволяющем получить качест- 


в технологические тонкости, сгруппировав харак- ностей, хотя и более сложен в освоении. К со- венный результат. Что же касается старого до- 
теристики пакетов по наиболее типичным при- жалению, обе эти программы достаточно доро- брого PageMaker, то, судя по всему, он потихонь- 
знакам. В целом же получилась следующая кар- ги и не всегда вписываются в бюджет домаш- ку уходит в историю. oe 

тина. Как и следовало ожидать, многолетний ли- него хозяйства или небольшой фирмы. В этом Редакция благодарит компанию SoftLine 
дер отрасли — QuarkXPress и по сей день остается случае мы бы порекомендовали остановить свой © (www.softline.ru) за предоставленное про- 
одним из самых привлекательных продуктов и ус- выбор на продукте компании Corel, использую- граммное обеспечение. 
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Работа программиста 


Принято считать, что профессия про- 
граммиста — одна из немногих, спо- 
собных обеспечить достаточно высо- 
кую по российским меркам оплату 
труда. Этакое «общественное мнение», 
разумеется, повышает престижность 
и притягательность подобного рода за- 
нятий для компьютерщиков, особен- 
но молодых. Но нельзя забывать, что 
одним гордым титулом «програм- 
мист» сыт не будешь. А условия тру- 
да и оплаты даже при одинаковой ква- 
лификации сильно отличаются в за- 


голова в иветах, 


и больше). Объясняется такое поло- 
жение дел просто. Организаций, вы- 
ступающих заказчиками ПО, доволь- 
но мало. Поэтому менеджеры фирм, 
занимающихся разработкой заказно- 
го ПО, пытаются ухватить любой «де- 
нежный» заказ, не задумываясь, ка- 
кими средствами и в какие сроки он 
может быть выполнен. Причем заду- 
маться над этим они не могут даже 
при желании, ибо подавляющее боль- 
шинство менеджеров ничего не смыс- 
лит в специфике программистской ра- 





WEA 6 тылье... 


Для одних людей занятость 

B компьютерной индустрии не несет 

на себе никакой эмоциональной нагрузки: 
работа как работа. А вот других шанс 
стать П-специалистом манит, как юную 
девушку — карьера фотомодели. Для них 
это — самая заветная мечта, а статус 
компьютерщика представляется чем-то 
крайне престижным, высоким (и весьма 


прибыльным). 


Но часто ли оправдываются эти радужные 
ожидания в реальной жизни? 





сли вы всерьез желаете попытать 
в. на поприще программи- 
ста или просто компьютерщика, вам 
волей-неволей придется заняться по- 
иском места работы. Этот процесс на- 
чинается с размещения информации 
о себе — резюме в какой-либо из 
газет, специализирующихся в этой об- 
ласти (например, «Из рук в руки», 
«Работа для Вас»), или, что более 
Интернете, по- 


предпочтительно, в 
скольку именно через Всемирную сеть 
чаще всего и ищут сотрудников ка- 
дровые службы компаний, занимаю- 
щихся информационными технологи- 


AMM, 
Сайтов, посвященных поиску работы, 
немало. Наиболее популярные из 


[% поиск в СЕТИ 


ИТТ 


joblist.ru, www.zarplata.ru, www.rabota. 
mail.ru. Здесь вы можете узнать KO- 
ординаты фирм, у которых есть ва- 
кансии по вашей специальности, 
а также оставить свое резюме в на- 
дежде, что его прочтет кто-нибудь из 
работодателей. Поиск работы через 
Сеть по своей результативности се- 
рьезно уступает наиболее распрост- 
раненному в нашей стране способу 
трудоустройства — через знакомых. 
На очень престижные рабочие мес- 
та при поиске работы через Сеть на- 
деяться тоже не стоит. Однако на при- 
глашение в какую-нибудь компанию 
среднего уровня рассчитывать впол- 
не можно. 





висимости от места работы, на кото- 
poe вам ` повезло (или не повезло) 
устроиться. 

Сейчас для российского програм- 
миста существуют несколько вариан- 
тов трудоустройства: 

1. Коммерческая фирма, фили- 
ал западной компании. Большин- 
ство вакансий здесь предлагают 
фирмы, занятые производством про- 
граммного обеспечения (ПО). Одна- 
ко нередки случаи, когда коммерче- 
ской структуре программисты тре- 
буются на вспомогательную роль (ти- 
па поддержки корпоративной сети 
или web-caiita). 





При одинаковой квалификации 


боты (см. врезку «Диалоги сотрудни- 
ков»). 

Расплачиваться же за подобное 
планирование приходится разработ- 
чикам — вечерним и ночным проси- 
живанием за рабочим столом, рабо- 
той в выходные, праздники и, как 
следствие, — низким качеством «ус- 
пешно сданного» заказчику ПО, ко- 
торое потом приходится долго дора- 
батывать, исправляя ошибки, допу- 
щенные в ходе «предсдаточной» гон- 
КИ... 

В первые годы строительства рос- 
сийского капитализма нас усердно 
уверяли, что штурмовщина органиче- 





условия труда и олаты 





могут сильно отличаться. 


2. Государственное учреждение, 
конструкторское бюро, научно-ис- 
следовательский институт, круп- 
ное промышленное предприятие. 
Здесь программисты непосредствен- 
но участвуют в производстве конеч- 
ной продукции (например, пишут опе- 
рационные системы для спутников 
связи). 

3. «Вольный стрелок» — самосто- 
ятельно ищущий и выполняющий за- 
казы или разрабатывающий shareware- 
обеспечение. 


Программист-наемник: 

работа по профилю 

Если вы устроились в фирму-произ- 
водитель ПО, то первое, с чем при- 
дется столкнуться,— это отсутствие 
четко сформулированной перспекти- 
вы работ на сколько-нибудь продол- 
жительный период времени (от года 


ски присуща социалистическому ме- 
тоду работы в силу его крайней не- 
эффективности, а при рыночном хо- 
зяйстве сразу все начнут работать 
ритмично и грамотно. Увы, практика 
показывает обратное. Штурмовщина 
не только не уменьшилась, а наобо- 
рот значительно возросла по сравне- 
нию с советскими временами. Гораз- 
до проще заставить наемных работ- 
ников работать на износ, на преде- 
ле, чем оптимизировать рабочий 
график. 

Ведь программист (как и любой 
другой наемный работник) абсолют- 
но никем и ничем не защищен от 
возможного произвола со стороны ра- 
ботодателя. Профсоюзы в большин- 
стве российских фирм отсутствуют 
как таковые, а любое упоминание 
о КЗОТе вызывает у руководства 
в лучшем случае веселое фырканье. 
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Программист — начальнику отдела 
Мы не можем справиться с предло- 
женным проектом! Повторяю: не мо- 
жем! Это потребует полного измене- 
ния структуры «древа наследования», 
а никто в нашем отделе в ней не 
разбирается. Более того, никто в ком- 
пании не знает даже языка, на ко- 
тором это все было написано, так 
что даже если кто-то и захочет этим 
заняться, он просто не сможет. Ec- 
ли вас интересует мое мнение, то на- 
ша компания вообще не должна со- 
глашаться работать над подобными 
проектами. 

Начальник отдела — руководителю 
проекта 

Проект потребует изменения струк- 
туры системы. На текущий момент 
у нас нет сотрудников, имеющих опыт 
подобной работы. К тому же, язык 
нам не очень знаком, так что при- 
дется организовать кое-какую пере- 
подготовку, если мы возьмемся за 
этот проект. Если вас интересует мое 
мнение, то мы не готовы работать 
над проектами подобного рода. 
Руководитель проекта — менедже- 
ру среднего звена 

Этот проект подразумевает измене- 
ние структуры, а у нас маловато опы- 
та в этой области. К тому же, у нас 
в компании не так много людей, ко- 
торые специально обучались таким 
вещам. Если вас интересует мое мне- 
ние, то мы бы смогли справиться 


с этим проектом, но на это уйдет не- 
много больше времени, чем обычно. 


Менеджер среднего звена — мене- 
джеру верхнего уровня 

Этот проект подразумевает пересмотр 
структуры. У нас есть несколько спе- 
циалистов, которые работали в этой 
области и еще несколько специали- 
стов по языку реализации. Они мог- 
ли бы организовать обучение персо- 
нала. Если вас интересует мое мне- 
ние, то нам стоит взяться за этот про- 
ект, но действовать нужно осторожно. 
Менеджер верхнего уровня — уп- 
равляющему 

Этот проект даст возможность про- 
демонстрировать нашу способность 
полного изменения структуры суще- 
ствующей системы. У нас есть не- 
обходимые умение и ресурсы, что- 
бы успешно справиться с проектом. 
Некоторые сотрудники уже начали 
обучать других необходимым навы- 
кам в неофициальном порядке. Ес- 
ли вас интересует мое мнение, то мы 
ни в коем случае не должны упус- 
тить этот проект. 

Управляющий — клиенту 

Это как раз тот тип проектов, в ко- 
торых наша компания специализи- 
руется. Мы уже завершили несколь- 
ко проектов подобного типа для круп- 
ных заказчиков. Поверьте, что в этой 
области именно мы являемся наи- 
более компетентными. Если вас ин- 
тересует мое мнение, то мы можем 
успешно выполнить этот проект в на- 
значенные вами сроки. 
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Вам спокойно могут не выплатить пре- 
мию или компенсацию за сверхуроч- 
ную работу (хотя последнее вполне 
может быть предусмотрено контрак- 
том!), недодать $50-100, обещанных 
при поступлении на работу, наконец, 
просто уволить, предупредив об этом 
где-нибудь за неделю, а то и за день- 
другой. 

В какой-то степени чувствовать се- 
бя защищенными могут лишь очень 
квалифицированные работники, заме- 
нить которых не так просто. С ними 
работодатели ведут себя намного 
корректнее и осторожнее. Однако про- 
граммистов такого класса даже в мас- 
штабах страны очень не много. В по- 
давляющем большинстве случаев бос- 
су гораздо проще найти себе нового 
сотрудника, согласного работать боль- 
ше за меньшие деньги, чем улажи- 
вать конфликт со старым. 


Программист «на подхвате» 

В компаниях, для которых програм- 
мирование не является основной сфе- 
рой деятельности, — в банках, изда- 
тельствах, торгово-закупочных фир- 
мах, информационных агентствах — 
все вышеописанные проблемы тоже 
присутствуют. А вдобавок имеется 
еще один негативный момент психо- 
логического характера. Вам обязатель- 
но при каждом удобном случае бу- 
дут напоминать, что вы являетесь об- 
слугой, пусть даже и достаточно вы- 
сокооплачиваемой. Проявляться это 
может по-разному: к примеру, за опоз- 
дание минут на 20 вас вызовут на 
ковер и в довольно жесткой форме 
отчитают (о том, что за две недели 


И. 


1. Как было предложено органи- 
затором разработки. 


ть ИЯ 
rN 


3. Kak было спроектировано ведущим 


системным специалистом. 


у 


AN, 


5. Как было внедрено. 


до этого вы не уходили с работы рань- 
ше одиннадцати вечера, никто и не 
вспомнит!); в офисе фирмы начнет- 
ся ремонт, и вам придется работать 
под аккомпанемент пил и электродре- 
лей, в то время как руководство и бух- 
галтерия от этого приятного соседст- 
ва будут избавлены. Вы можете до 
хрипоты убеждать начальство в не- 
обходимости перехода на новую тех- 
нику (либо на новое средство разра- 
ботки), для чего нужно потратить не- 
которую сумму (как правило, в мас- 
штабах фирмы не очень большую), — 
и в ответ услышите, что денег на вся- 
кие излишества нет, надо просто ин- 
тенсивнее работать. 

Кстати, поддержание профессио- 
нального уровня на такой работе — 


- 


полностью ваша забота и головная 
боль. Мода на различные средства 
разработки меняется очень быстро; 
к примеру, еще года 3-4 назад 
в большом почете были FoxPro, Clar- 
ion и прочие настольные СУБД, а по- 
пробуйте устроиться на работу сей- 
час, не зная ничего, кроме них! Су- 
ществуют всевозможные курсы от 
фирм-производителей ПО (Microsoft, 
Sun, Oracle и др.), но плата за обу- 
чение на них, как правило, неподъ- 
емна для отдельного человека ($1000 


An 


2. Как было описано в техниче- 
ском задании. 


iia 


4. Как было реализовано про- 
граммистами. 


CHS 


6. Чего хотел пользователь. 





и выше). Руководитель, готовый оп- 
лачивать повышение квалификации за 
счет фирмы, на просторах нашей ро- 
дины очень редок. Обычный босс ком- 
пании, где программист исполняет об- 
служивающие функции, сочтет такую 
идею блажью, граничащей с наглос- 
ТЬЮ. 

Да, конечно, есть специальная ли- 
тература (тоже недешевая), есть раз- 
личные сайты и тематические конфе- 
ренции в Интернете. Но научиться 
хоть как-то программировать на но- 
вом языке можно, лишь написав на 
нем как минимум 5-10 программ 
(причем желательно посложнее, чем 
«Hello, world!»). Так что, желая ос- 
воить новые технологии, приготовь- 
тесь «подпольно» выкраивать время 


на работе или сидеть с учебником 
дома. 

И последнее. Помните: все, что 
вы создадите долгими рабочими дня- 
ми, а возможно, вечерами и ночами, 
все, что станет результатом творче- 
ского порыва и «полета души», — вам 
принадлежать не будет. Это — соб- 
ственность фирмы. Ваше имя не бу- 
дет фигурировать даже в сопроводи- 
тельной информации продукта. При 
увольнении и уходе в другую орга- 
низацию вам ясно и четко дадут по- 
нять, что вы не имеете права исполь- 
зовать где-либо то, что сделали на 
прежнем месте работы. 

Тем не менее, все столь много- 
численные минусы работы наемным 
программистом во многом уравнове- 
шиваются немалой заработной пла- 
той, значительно превышающей сред- 
нюю по стране. $500 — это весьма 
низкая ставка, а средние оклады со- 
ставляют $1000-1500 в месяц. Так 
что если деньги для вас перевешива- 
ют все вышеизложенное — в добрый 
путь! Ну, а добиваться изменения ус- 
ловий труда можно различными спо- 
собами — история человечества нако- 
пила немало примеров. 


На службе Родине... 

Помимо коммерческих фирм, долж- 
ности программистов имеются в го- 
сударственных учреждениях и в боль- 
шинстве промышленных предприятий 
(заводов, конструкторских бюро, 
НИИ). Здесь услуги компьютерщиков 
требуются непосредственно для про- 
изводства продукции — станки с чис- 
ловым программным управлением, 
спутники связи и погоды требуют соф- 
та куда как больше, чем персональ- 
ная ЭВМ. В крупных организациях, 
кроме того, существуют должности 
системных администраторов, занима- 
ющихся поддержкой корпоративной 
сети. 


На таких предприятиях условия 
работы и психологический климат 
обычно значительно мягче и надеж- 
нее фирменных: законы о труде, как 
правило, соблюдаются, существуют 
долгосрочные планы и определенная 
уверенность в будущем. Рабочий день 
нормирован, что дает возможность 
в свободное время повышать свою ква- 
лификацию или выполнять сторонние 
заказы. Однако заработная плата 
обычно даже не то что низкая, а по- 
просту символическая (зачастую мень- 
ше прожиточного минимума). Иногда, 
впрочем, таким организациям доста- 
ются выгодные заказы западных кор- 
пораций, и тогда решается вопрос 
с финансированием. Но такое везе- 
ние редко и непредсказуемо. 

Данный вариант трудоустройства 
выгоден выпускникам вузов без опы- 
та работы. При желании им даже пре- 
доставляют возможность заниматься 
научной деятельностью и закончить 
аспирантуру. Поэтому пара-тройка 
лет, проведенных в каком-нибудь 
конструкторском бюро, может стать 
неплохим началом трудового стажа. 
Зачастую сотрудники кадровых служб 
подобных предприятий подбирают 
персонал в высших учебных заведе- 
ниях, участвуя в распределении (где 
оно сохранилось) или напрямую пред- 


возможность совмещения «свободно- 
го программирования» с работой 
в любой другой области, даже не свя- 
занной с компьютерами. 

Основная проблема «фрилансе- 
pa» — поиск заказчика. И здесь важ- 
ное значение имеют репутация про- 
граммиста и его известность. Для их 
обретения стоит использовать все 
возможные способы: участие в Ин- 
тернет-конкурсах (например, в про- 
грамме Microsoft Office Extensions, 
www.microsoft.ru/offext), саморек- 
ламу через друзей и знакомых. Весь- 
ма плодотворен путь создания сво- 
бодно распространяемого ПО, кото- 
рое послужит рекламой разработчи- 
ку, примером удачно выполненной 
работы и демонстрацией мастерства 
автора. На создание и отладку та- 
ких программ не стоит жалеть ни 
времени, ни сил — они могут при- 
нести вам славу и известность, 
а значит, и поток заказов. Вполне 
способен привлечь потенциальных ра- 
ботодателей и собственный сайт, по- 
священный компьютерной тематике, 
особенно секретам программирова- 
НИЯ. 

К сожалению, очень редкие про- 
граммы, распространяемые по прин- 
ципу shareware, приносят реальный 
доход. Поэтому их разработка вряд 





Вариант трудоустройства 





«на службе Родине» выгоден 





выпускникам вузов 
без опыта работы. 





лагая студентам рабочие места после 
выпуска. А упомянутое обилие сво- 
бодного времени позволяет подраба- 
тывать «на вольных хлебах». 


«Вольный стрелок» 
Еще одна возможность заниматься 
профессиональным программирова- 
нием — это стезя «свободного ху- 
дожника», самостоятельно ищуще- 
го заказы по знакомству. Как пра- 
вило, от программиста требуется на- 
писание программы, выполняющей 
конкретные задачи, например рас- 
чет той или иной бухгалтерской ве- 
личины. Разработка проекта сред- 
него масштаба и сложности (типа 
«звонилки» без особых наворотов 
или телефонного справочника) сто- 
ит $100-500 (в зависимости от ре- 
зультатов переговоров с заказчиком 
и его платежеспособности). 
Обоюдная выгода очевидна. Заказ- 
чик становится обладателем именно 
той программы, которая ему нужна, 
при этом затратив куда меньшие сред- 
ства (гонорар лично разработчику, 
и никакой оплаты посредников в ли- 
це менеджеров и боссов софтверной 
компании). А программист получает: 
свободный рабочий график, отсутст- 
вие давления со стороны начальства, 


ли обеспечит вас постоянным зара- 
ботком. Тем не менее, попытать сча- 
стья стоит (например, ориентируя про- 
грамму на англоязычный рынок). 
Поддержке shareware-nporpaMMHCTOB 
посвящены такие сайты, как WWW. 
brainriver.com, www.soitdepia.com, 
предоставляющие возможность онлай- 
новой оплаты и регистрации приоб- 
ретаемого программного обеспече- 
НИЯ. 

Однако, пускаясь в свободное пла- 
вание, вы действуете на свой страх 
и риск. Всегда есть вероятность эле- 
ментарного обмана со стороны рабо- 
тодателя, да и доходы нестабильны. 
Вполне обычна ситуация многомесяч- 
ной безработицы, а потом наоборот — 
многодневного, напряженного труда. 
О средних доходах говорить тут не 
приходится — все зависит от извест- 
ности, квалификации и удачи разра- 
ботчика. 


Судьба меБ-дизайнера 


Среди компьютерных специальностей 
особняком стоит работа \уеБ-дизай- 
Hepa, сочетающая в себе как програм- 
мирование, так и художественную 
разработку. Впрочем, в крупной ком- 
пании, профессионально занимаю- 
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Данный раздел содержит письма от читателей журнала из разных стран. В основном, это - программисты или 
люди так или иначе связанные с компьютерами. Так и задумывалось 

В письмах описываются в основном размер налогов, зарплаты, цены на жилье, продукты, компьютерное 
железо, цены на еду, на автомобили и пр. Все разбито по странам - внутри каждого раздела может быть по 
нескольку писем Чтобы попасть в раздел, нужно ткнуть на флаг или название страны. 


Самое первое письмо, которое можно считать "открывающим рубрику" было из америки. В 1998 году, 28 
сентября я в анонсе так и написал: расклад жизни "там". 


Россия. Карта. 





150 млн. 





Столица: Moscow. Основные языки - русский. Валюта - рубли. Население - 


Эстония. Карта. 
Столица: Tallinn Основные языки - эстонский, русский. Валюта - кроны. 


Население - 1,5млн. 





ce 
Столица: Singapore. Основные языки - китайский, малайский, тамильский, 


английский. Валюта - сингапурский доллар. Население - 3.5 млн. 
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щейся`разработкой Интернет-предста- 
вительств, проявить свои художест- 
венные способности и изведать сво- 
боду творчества вам не удастся... 


Дизайнер на конвейере 

Дело в том, что в больших специа- 
лизированных \е-студиях процесс 
создания сайта разбивается на не- 
сколько этапов, за каждый из кото- 
рых отвечает отдельный человек или 
группа людей. Вначале руководитель 
проекта общается с заказчиком, вы- 
ясняет его требования и пожелания, 
получает материал, который необхо- 
димо разместить на сайте, формули- 
рует общую концепцию. Затем ху- 
дожник создает эскиз в том или ином 
графическом приложении, а програм- 
мист занимается своей частью: CGI- 
сценарии, РНР-скрипты, управление 
базой данных и т. д. После одобре- 
ния эскиз передается НТМГ-кодеру 
(верстальщику), который старается 
воплотить его максимально близко 
к оригиналу, тесно взаимодействуя 
с программистом (данная схема, ра- 
зумеется, является приблизитель- 
ной; в разных компаниях техноло- 
гия «сайтостроения» может разли- 
чаться). 

Участие художника в процессе 
конструирования Web-cahTa зачастую 
накладывает весьма специфические 
особенности на готовый продукт. На- 
пример, одно время были весьма рас- 
пространены проекты со страницами, 
содержимое которых умещалось на 
один экран, и для полного просмот- 
ра не требовались линии прокруток. 
Инициатива создавать такие одно- 
экранные страницы исходила именно 
от художников. С подобными сайта- 
ми было весьма неудобно работать, 
но, к счастью, сейчас данный способ 
компоновки информации уже уходит 
в прошлое. 

Если вы желаете поступить имен- 
но в крупную дизайн-студию, то все 
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многих может возникнуть вопрос: 
У. как, собственно, дела обстоят 
на Западе? 
Проанализировав рассказы, уехавших 
в разные страны мира программис- 
тов, можно легко составить представ- 
ление о том, как устроились за ру- 
бежом люди, для которых компью- 
терные технологии стали делом всей 
жизни. Вывод однозначен. В боль- 
шинстве случаев дела обстоят так же, 
как и в России, а кое-где с учетом 
местной специфики и особеннос- 
тей — еще хуже. Везде на заработ- 
ную плату очень высокие налоги, при- 


чем для холостых они больше, а для 
семейных меньше. Повсеместно очень 


дорогое жилье, зачастую несмотря на 
низкое его качество. Условия рабо- 
ты во многом похожи на российские, 
но более цивилизованные: аппети- 
ты работодателей нередко обузды- 
ваются законодательно. Так, во Фран- 
ции после увольнения сотрудника 
фирма обязана платить ему ту же 
заработную плату до тех пор, пока 
он не найдет новую работу. Кроме 
того, французская фирма обязана со- 
держать большую социальную инфра- 
структуру (спортзалы, бассейны 
и т. д.). Боятся капиталисты трудя- 
щихся — чуть что не так, те сразу 
на улицы да за булыжник... 
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ОЕ РАСТО 





ТЕХНОЛОГИЯ _ 
ТРУДОУСТРОИСТВА 


роцесс поиска работы услов- 


но можно разделить на два 


Tana. Первый — это предоставле- 
ние потенциальным работодателям 
информации о себе и своих воз- 
можностях путем рассылки резюме 
или обращения в кадровое агент- 
CTBO. 


Составляя резюме, 


следует 
упор на работы последних двух-трех 


делать 
лет, т. к. ваши достижения в совет- 
ский период или в начале 90-х, как 
правило, никого не заинтересу- 
ют,— с тех пор аппаратное и про- 
граммное обеспечение успело не 
один раз кардинально поменяться. 
Описание проектов, в которых вы 
принимали должно быть 
кратким (одна-две фразы 
ное назначение системы и приме- 
средства разработки). 
Подробности можно приберечь для 


личной беседы с потенциальным ра- 


участие, 
OCHOB- 


нявшиеся 


Стоит иметь два ва- 
рианта резюме — краткий, размеща- 
емый на сайтах в Интернете, и пол- 
ный, высылаемый по требованию за- 


ботодателем. 


интересовавшихся. 
практически все тре- 
бования к потенциальным сотрудни- 


К сожалению, 


кам включают в себя обязательный 
опыт работы. Откуда изначально бе- 
рутся люди с опытом, работодателей 
не волнует. Поэтому, составляя ре- 
зюме, ни в коем случае не упоми- 
найте об отсутствии практики. В кон- 
це концов программирование лабо- 
Кроме того, 
после ин- 


раторных — тоже опыт. 
как уже отмечено выше, 
ститута можно 2-3 года переканто- 
ваться в государственной организа- 
ции, заполучив тем самым магичес- 


кий стаж. 
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рассказанное ранее о судьбе про- 
граммиста в коммерческой фирме 
в полной мере относится и к ху- 
дожнику-дизайнеру. Будьте готовы 
и к ненормированному рабочему 
дню, и к произволу начальства, 
и к отсутствию каких-либо гаран- 
тий. Для трудоустройства практи- 
чески везде потребуется наличие 
опыта работы и так называемого 
портфолио — списка уже сделан- 
ных вами сайтов. Аналогичным об- 
разом все, что вы делаете и во что 
вкладываете свой труд, способнос- 
ти и душу, вашей собственностью 
не останется. Вы получили свои 
деньги, и все — на большее не рас- 
считывайте. 


Уютное гнездышко 

Однако крупных \е-студий доволь- 
но мало, и работают они в основном 
над большими заказами,’ требующи- 
ми немалых капиталовложений. Ку- 
да как больше небольших студий, 
в которых «сайтостроением» занима- 
ются всего несколько человек, сов- 
мещающих различные амплуа. Тот, 
кто разрабатывает внешний вид стра- 
ниц, может одновременно и созда- 
вать графику, и писать код. Разве 
что сценарии и скрипты пишет от- 
дельный специалист из-за определен- 
ной специфики данного процесса. 

Размещение заказа в небольшой 
дизайн-студии зачастую весьма вы- 
годно. Обычно стоимость его выпол- 
нения гораздо меньше, а возможно- 
стей влиять на ход работы больше. 
Удел небольших дизайнерских кол- 
лективов — Интернет-представитель- 
ства фирм, заводов, образовательных 
учреждений, которые являются сете- 
вым аналогом их рекламных проспек- 
тов и прайс-листов. В основном та- 
кие заказчики желают иметь не 
сложный и навороченный, а краси- 
вый и удобный сайт, улучшающий 
имидж компании. Зачастую для реа- 
лизации пожеланий, предъявляемых 
к сайтам такого рода, даже не нуж- 
но использовать весь спектр техно- 
логий \еБ-программирования; доста- 
точно набора статических страниц 
с красивой графикой. 

Устроиться на работу в неболь- 
шую студию значительно проще, чем 
в крупную. Бесспорно, некоторый 
опыт работы и портфолио тут тоже 
потребуются, однако хорошо разра- 
ботанные домашние странички впол- 
не могут быть засчитаны за сделан- 
ные проекты (если они действитель- 
но выполнены на достойном уровне). 
Работа в такой студии более много- 
образна — наверняка, придется и ри- 
совать, и кодировать, и даже програм- 
мировать. Да и психологически ра- 
ботать в небольшом коллективе обыч- 
но приятнее. Между сотрудниками 
быстро устанавливаются дружеские 
отношения, а увольнения весьма ред- 
ки из-за опасности нарушения внут- 
ренних взаимосвязей (в крупной кор- 
порации с этим проще — выполняе- 
мая каждым сотрудником работа 
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основные категории 
Book-keeping (43) 
Драйверы (0) 

Home & Personal (5) 
Science (14) 
WalipaperSoftware (0) 
Other (9) 


Payment documents (1) 
Graphics (13) 

Internet (37) 
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ТЕНИ: WIPO 


Готовы ли Вы, как автор shareware программы, 
инвестировать средства в рекламу свомх 


разработок? 
< "Нет, предпочитаю бесплатные ресурсы 
интернета, 


С 2a, но нет денег, 


© зда, но не более $50 ® месяц. 


с 4.Более $100, При этом считаю, что 
инеестиции вернуться с должным доходом, 


С SY меня и так дела в порядке 
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@ Сайт www.brainriver.com — бизнес-центр для разработчиков shareware 


шаблонна и специализирована, а ме- 
сто дружеских отношений занимает 
корпоративная дисциплина). 

Заработная плата в мини-студиях 
обычно более справедлива, чем в боль- 
ших фирмах, хотя бы потому, что все 
у всех на виду; но она напрямую за- 
висит от количества и сложности за- 
казов, так что в период «безрыбья» 
все сотрудники могут подолгу сидеть 
на бобах. 

Хотя чаще всего разработка сай- 
та заказывается специализированной 
дизайн-студии, некоторые фирмы мо- 
гут поручать это своим собственным 


и проектировщика, и художника, 
и верстальщика, и менеджера по ра- 
боте с клиентами. Успех же напря- 
мую зависит от качества работы, 
а также от реноме автора. 
Реализацию крупного проекта, яс- 
ное дело, «вольный стрелок» не по- 
тянет, даже если скооперируется 
с друзьями, поэтому обычно у таких 
частников разработку сайтов заказы- 
вают либо знакомые, либо те, кому 
нужен просто хороший результат за 
небольшие деньги. Это и понятно: 
одиночке не надо «кормить» началь- 
ство, «крышу», налоговые органы, 





Заработная плата 


в мини-студиях обычно более 
справедлива потому, 





что все у всех на виду. 


компьютерщикам. Особенно это ха- 
рактерно для предприятий сферы на- 
уки и производства, поскольку их ру- 
ководство (зачастую старой закалки) 
разбирается в современном компью- 
терном бизнесе довольно смутно. Та- 
кой случай — просто находка для тех, 
кто желает попробовать себя на по- 
прище \меБ-дизайна, а если выделя- 
ются еще и какие-нибудь средства, 
то и возможность подзаработать. 


Снова о вольных 

художниках 

Помимо дизайн-студий и отдельных 
групп, с творениями которых мы стал- 
киваемся почти постоянно, сущест- 
вует немало дизайнеров-одиночек. 
Обычно таковыми становятся продви- 
нутые пользователи, немало порабо- 
тавшие над домашними страничками 
и самостоятельно освоившие прему- 
дрости \еБ-дизайна и программиро- 
вания. «Вольный стрелок» обязан сов- 
мещать в себе все специальности — 


а стоимость аренды офиса обычно сов- 
падает с квартплатой. Зачастую оди- 
ночные \уеБ-дизайнеры являются од- 
новременно и разработчиками персо- 
нального стиля, так что сайт, зака- 
занный у них, может оказаться 
в Сети единственным и неповтори- 
мым. Хотя бывает и обратная ситу- 
ация, когда используются чужие за- 
готовки и идеи, — тут все зависит OT 
репутации человека и его професси- 
онализма. 

Примерить на себе шкуру \еБ-ди- 
зайнера может каждый, у кого есть 
художественный вкус, способность 
к самообразованию и минимальные 
познания в компьютерной области. 
Для начала создайте несколько пер- 
сональных сайтов на интересные те- 
мы (можно даже на бесплатном хо- 
стинге) и попробуйте их популяри- 
зовать. Если работа будет выполне- 
на на хорошем уровне, то наверняка 
вы вскоре получите пару-тройку пред- 
ложений (не забудьте оставлять лич- 


ную подпись на каждом сделанном 
сайте). А это — начало пути. Став 
автором нескольких успешных про- 
ектов, вы вполне можете предлагать 
свои услуги какой-либо дизайн-сту- 
дии или начинать собственный биз- 
нес. 


Вы стали боссом 


Возможно, к этому моменту вы по- 
думали: ну ладно, пусть путь просто- 
го программиста или начинающего ди- 
зайнера и не легок, но стоит немно- 
го поднабраться опыта и выбиться 
наверх, и тут уж никаких проблем 
не будет, а денег и возможностей ста- 
нет куда как больше. Перспектива, 
конечно, заманчивая. Ho так ли 06- 
стоят дела в действительности? 


Между молотом 

и наковальней 

Руководители среднего звена, началь- 
ники отделов и групп разработчиков 
программного обеспечения — вот 
первая ступень карьерной лестницы 
в коммерческой фирме. В их функ- 
ции входит получение от вышестоя- 


только с опытом, так же, как и спо- 
собность точно рассчитать сроки вы- 
полнения поставленной задачи. Ука- 
зания менеджеров более высокого 
уровня, которые почти ничего не смыс- 
лят в специфике разработки ПО (ведь 
по профессии обычно они экономис- 
ты, финансисты или вообще офице- 
ры), нередко оказываются полным бре- 
дом. Поэтому многие руководители 
среднего звена должны придерживать- 
ся знаменитого «принципа ПВО» — 
«Погоди выполнять — отменят». При 
составлении планов всегда необходи- 
мо делать скидку на вероятность появ- 
ления ошибки даже в самом простом 
фрагменте кода (известная цитата из 
книги «Надежность программного 
обеспечения»: «правильно работаю- 
щая программа та, для которой еще 
не найдены условия, когда она ра- 
ботает с ошибками»). Кроме того, 
излишнее рвение в выполнении по- 
желаний сверху может привести к тре- 
ниям и стычкам внутри самого кол- 
лектива, а это почти стопроцентная 
гарантия срыва проекта или серьез- 
ного ухудшения качества готовой про- 
дукции: как будут отлаживать тесно 


С психологической точки 


зрения «боссы» находятся 


«между молотом 





щих менеджеров технических зада- 
ний и разделение их на отдельные 
задачи между программистами. Как 
правило, на такие должности назна- 
чаются наиболее квалифицированные 
программисты, которые не только 
распределяют работу среди подчинен- 
ных, но сами пишут наиболее ответ- 
ственную и сложную часть кода. Не- 
смотря на высокую степень ответст- 
венности за выполняемую работу, 
зарплата обычно ненамного превы- 
шает заработок рядовых сотрудников 
(в большинстве фирм соотношение 
составляет примерно один к полуто- 
ра в лучшем случае). 

В последние годы руководители 
среднего звена программистских кол- 
лективов заметно помолодели, как, 
впрочем, и сама профессия програм- 
миста. Люди в возрасте за сорок в та- 
кой должности уже достаточно боль- 
шая редкость. С одной стороны, это 
определяет их большую мобильность 
и отдачу. С другой — в силу недостат- 
ка опыта эти люди частенько неспо- 
собны противостоять спускаемым свер- 
ху требованиям (зачастую абсурдным) 
и отстаивать интересы своих подчи- 
ненных перед высшим руководством. 

С психологической точки зрения 
такие «боссы» находятся в достаточ- 
но сложном положении — «между мо- 
лотом и наковальней». Умение балан- 
сировать между требованиями началь- 
ства и качеством работы приходит 


и наковальней». 


взаимосвязанные фрагменты програм- 
мы люди, которые друг друга терпеть 
не могут? 

Поскольку начальником отдела 
ПО обычно становится наиболее 
квалифицированный программист, не- 
редки ситуации, когда подчиненные 
начинают у него учиться, спраши- 
вая совета при выполнении того или 
иного задания. Само по себе это не- 
плохо, однако есть риск, что вмес- 
то собственной работы они начнут 
просто тупо исполнять ваши указа- 
ния. В результате вам придется фак- 
тически работать за нескольких че- 
ловек. С другой стороны, и отказ от 
помощи в работе тоже вызовет сни- 
жение качества конечного продукта. 
Избежать подобных инцидентов мож- 
но, искусно применяя принципы уп- 
равления, разработанные в современ- 
ном менеджменте. Существует нема- 
ло книг по данной тематике (из на- 
иболее привлекательных изданий 
упомянем «Науку управлять людьми» 
известного современного публицис- 
та Ю. И. Мухина). 


Программист и психолог 

в одном флаконе 
Результативность работы руководите- 
ля, да и программиста тоже, во мно- 
гом зависит от психологического 
климата в коллективе. Как ни стран- 
но, но традиционные методы кнута 
и пряника сказываются на повыше- 


ОЕ РАСТО 





нии производительности труда до по- 
ры до времени и лишь для ограни- 
ченного круга лиц. 

В корпорациях, где основным 
средством мотивации подчиненных 
служат деньги, вы часто будете 
встречаться с целенаправленным ог- 
раничением сотрудниками своей про- 
изводительности. Проще говоря, лю- 
дям свойственно делать ровно столь- 
ко, чтобы их не поймали на бездель- 
ничанье‚, — и не каплей больше... 
Между прочим, данное явление су- 
ществует не только в России, так что 
его тоже нельзя считать «родимым 
пятном социализма». В ситуации, ког- 
да единственным стимулом для ра- 
боты является лишь заработная пла- 
та (пусть даже и весьма высокая), 
ждать от работника творческого под- 
хода к своему делу и заинтересован- 
ности не стоит: в самом деле, зачем, 
например, отлаживать код на пред- 
мет быстродействия или искать изящ- 
ные технические решения, когда до- 
статочно сделать так, чтобы просто 
работало? 

Поэтому поиск достойной моти- 
вации труда — крайне важная зада- 
ча. Но, к сожалению, возможности 
такого поиска практически всегда ле- 
жат вне компетенции руководителя 
среднего звена. 

Помните, что именно вам и ни- 
кому другому придется отвечать за 
весь коллектив и за итог его рабо- 
ты. Жалобы на нерадивость подчи- 
ненных вряд ли вызовут любовь и ува- 
жение со стороны последних. Так что 
для достижения эффективности в кон- 
це концов придется либо искать под- 
ход к людям, либо стать «волком» 
и относиться к подчиненным, как 
к инструментам, добиваясь результа- 
та путем угроз увольнения или вы- 
четов из зарплаты. 

Так что хлеб босса нелегок, и до- 
быча этого хлеба требует как высо- 
кого профессионализма в работе, так 
и немалых знаний в области психо- 
логии. «Хочешь мира, готовься к вой- 
не», старый испытанный принцип ра- 
ботает и здесь: предупрежден — зна- 
чит, вооружен. Заранее зная обо всех 
подводных камнях, можно с гораздо 
меньшими потерями пробиться к вер- 
шинам успеха. 


ТЕХНОЛОГИЯ _ 
ТРУДОУСТРОЙСТВА 


Зторой этап начинается, когда 

вас приглашают на собеседова- 
ние, на котором вам предстоит убе 
дить потенциального работодателя, 
что лучшей кандидатуры на пред- 
ложенную должность ему не найти. 
В ходе собеседования на все во- 
просы старайтесь отвечать как мож- 
но увереннее и четче. Продемонст- 
рируйте заинтересованность темати- 
кой предполагаемой работы. Если 
есть возможность, заранее узнайте 
о сфере деятельности фирмы. На- 
чинать разговор с вопроса о пред- 
полагаемой зарплате не стоит (это 
производит невыгодное впечатле- 
ние), но задать его необходимо, по- 
сле того как оговорены все профес- 
сиональные вопросы. 
Увы, но в нынешней экономической 
ситуации наемные работники — од- 
на из самых бесправных категорий. 
Самое безобидное, что может слу- 
читься после успешного завершения 
испытательного срока,— вам забу- 
дут переначислить зарплату, сэко- 
номив на этом пару сотен долла- 
DOB. 








CsoauHaan Ta6nuua окладов П-специалистов 
в г. Москва (российские компании) 





800-1500_ 
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HAD 


о если колбаса — вещь брен- 
ная и недостойная обсужде- 
ния в интеллигентном обще- 
стве, то сборка или покупка 
компьютера не так претит на- 
шему строгому вкусу. Лично у меня 
уже собранный компьютер вызывает 
только чувство неуверенности, т. к. 
порой даже сборщики, которые спо- 
собны не глядя, на ощупь различить 
модули памяти разных производителей, 
не только являются жертвами обмана 
РВ-служб, но зачастую и сами могут 
умолчать о некоторых особенностях 
комплектующих. В свое время, каюсь, 
сам баловался перепаянными материн- 
скими платами и «почти восстанов- 
ленными» гигабайтными винчестера- 
ми Fujitsu. Те далекие пиратскороман- 
тические времена прошли, и сейчас 
мы иногда сталкиваемся с откровен- 
ным цинизмом продавцов и менедже- 
ров компьютерных салонов. 

Однако пришло время раскаяния, 
поэтому я помогу вам разобраться 
в некоторых тонкостях при выборе 
конфигурации компьютера. Для на- 
чала разделим все возможные вари- 
анты на четыре типа, которые назо- 





Раскопки 








Сразу обозначим нижнюю грани- | 
цу возможностей компьютера. Для 
офисной работы достаточно, чтобы си- 
стема поддерживала Windows 95 или 
Linux 4,2. Корректная работа с длин- 
ными именами, удовлетворительное 
быстродействие и ненавистные Word 
с «экселем» вполне могут составить 
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Лоскутный 
компьютер 








Уважаемый покупатель! Твоя первейшая задача — быть обманутым как 
можно изощреннее. Даже такой простой процесс, как покупка в супермар- 
кете уже упакованного, взвешенного и оцененного куска колбасы являет- 
ся не чем иным, как грандиозной цепочкой надувательства и конечного об- 
лапошивания тебя, уважаемый покупатель. Мясо «росло» на дешевых ком- 
бикормах, при варке было добавлено больше сала и жира, чем прописано 
в норме, а в супермаркете специально запаяли колбасу в тяжелый тол- 
стый полиэтилен и проставили вес брутто на штрихкоде. 


Генри Шеппард 


Фото автора 





вем новомодными и не очень словеч- 
ками «древность», lo-end, mid-end 
и hi-end. Первая категория, скорее, 
является кунсткамерой археологиче- 
ских экспонатов. Вторую категорию 
будут составлять компьютеры, кото- 
рые беспроблемно «потянут» офисные 
приложения, Интернет и несложные 
игры. Третью — нечто более совер- 
шенное и распространенное, то, что 
сможет справиться с основными ра- 
бочими задачами и не будет слиш- 
ком часто отплевываться от современ- 
ных игр. Четвертая категория вклю- 
чает в себя бесценные произведения 
искусства, которые шутя обрабаты- 
вают чертеж 25-этажного здания 
в ACAD за пару секунд и обсчиты- 
вают полное освещение в ВЗР за 
10 минут. Можно выделить отдель- 
ную категорию, предназначенную ис- 
ключительно для Мпих-маньяков и фа- 
натов проводить часы напролет пе- 
ред индикатором перекодировки AVI 
в MPEG или DivX. А так как в эту 
категорию могут попасть компьюте- 
ры из любой из первых четырех ка- 
тегорий, то специально рассматривать 
ее не будем. 


счастье бухгалтеру или секретарю. Для 

нас же это означает только то, что 
—\ теперь есть возможность отомстить 
бумажным червям материнской пла- 
Jf той с шиной VLB, двумя модулями 

SIMM 72-рт 16 Мбайт и самым жут- 
ким изобретением человечества — эле- 
ктронагревателем Супх 486DX2 80 МГц. 
Придется, конечно, оторвать от сердца 
видеокарту Trident 9800 512 Кбайт, с ко- 
торой проходились все уровни «DOOM». 
Но ведь искусство требует жертв! Все 





остальное стандартно — винчестер 
Quantum 520 Мбайт, корпус AT, АТ- 
клавиатура и 14” монитор от Daewoo 
или Samsung. CD-ROM лучше не уста- 
навливать, ваш секретарь самым за- 
гадочным способом обязательно y3- 
HaeT, что существуют игры, занимаю- 
щие целый компакт-диск, и потребует 
компьютер, который не будет тормо- 
зить при запуске «Lines». $130-150 
за подобный «калькулятор» — это при- 
говор, не подлежащий обсуждению. 


Материнская плата 

Современное программное обеспечение, 
совершенно очевидно, будет работать на 
такой машине, как дворник после дол- 
гого возлияния — медленно и постоян- 
но спотыкаясь, однако если подбирать 
комплектующие с умом, то можно до- 
биться вполне сносного быстродействия 
и отличной надежности. 


Кроме откровенно невысокой про- 
изводительности материнские платы 
с шиной VLB отличаются плохой сов- 
местимостью. Внутренние конфликты 
чипсета не позволяют зачастую даже 
использовать одновременно два стан- 
дартных \1В-устройства вроде видео- 
карты и платы портов. В результате го- 
раздо лучше обратить внимание на ма- 
теринские платы серии Tomato с ши- 
ной РСТ. Несмотря на бесхитростный 
чипсет от SIS, эти платы всегда отли- 
чались надежностью и живучестью. Они 
позволяют настраивать не только час- 
тоту и умножение, но и напряжение на 
процессоре и иногда на разъемах SIMM. 
Практически все остальные материн- 
ские платы даже не заслуживают об- 
суждения, а некоторые экземпляры на 
базе чипсета UMC достойны только ри- 
туального сожжения в мусорном баке 
в мерзкий осенний дождливый день. 





Процессор 

С процессорами все гораздо про- 
ще, т. к. они выпускались только Intel 
AMD, Супх и Texas Instruments. Сразу 
отметем TI, их конек — калькуляторы, 
а более сложная техника все равно не 
могла переплюнуть «интеллектуальные 
счеты». Процессоры Супх работали толь- 
ко при очень серьезном охлаждении 
и иногда разогревались так, что рас- 
плавляли пластмассовую подложку со- 
кета. Справедливости ради стоит отме- 
тить, что Супх продолжали работать да- 
же при температуре около 100 °С. 
При хорошем кулере это был непло- 
хой дешевый выбор. Лидирующее по- 
ложение занимали процесоры Intel 
и АМО, но после упорного противосто- 
яния с выходом AMD DX5-133 Intel за- 
бросил возню с четверками и вплот- 
ную взялся 3a Pentium. В результате 
вылизанные до блеска и разгоняющи- 
еся до 166 МГц «камни» от АМО до- 
бились заслуженной популярности, по 
быстродействию легко обставляли Реп- 
tium 100-120 МГц. 


Память 

О памяти сказать, в общем-то, нече- 
го, хотя нужно предупредить о ковар- 
стве инженеров Vigoir. Эти модули 
очень распространены на барахолках, 
но они не только отказываются ра- 
ботать с модулями других производи- 
телей, но не работают даже друг с дру- 
rom. Остальные модули от Hyindai и 
LG (в то время GoldStar) никогда не 
вызывали нареканий. Единственным 
критерием выбора может быть толь- 
ко скорость доступа — 60 или 70 нс. 
Следует обратить внимание на тип па- 
мяти — EDO (материнские платы для 
Pentium) и FPS (для четверок). Но так 
как практически все материнские пла- 
ты Tomato поддерживают оба типа па- 
мяти, то этот вопрос отпадает. Нуж- 
но только позаботиться о том, чтобы 
модули EDO всегда ставились парами, 
иначе они не будут работать. 


Винчестер 

Самое сложное и опасное приключе- 
ние при сборке компьютера из уста- 
ревших комплектующих — подбор 
винчестера. Особенно опасны так на- 
зываемые «восстановленные» винче- 
стеры, но иногда можно упустить от- 
личную модель из-за жестокого сту- 
ка головок — это беда винчестеров 
Kalok и старых Seagate, которые npo- 
работали уже лет по шесть и прора- 
ботают еще столько же. Очень опасны 
одно- и двухгигабайтные винчестеры 
Western Digital. Примерно 3-4 меся- 
ца в Россию ввозились бракованные 
жесткие диски, которые не прошли 
контроль качества и каким-то зага- 
дочным образом избежали переплав- 
ки. Эти винчестеры обладали отлич- 
HbIM СВОЙСТВОМ ПОЧТИ ПОЛНОСТЬЮ «BOC- 
станавливаться» после форматирова- 
ния по низкому уровню, после чего 
работали около двух месяцев и на- 
чинали усиленно обрастать Ба@-бло- 
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ками. Однако этого времени вполне хва- 
тало, чтобы продать их. Понятно, что 
даже возможность восстанавливать вин- 
честер мало обрадует покупателя, т. к. 
данные все равно теряются. В резуль- 
тате каких-то точных указаний при вы- 
боре винчестера дать не удастся, хотя 
таким маркам, как Seagate или Quan- 
tum, всегда можно доверять. 


Монитор 

Последний серьезный момент: выбор 
монитора. Только маньяк купит сейчас 
14” монитор, ведь 15” в среднем обой- 
дется не дороже $80-100. В первую 
очередь необходимо проверить «выго- 
раемость» кинескопа. Если при увели- 
чении яркости изображение вырожда- 
ется в негатив, то от такого монитора 
лучше избавиться, т. к. он прослужит 
недолго. Пощелкивание в процессе ра- 
боты — признак сухой обмотки импульс- 
ного блока питания. В брак! Все ос- 
тальные критерии выбора вполне обыч- 
ны: размер зерна, частота при макси- 
мальном расширении, запас яркости 
и качество фокуса. 


Видеокарта 

Видеокарту выбирать смысла нет — все 
медленные. Но некоторые самые мед- 
ленные! Простой экспресс-тест (по ана- 
логии с измерением fps в «Quake 3» 
в современных тестах): Trident 8900 
512 Кбайт выводит приличную кар- 
тинку в «Doom 2» только при умень- 
шенном на один шаг экране, т. е. при- 
мерно 300 на 180 пикселов. А вот 
Cirrus Logic 512 Кбайт или 1 Мбайт 
выдает до 50 кадров в секунду при 
разрешении 320 на 200. Но все же 
скорость — не самый важный пара- 
метр, т. к. вряд ли ваш секретарь бу- 
дет играть в «Doom», а вам незачем 
ломать свои глаза за старым монито- 
ром, когда дома ждет вторая реин- 
карнация «Wolfenstein» Ha GeForce4. 
Гораздо важнее объем памяти Ha бор- 
ту видеокарты. В последнее время 
на всевозможных барахолках часто 
всплывают карты CL 256 Кбайт. Их 
стоит избегать только потому, что при 
привычном рабочем разрешении 
80х600 цветовая гамма будет состо- 





ять только из 16 цветов. Если в Win- 
dows 3.1 это вполне терпимо, то в Win- 
dows 95 придется испытать адские му- 
ки при работе в таком режиме из-за 
самой цветовой гаммы. Идеальным ва- 
риантом являются видеокарты от 53, 
но все же марка карты практически не 
важна: Chips, ТТ, VRT или 53, Trident 
или CL — разница небольшая для че- 
ловека, который все равно использует 
видеокарту для офисных приложений. 


Результат 

Понятно, что призвание этих динозав- 
ров — притягивать электростатикой мо- 
нитора всю пыль и уминать ее кулера- 
ми процессора и блока питания. Однако 
вспомним о четвертой категории «для ма- 
ньяков». Такой конфигурации вполне хва- 
тит даже для серьезного web-cepsepa, 
правда, без поддержки баз данных или 
отличного роутера. А если скачать «text- 
Quake» для Linux, то можно и вообще 
забыть о войне видеоускорителей про- 
цессоров и чипсетов. Текстовый режим 
отлично «идет» и на машинах ХТ-класса. 


Поворотная точка 

Теперь возьмемся за то, что когда-то 
гордо именовалось ММХ-технологией. За- 
будем о первом разочаровании, связан- 
ном с ММХ-версией Adobe Photoshop 3.0 


«Хочу игрушку!» 










Если каждый из нас беспристра- 
стно заглянет к себе в душу, то 
первое, что он увидит, — огромного 
и страшного зверя, который постоян- 
но требует денег, дачу, машину и про- 
чие блага. Если немного сдвинуть зве- 
ря в сторонку, то за ним можно за- 
метить маленького мальчика (реже 
девочку), который топает ножкой 
и приказывает страшному зверю до- 
быть игрушку соответственно в виде 
дачи или кучи денег. Но пусть с топа- 
ющими мальчиками и девочками раз- 
бираются психологи. Наша с вами за- 
дача — ублажить малолетнего тирана. 


ПРАКТИКУМ 





и первыми DirectX, от которых без- 
божно начинал тормозить не только 
«Quake», но и курсор мыши. В Рос- 
сии первые процессоры с поддерж- 
кой ММХ напоминали бриллианты — 
такие же «каменные» и такие же до- 
рогие. Ситуацию усугублял задержан- 
ный срок выхода материнских плат, 
поддерживающих технологию MMX,— 
вмешалась весна! Платы оказались 
очень дорогими, а потому найти их 
было трудно даже тогда. В результа- 
те если плат HX и FX было так мно- 
го, что любую из них можно было про- 
сто выбросить и забыть, то с выхо- 
дом LX пришлось задуматься о TOM, 
что не все в мире дается даром и что 
за некоторые вещи приходится рас- 
плачиваться конвертируемой валютой. 
Pentium 166 ММХ на платформе LX (BX) 
почти в два раза превосходит по про- 
изводительности «камень» без ММХ 
с той же частотой, при этом некото- 
рые экземпляры процессоров с удо- 
вольствием разгоняются до 233 МГц. 

Pentium 166 ММХ в этой катего- 
рии остается непревзойденным лиде- 
ром, т. к. модификации 200 и 233 М 
своей ценой могли привить полное не- 
приятие технического прогресса, 
при этом обеспечивая прирост про- 
изводительности всего лишь на пару- 
тройку десятков процентов. Слишком 
мало. Вечный ненавистный враг АМО 
методично портил собственную репу- 
тацию при помощи AMD К5. Супх во- 
обще перестал считаться процессором, 
т. к. все его мегагерцы перешли в гра- 
дусы, и даже самые серьезные куле- 
ры вроде Reptile не могли обеспечить 
охлаждение в течение длительного 
времени без термопасты. 

Pentium быстро оправился от дет- 
ских болезней Pentium 60, 75 и 90 
и серьезной ошибки «256=0». Вол- 
шебным образом для спасения тону- 
щей марки подоспела технология 
DIMM, а через год и AGP. 

Постепенно начинает вырисовы- 
ваться компьютер с достаточной про- 
изводительностью для выполнения 
офисно-текстовой рутины. 


Что желаем? 

Маленьких тиранов ублажают иг- 
рушками. Современным игрушкам 
} нужны производительность про- 
_/ цессора, поддержка OpenGL и 01- 

гес{Х. Сразу вырисовывается кон- 
фигурация системного блока: 

и Pentium 166/200/233 ММХ 
ш Материнская плата с AGP 
ш Видеокарта Intel 1740 8 Мбайт 

При использовании первого Реп- 
Пит такая конфигурация идеальна. 
Процессора с лихвой хватает на 
офисные приложения, материнские 
платы для Pentium с поддержкой AGP 
сейчас стоят не дороже $20-25, 
а 1740 неплохо «тянет» «Quake 2», 
«Half-life» и даже с жутким скрипом 
замахивается на «Quake 3». 
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ПРАКТИКУМ 








АСР — хорошо, но есть и нюан- 
сы при его запуске на материнских 
платах для Pentium, поэтому особен- 
но мнительным придется обойтись 
обычными РС]-видеокартами с Voodoo1 
и Voodoo2 или РС-ускорителями на 


базе TNT/TNT2. До сих пор популярные 
АСР-видеокарты TNT/TNT2 работают на 
материнских платах для Pentium не 
больше получаса; полчаса непрерывной 
работы в режиме ускорителя заставля- 
ют карту терять текстуры, а иногда и на- 
мертво завешивать компьютер. PCI-co- 
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«Хочу большую 


игрушку!» | 


Зато если все же замахнуться на 
нечто большее, чем Pentium, то мож- 
но сразу поздравить себя с неограни- 
ченными возможностями постепенного 
апгрейда. Болезнь, которая поражает 
всех обладателей машин со старым 
Celeron, заключается в том, что и Celeron 
266, и Pentium ПТ 800 МГц можно вста- 
вить в 510{1. В половине случаев при- 
дется воспользоваться переходником, 
но все же слишком мелкое осложне- 
ние на великом пути удорожания си- 
стемного блока. Тут же пользователя 
захватывает странная лихорадка: сна- 
чала предпринимаются титанические по- 
пытки сменить процессор на максималь- 
но быстрый из возможных, потом сни- 
сходит озарение — нужно подобрать 
для нового процессора видеокарту, а за- 
тем начинается гонка мегабайт: кто бы- 
стрее достигнет необъятных объемов, 
винчестер или оперативная память? 

Та же самая ситуация наблюдает- 
ся ис Athlon/Duron. Хотя есть и ню- 
анс: процессоры АМО в отличие от 
Pentium/Celeron выполняются в еди- 
ном стандарте, поэтому не приходит- 
ся возиться с выбором материнской 
платы и покупать переходник в Slot1. 
Но, самое главное, и Duron, и Athlon 
значительно превосходят Celeron 
и Pentium III соответственно по ско- 
рости и по цене. Однако так как мно- 
гие все равно предпочтут Celeron, 
то придется просветить и этих несо- 
знательных граждан. 


060 всем сразу 


Программное обеспечение в этом слу- 
чае практически не отличается от «соф- 
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та» для Pentium, ничего кардинального, 

кроме резкого увеличения быстродей- 
_\ ствия, мы не получим. Базовая кон- 
_] фигурация системного блока Ha ба- 


/ J 3e Celeron/Duron обойдется всего 


лишь в $150. Если добавить базовый 
набор multimedia из CD-ROM и простой 
звуковой карты, то все равно стоимость 
не превысит $200. Думаю, намек доста- 
точно прозрачен: не стоит соглашаться 
на завлекательные предложения рыноч- 
ных продавцов купить «Пентиум» вто- 
рой, только первый. Одно сравнение 
цен Pentium 166 ($25) и Celeron 266 
($20) на вторичном рынке заставляет за- 
думаться о том, насколько сильно со- 
временная товарно-денежная система 
развращает людей, превращая их в ра- 
бов казначейских билетов. Вот тут-то 
и зарыта собака, о которой практичес- 
ки все успели забыть. Известно, что мо- 
дификация А обладает кэшем в 128 Кбайт 
и ядром Coppermine, работающим на ча- 
стоте 100 МГц. Однако старичок Celeron 
266 отлично разгоняется, и при надле- 
жащем охлаждении может прекрасно 
жить и на 100 МГц вместо базовых 66 


пряженные ускорители сейчас доволь- 
но редки, поэтому необходимо поделить- 
ся ощутимой суммой со «старьевщиком». 
В случае полноразрядных АбР придет- 
ся столкнуться с коварством ведущих 
производителей ускорителей: совре- 
менные GeForce, Matrox и детища АП 
вообще не будут работать в режиме вы- 
ше 640х480х16. 

Допустим все же, что нам удалось 
добиться от видеокарты всего, что мы 
хотели. В такой системный блок уже 


при частоте до 500 МГц. В то же вре- 
мя модификация А практически не раз- 
гоняется. В результате, выгоднее ис- 
пользовать более древний Celeron 266 
вместо процессоров А вплоть до час- 
тоты 433 МГц (разница почти в 70 Miu 
покрывается работой кэша, который 
у Celeron 266 просто отсутствует). 


Память 

Память сейчас стоит сущие копейки и ее, 

по выраженйю торговцев, «как грязи. ..». 

Соответственно на ней экономить не 

нужно. DIMM 128 Мбайт — не просто 

дешевое, но и очень приятное реше- 
ние, т.к. для машин такого класса все- 
гда рекомендовалось использовать 64 
Мбайт. Больше — только на пользу. 


Материнская плата 

Материнскую плату порекомендовать 
тяжело, их выпускали абсолютно все, 
кто вообще может выпускать что-то от- 
личное от кофемолки. Серьезные про- 
колы были у LuckyStar с материнскими 
платами для АТ-корпусов и у VIA. Ми- 
ни-платы от LS отлично раскупались вви- 
ду отсутствия конкурентов в этом сек- 
торе, поэтому они постоянно всплыва- 
ют у старьевщиков. Сплошные подви- 
сания могли доконать кого угодно, 
но легко лечатся дополнительным ку- 
лером от четверки, установленным на 
чипсете. В случае VIA все оказалось 
намного хуже: после недели идеальной 
работы материнская плата вдруг «уми- 
рала», не подавая вообще никаких при- 
знаков жизни. На самом деле сгорал 
один из резисторов в схеме стабили- 
зации питания. Ситуация усложнялась 
тем, что в схеме использовалось око- 
ло двух десятков сопротивлений, а оп- 





не стыдно добавить CD-ROM и лю- 
бую простую звуковую карту, после 
чего получаем неплохую машину за 
$130-180 без учета стоимости мони- 
тора в зависимости от винчестера, кор- 
пуса и выбранной видеокарты. 
Единственный недостаток такой 
конфигурации — потолок апгрейда, 
выше которого подняться нельзя без 
полного разгрома системного блока. 
Загвоздка в материнской плате, кото- 
рую в любом случае придется менять. 


ределить, какой из элементов «сдох», 
без выпаивания было невозможно. 
Вспомним страсть производителей 
к минимализации деталей, вздохнем 
и больше не будем обращать внима- 
ния на копеечную цену платы VIA 
в $15 — нервы дороже. 


Видеокарта 

С выбором видеокарты дела обстоят 
проще. Решения на основе ускорите- 
лей линейки Voodoo нужно закопать, 
как давно отмершие. Можно обойтись 
старым знакомцем 1740, т. к. быстро- 
действие этой видеокарты серьезно 
зависит от центрального процессора, 
а потому в связке с хорошим процес- 
сором она вполне может показать при- 
емлемую производительность. Но го- 
раздо лучше обзавестись картой TNT2/ 
GeForce — дешево, но далеко не сер- 
дито. В принципе технически плохих 
АСР-ускорителей нет, нужно только об- 
ратить внимание на постоянную бо- 
лезнь Matrox, связанную с сыростью 
драйверов, и некоторые модификации 
Vanta с 8 Мбайт видеопамяти — эти 
несчастные изделия обижены не толь- 
ко памятью, но и шиной, благодаря 
чему они почти в два раза медлен- 
нее аналогов с 16 Мбайт. Отдельная 
тема — ATi. Лично я до сих пор бо- 
юсь даже Radeon, несмотря на вос- 
торженные отзывы 0б этой плате. 


Звуковая карта 

В этом классе машин стоит подумать 
о качестве звуковой карты и возмож- 
ности установки CD-R/CD-RW. Вполне 
приличная Creative Шуе! обойдется 
всего в $20-30, а подержанный 4-ско- 
ростной рекордер вполне уложится 
в $40-50. Внимание особо жадных 
обращаю, например, Ha Sony 908 или 
любой другой менее распространен- 
ный 2-скоростной рекордер с неудоб- 
ной загрузкой через caddy. Всего-то 
$30-40 — дешевле обычного CD-ROM. 


Что получили 

На самом деле надстраивать систему 
можно еще долго, эта база будет спо- 
койно существовать еще пару лет без 
особых признаков морального старе- 
ния. Более современные комплекту- 
ющие и так сверкают зелеными и чер- 
ными платами на витринах компью- 
терных салонов, так что тут совето- 
вать нечего — думайте сами! 


«Для взрослых 
дядей!» 





Все! Хватит мелочиться. Крепко 
зажмурим глаза и представим, что 
у нас есть все. Собираем машину сво- 
ей мечты... 


Материнская плата 

Начнем с материнской платы. Но сна- 
чала нужно решить, для чего собира- 
ется машина — для графики, для зву- 
комонтажа, для игр или для всего сра- 
зу. Естественно, для всего. Платфор- 
му стоит выбирать с учетом того, что 
чипсеты для Pentium 4 обладают 
меньшим количеством багов (кроме 
1845), чем детища VIA, Acer Labs и AMD 
для Athlon/Duron. Но тут же всплы- 
вает интересная деталь. Материнские 
платы на чипсете 1850 вряд ли будут 
кому-то интересны. Модули памяти 
Rambus стоят раза в два дороже SDR 
и DDR и хотя обладают более высо- 
ким быстродействием, на стандарт по- 
ка не претендуют. Еще один гвоздь 
в гроб 1850 забивает изменение кор- 
пуса процессора. Демократичные ма- 
теринские платы на чипсетах 1845 (SDR) 
и 18456 (DDR) поддерживают новый, 
более удобный маленький корпус 
mPGA478. Но нужно помнить, что 1850 
обеспечит заметно более высокую про- 
изводительность. Вот вам и муки вы- 
бора. Платы на чипсете 1845 не обес- 
печивают высоких результатов, но за- 
то все недостатки и «заусенцы» свя- 
заны только с дизайном самих плат — 
вины самого чипсета в этом нет. 

С материнскими платами под Athlon 
таких мук не возникнет — все доста- 
точно просто. Чипсет АМО761 не мо- 
жет использовать «скорострельность» 
00К-памяти на всю катушку, а иногда 
еще страдает легкой формой склероза. 
В некоторых нестандартных ситуациях 
оперативная память может банально 
сбрасывать произвольные участки дан- 
ных. Чертим на АМО761 жирный крест. 
Платы на чипсетах VIA могут претен- 










довать на звание «быстрых», но шутки 
о постоянных сбоях чипсета давно уже 
обросли бородой и никого не сме- 
шат — постоянные заплатки и патчи 
J только раздражают. Еще один жир- 

ный крест, а в итоге не остается ни- 
чего. Придется выбирать меньшее из зол. 
VIA все же предпочтительнее — все ба- 
ги довольно мелкие, а в исполнении MSI 
или Аореп вообще незаметны. Чтобы ме- 
ня не обвинили в предвзятом отноше- 
нии к VIA, замечу, что речь идет не о сбор- 
ке компьютера из «самых-самых» ком- 
плектующих, а из того, что нам может 
предложить вторичный рынок или раз- 
вал: можно легко купить неплохой VIA 
KT133a, но KT266 и KT333 пока не спе- 
шат появляться у старьевщиков. 


Процессор 

С процессорами ситуация намного про- 
ще. Технически неудачных моделей нет, 
но есть финансово неудачные. Все де- 
ло в ценовой политике Intel, которая 
усиленно выживает дешевые процессо- 
ры с рынка. Нет смысла покупать Сор- 
permine 1 ГГц, который может обойтись 
даже чуть дороже Pentium 4 1,7 ГИЦ. 
Если еще учесть практически полную 
неразгоняемость средних моделей от In- 
tel, то эти процессоры стоит приобре- 
тать с заделом на будущее: рано или 
поздно инструкции SSE-2 прийдутся по 
вкусу программистской братии. Мой же 
совет — Athlon ХР 1500+ и выше. 


Память 

С памятью вообще не будет проблем. 
Оптимальный размер памяти для нор- 
мальной работы современного программ- 
ного обеспечения составляет 256 Мбайт. 
На Rambus придется раскошелиться — 
сотня, не меньше — забудем об этом. 
А вот экономия на модулях SDR и DDR 
больше похожа на преступление. Уве- 
личение объема памяти в два раза да- 
ет больший прирост общей производи- 
тельности, чем даже увеличение в два 
раза частоты центрального процессора. 
Поэтому, не глядя, нужно покупать, как 
минимум, 512 Мбайт. 


ПРАКТИКУМ 





Видеокарта 

Святая святых геймера — видеокарта. 
Первое, что приходит на ym,— GeForce4 
во всех возможных модификациях. По- 
нятно, что конкурентов у карты прак- 
тически нет, но стоит обратить внима- 
ние и на АП Radeon. Старые пробле- 
мы с драйверами уже позабыты, а ско- 
рость работы Кадеоп очень даже радует. 
Если не замахиваться на вкусности 
GeForce4, то можно вполне обойтись де- 
шевым, но качественным ускорителем 
GeForce2 МХ400 — $30 — копейки! Во- 
обще же, в последнее время подбор 
видеокарты — самое скучное занятие, 
т. к. выбора практически нет. Любите- 
ли разгона могут разве что попробо- 
вать GeForce3 в сборке Hercules, т. к. для 
инженеров этой компании слово «раз- 
гон», видимо, наиболее часто употре- 
бимое. 


Винчестер 

Процесс выбора винчестера гораздо ин- 
тереснее. Во-первых, несмотря на то, 
что в 99% задач пропускной способно- 
сти SCSI не требуется, при намеке Ha 
видеб- и аудиомонтаж на ум приходят 
$6$1-контроллеры, метры многожильно- 
го шлейфа и раздражающая задержка 
при инициализации SCSI-BIOS при за- 
грузке компьютера. Но на самом деле 
можно прекрасно обойтись без таких 
дорогих игрушек, ведь существуют ма- 
теринские платы с Onboard КАТО-кон- 
троллером. Стоимость такой платы отли- 
чается от базовой модификации всего 
на $5-10, а вот прирост производитель- 
ности дисковой системы под управле- 
нием контроллера впечатляет. Другое де- 
ло — SCSI RAID системы, но это уже 
удел крупных файловых серверов. 


Звуковая карта 

Выбор аудиокарты — самая интересная 
и запутанная часть нашей «сборки»..-Ли- 
деры в этой области давно известны. 
Это Creative, Creative и еще раз Cre- 
ative. Популярнейшая карта «для офи- 
ca», Live!, достаточно дешевая, но об- 
ладает качественным звучанием. Модель 
Live! Platinum 5.1 затмил новый чип 
Audigy, но обе модификации с успехом 
могут использоваться даже с самыми 
качественными аудиосистемами. Одна- 
ко у лидера начали появляться конку- 
ренты. В первую очередь это Hercules: 
Game Theater ХР — дешевая, HO весь- 
ма неплохая плата. По большому сче- 
ту карты-лидеры звучат практически 
одинаково, все отличия заключаются 
в количестве и разнообразии разъемов, 
поддерживаемых форматов и оригиналь- 
ности подхода к реализации hardware- 
интерфейса. 


CD-RW 

Чем больше объем винчестера, тем боль- 
ше аппетиты. Винчестер «четверки» 
в 420 Мбайт забивается до отказа за 
месяц-полтора, в то время как 40-Гбайт 
диск распоследнего Pentium 4 избавит- 
ся от свободного пространства еще бы- 
стрее. Панацея одна — CD-R/CD-RW. Не- 
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стандартные устройства вроде MO или 
Пр-дисков остаются экзотикой или уз- 
коспециализированными носителями 
из-за недостаточной надежности хра- 
нения данных или небольшой рас- 
пространенности. Диски, записанные 
в (0-КМ/-приводе, можно использовать 
повсеместно, и в этом сила этой тех- 
нологии. Не стоит гнаться за скоро- 
стными аппаратами. Заявленная ско- 
рость 40х физически просто нереа- 
лизуема, т.к. качественных CD-R/ 
С0-К\М/-дисков под такие скорости по- 
ка еще не выпускают. Лучшими ап- 
паратами являются скоростные Plex- 
tor и Yamaha. Tem, для кого гораздо 
важнее надежность записи, лучше ис- 
пользовать проверенные НР и Mitsu- 
mi. Стоимость таких аппаратов колеб- 
лется от $70 до 250, но цена все же 
не критерий. Мне приходилось часто 
слышать жалобы на аппараты 8х и 
выше, в то время как 4х или иногда 
даже 2х вполне удовлетворяли своих 
хозяев. 


Блок питания 

Последний этап — выбор корпуса, 
а точнее, блока питания. Часто этот 
момент вообще упускают, хотя от бло- 
ка питания зависит работоспособность 
и живучесть всей системы. 300 Вт — 
не меньше! 250 может не хватить да- 
же машине со средней конфигураци- 
ей, например при одновременной ра- 
боте CD-ROM, CD-RW и обоих винче- 
стеров. И не стоит выбирать блок по- 
дешевле. Лишние потраченные $10 все 
равно ничего не решают, а вот OT- 
сутствие подавляющего фильтра в бло- 
ке может привести к выгоранию ма- 
теринской платы (некоторые непло- 
хие платы очень чувствительны к по- 
вышенному подаваемому напряжению, 
а этим часто грешат «китайские» бло- 
ки питания). 


Результат 

У каждого пользователя свое собст- 
венное представление о «компьюте- 
ре мечты», поэтому оценить такое «чу- 
до» просто невозможно, хотя нижняя 
ценовая граница вырисовывается лег- 
ко — в сумму порядка $500 за систем- 
ный блок вполне можно уложиться. 
Хочется мощнее? Платите больше! gx 
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Выжимаем 





последние соки 





одели графических адап- 
теров растут как грибы 
после дождя. Не успеешь 
порадоваться новой су- 
первидеокарте, как появ- 
ляется очередная — лучше предыду- 
щей. «Что же здесь плохого?» — спро- 
сите вы. Постоянно возрастающее бы- 
стродействие и аппаратная поддержка 
модных графических эффектов долж- 





Аспекты разгона 






Для чего нужен разгон 
Разгон видеокарт имеет своей це- 
лью наращивание производительнос- 
ти графической системы за счет уве- 
личения тактовых частот адаптера, по- 
вышающих величины, предусмотренные 
производителем. Для лучшего пони- 
мания этой процедуры неплохо вспом- 
нить, как устроены видеокарты. Од- 
ним из главных элементов графичес- 
ких адаптеров является процессор, ра- 
ботающий на определенной тактовой 
частоте и поддерживающий на аппа- 
ратном уровне соответствующий на- 
бор функций. И если количество по- 
следних увеличить вы не можете, то из- 
менить рабочую частоту процессора 
возможно. В результате вы получите 
необходимое увеличение объема про- 
изводимых операций и обрабатывае- 
мых данных. Следующим важным эле- 
ментом в графических адаптерах яв- 
ляется видеопамять, а конкретнее — 
ее пропускная способность. Как бы 
быстро ни работал процессор на ви- 
деокарте, возрастающий объем пере- 
сылаемой информации на определен- 
ном этапе начинает просто «перепол- 
нять» шину памяти. Обычно это за- 
метно сказывается с увеличением 
экранного и цветового разрешения. 
Именно поэтому в последнее время 
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Как быть в той ситуации, когда хочется не отстать от компьютерной мо- 
ды и при этом не ощущать неполноценность своей видеокарты, неуспеваю- 
щей за новыми трехмерными играми? Правильно! Купить новую. Но если ко- 
шелек тоже не поспевает за компьютерной модой? Остается один выход: 
попытаться продлить жизнь видеокарты за счет ее разгона. Мы неоднократ- 
но рассказывали об этой процедуре, но вопросы возникают снова и снова. 
Возможно, прочитав эту статью, вы получите ответы на некоторые из них. 


Андрей Кузнецов 





ны только радовать. Так-то оно так, 
но цена новейших адаптеров пытает- 
ся состязаться со стоимостью отдель- 
ных системных блоков, достигая сум- 
мы в $400-500. Бюджет большинст- 
ва компьютерных пользователей про- 
сто не вынесет подобного бремени. 
Видимо, придется брать «за жабры» 
свою видеокарту и выжимать из нее 
все возможные мегагерцы. 


у производителей графических процес- 
соров все отчетливее проявляется тен- 


‚ < денция к переходу на использова- 


} ние ООВ-памяти вместо SDRAM, к 
_ У поднятию ее частоты и увеличению 
разрядности шины со 128 до 256 бит. 


Почему возможен подъем частоты 
на процессоре и модулях памяти? 
Разработчики графических процессоров 
создают свои изделия, опираясь на оп- 
ределенные достигнутые ими техноло- 
гии. Они сами определяют рабочую ча- 
стоту чипа и модулей памяти, при ко- 
торых могут быть гарантированы ста- 
бильная работа будущих видеокарт 
и заявленный уровень производитель- 
ности. Изготовители графических адап- 
теров в большинстве случаев исполь- 
зуют референсный дизайн плат, разра- 
ботанный создателем процессоров, и за- 
кладывают в свои изделия частоты, 
предусмотренные техническими специ- 
фикациями. На практике всегда суще- 
ствует некоторый задел по наращива- 
нию этих частот. Это обусловлено це- 
лым рядом причин. 

Графические процессоры даже в оди- 
наковых адаптерах на практике имеют 
различный запас по разгоняемости, ре- 
альный предел которой можно опреде- 
лить только опытным путем. Точно так- 
же небольшой разброс по своим харак- 
теристикам имеют и модули памяти. 
К тому же некоторые производители ис- 
пользуют в своих продуктах память с за- 
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ведомо меньшим временем доступа, 
чем требуется по спецификациям 
nVIDIA. При этом частота модулей 
в видеокартах сохраняется стандарт- 
ной. Тем самым создается некий га- 
рантированный резерв для наращи- 
вания частоты. В ряде случаев это 
предоставляет значительную прибав- 
ку производительности. Даже в тех 
случаях, когда фирмы используют 
в своих видеокартах модули памяти 
с меньшим временем доступа и прода- 
ют их с официально увеличенной час- 
тотой, запас для индивидуального раз- 
гона все равно остается. Производите- 
ли вынуждены трактовать свои изде- 
лия, ориентируясь на некий средний 
уровень, при котором обеспечивается 
стабильность в работе. Они не могут 
применять индивидуальный подход 
к каждому графическому адаптеру. За- 
то такая возможность есть у вас. 


Общие принципы разгона 
графических адаптеров 

Если вы решили увеличить быстродей- 
ствие вашей видеокарты путем увели- 
чения тактовых частот, то главный прин- 
yun, которого стоит придерживаться, — 
это постепенность. Не стоит сразу пы- 
таться делать из GeForce2 MX суперкар- 
ту на уровне GeForce4. Будьте скром- 
нее и реалистичнее. Начните повышать 
частоту, например, на ядре процессора 
и увеличивайте ее небольшими шага- 
ми по 5 ММ. Убедившись в отсутствии 
проблем, добавляете очередные 5 МГц. 
И так до того момента, пока вы не об- 
наружите сбоев в работе. Они могут 
выражаться в подергивании экрана, по- 
явлении цветных полос, полном отсут- 
ствии изображения и т.д. После это- 
го, если не произойдет автоматическо- 
го отката на предшествующее безопас- 
ное значение частоты, вам придется 





@ После некоторых манипуляций ваша видеокарта сможет работать быстрее 





перезагрузиться и вернуться 

к нему вручную. Во многих ути- 
литах, чтобы вернуться к привычным 
установкам частот, необходимо при за- 
грузке Windows удерживать клавишу 
Ctrl в нажатом состоянии. 

После того как вы подошли к ча- 
стотному пределу на ядре процессо- 
ра, вы повторяете ту же процедуру 
для модулей памяти. Теоретический 
предел для увеличения частоты мож- 
но определить исходя из времени до- 
ступа, указанного на чипах. Например, 
если он равен 5 нс, то пороговое зна- 
чение будет 200 МГц (400 для DDR), 
а для 4 нс — 250 МГц (500 для DDR). 
Но реальный частотный потолок мож- 
но определить только практически. 


Увеличенное быстродействие — 
это не только разгон 

Заводя разговор о разгоне видеокарт 
как о способе повышения произво- 
дительности графической подсистемы 
компьютера без дополнительных ма- 
териальных затрат, хочется все же по- 
ставить вопрос несколько шире. Про- 
верьте, не упустили ли вы из виду 
и нечто более простое. 

Речь идет о периодическом обнов- 
лении драйверов. Часто бывает, что 
человек, приобретая компьютер цели- 
ком или отдельно графический адап- 
тер, продолжает работать год-другой, 
используя только то программное 
обеспечение, которое шло на постав- 
ляемых в комплекте компакт-дисках. 
А ведь создатели графических про- 
цессоров постоянно совершенствуют 
драйверы к ним, периодически выпу- 
ская их новые версии. 

При этом преследуется несколько 
целей. Во-первых, устраняются ошиб- 


Способы разгона 
видеокарт 





Программные способы разгона 
видеокарт 

Среди всех способов повышения так- 
товых частот процессора и модулей 





4 Многие известные производители со- 
вершенно официально предоставляют 
возможность разгона своих продуктов 
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Драйвер дисплея 

Драйвер DirectDraw 
Инсталлирчемый драйвер Ор. 
Ядро менеджера ресурсов 
Интерфейс 16-разрядного кл 





@ Прежде чем заниматься разгоном, убе- 
дитесь, что вы используете последнюю вер- 
сию драйверов 


ки, замеченные в предшествующих вер- 
сиях. Во-вторых, производится оптими- 
зация и отладка драйверов с целью по- 
вышения производительности графиче- 
ского процессора. В-третьих, может пре- 
доставиться более широкий спектр 
функций, доступных для регулирования 
владельцем видеокарты. 

Поэтому, даже если у вас все ра- 
ботает стабильно со старыми драйве- 
рами, не стоит отказываться от уста- 
новки новых. Так вы сможете добить- 
ся повышения быстродействия с мини- 
мальными усилиями. 

Также стоит обратить внимание и на 
программное обеспечение, которое идет 
к наборам системной логики. В него вхо- 
дит АбР-драйвер, эффективная работа 
которого способна обеспечить макси- 
мально возможную производительность 
видеокарты. Поэтому следует периоди- 
чески проверять сайты разработчиков 


видеопамяти самыми простыми и бе- 
зопасными являются программные. 
Они наиболее доступны и пригод- 
ны в подавляющем большинстве 
случаев. 

Многие производители сами за- 
кладывают в программное обеспече- 
ние, поставляемое вместе с графиче- 
скими адаптерами, возможности изме- 
нения тактовых частот. Реализуется это 
через драйверы или специальные ути- 
литы. Здесь можно упомянуть такие из- 
вестные компании, как ATI, ASUSTeK, 
MSI. Но мы лучше обратим внимание 
на тот случай, когда ваш адаптер не 
укомплектован подобным софтом или вас 
не устраивает имеющийся. 

Мы не в состоянии в рамках одной 
статьи рассмотреть все программы, пред- 
назначенные для разгона и настройки 
режимов работ графических адаптеров 
от всех производителей. Их слишком 
много. Остановимся только на самых по- 
пулярных утилитах. 


PowerStrip 
Наиболее универсальной и популярной 
утилитой для настройки рабочих пара- 


ПРАКТИКУМ 





наборов микросхем для материнских плат 
и в случае наличия новых драйверов 
скачивать и устанавливать их. Напри- 
мер, надо обратить внимание на то, что 
драйверы от компании VIA позволяют 
вручную устанавливать режим Turbo для 
АСР. Нормальный режим выбирается 
только при возникновении каких-либо 
проблем в работе видеокарты. Как пра- 
вило, они иногда проявляются на мате- 
ринских платах, выполненных на старых 
чипсетах. 

Ряд установок, обеспечивающих ра- 
боту вашего графического адаптера в ре- 
жиме максимальной производительнос- 
ти, вы должны произвести и в BIOS ма- 
теринской платы. Когда вы приступаете 
к работе, необходимо по меньшей мере 
проверить два главных параметра, вли- 
яющих на производительность видеокар- 
ты. Во-первых, посмотреть, какой уста- 
новлен режим АСР. Для современных 
адаптеров он должен быть максималь- 
ным — 4X. Таким образом, обеспечива- 
ется пропускная способность шины. 
Меньше делается только в случае отка- 
за видеокарты или ее неадекватном по- 
ведении. Во-вторых, проверить размер 
буфера памяти, резервируемого для ра- 
боты АСР. Он будет зависеть от общего 
объема памяти, установленного в систе- 
ме. Этот буфер необходим для разме- 
щения в нем текстур, не помещающих- 
ся при работе с трехмерной графикой 


в локальной памяти видеокарты. Мож- 
но заметить, что при среднем объеме 
памяти 128 или 256 Мбайт, наиболее 
часто встречающихся в большинстве 
компьютеров, объем буфера не дол- 
жен быть меньше 32 Мбайт. Заметим, 
что выделение более 64 Мбайт прак- 
тически ничего не дает для увеличе- 
ния производительности. Не стоит пу- 
гаться того, что тем самым вы отни- 
маете у программ возможность исполь- 
зовать это пространство оперативной 
памяти. Размер буфера АСР, задавае- 
мый в BIOS, определяет только мак- 
симальный объем, который при необ- 
ходимости задействует видеокарта. Все 
остальное время эта память в основ- 
ном используется приложениями. 

Наконец, быстродействие вашего 
графического адаптера возможно из- 
менить за счет корректировок в на- 
стройках драйверов в режимах Di- 
rect3D и OpenGL. Не стоит забывать 
и об этом. Но по большому счету это 
тема отдельного разговора. Главное, 
надо всегда отчетливо представлять, 
что чем большее количество графи- 
ческих эффектов в играх вы включа- 
ете в настройках, тем меньше будет 
скорость вашей видеокарты. Вы сами 
должны найти золотую середину меж- 
ду быстродействием и качеством изо- 
бражения на экране. На вкус и цвет 
товарищей нет. 





@ Параметры, влияющие на производительность видеокарты, необходимо задать 
в BIOS материнской платы 


метров видеосистемы является Power- 
Strip тайваньской компании ЕпТесв 
(www.entechtaiwan.com). Несомнен- 
ным достоинством этой программы яв- 
ляется всесторонняя и перманентная 
поддержка со стороны разработчика. 
Новые версии, учитывающие изменения 
в мире компьютерной графики, выхо- 
дят с завидной частотой. Утилита поз- 
воляет управлять не только разгоном 
и настройкой режимов работы самых 
разных графических адаптеров, но и осу- 
ществлять ряд других функций. 





После инсталляции программы на 
экране в панели задач появляется пик- 
тограмма. Нажав на нее правой кла- 
вишей мыши, мы попадаем в главное 
меню. Кстати, здесь уместно упомянуть, 
что оно полностью русифицирова- 
но — мультиязычная поддержка реали- 
зована в PowerStrip очень давно. Что- 
бы изменить привычные частоты ядра 
процессора и модулей памяти, необ- 
ходимо выбрать пункт меню «Профи- 
ли производительности» и затем «На- 
строить». После этого в открывшемся 
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ции видеодраивера 


1M G@LEnable vertical sync (OpenGL) 
“| @lUse fast linear mipmap filtering (OpenGL) 
al Gi Force anisotropic filtering (OpenGL) #1 





% Очень популярная в среде пользователей утилита PowerStrip позволит среди мно- 
жества возможностей осуществлять изменение рабочих частот вашего графического 


адаптера 


окне вы можете произвести настрой- 
ку частот. Информативный интерфейс 
позволяет сделать это просто и бе- 
зошибочно. Ставим курсор мыши на 
один из ползунков и, удерживая ле- 
вую клавишу, тянем его вверх. 
При этом контролируем новое значе- 
ние частоты. Прибавляя по шагам ча- 
стоту, достигаем величины, при кото- 
рой видеокарта работает устойчиво. 
После этого повторяем вышеописан- 
ную процедуру, используя второй 
ползунок. К чему функционально от- 
носятся ползунки, легко определить, 
ориентируясь на изображенные под 
ними процессор и модуль памяти. 
Цветная полоска помогает ориентиро- 
ваться в степени разогнанности адап- 
тера. Зеленый цвет символизирует ра- 
боту в обычном режиме. Желтая гам- 
ма обозначает небольшой разгон. 
Красный цвет информирует о предель- 
ных частотах. 

В этом же окне вы можете внести 
коррективы в основные опции видео- 
драйвера, также влияющие на произ- 
водительность графического адаптера. 
Если вы не желаете, чтобы какие-то 
настройки частот и параметры видео- 
драйвера в утилите PowerStrip влия- 
ли на работу, эти опции выключают 
вовсе, проставив галочки в соответ- 
ствующих окошках. 

Любые профили с заданными па- 
раметрами желаемой производитель- 
ности могут быть сохранены, и вы все- 
гда сможете быстро выбрать нужный 
режим. 

На этом перечень полезных в до- 
машнем хозяйстве функций утилиты 
PowerStrip не заканчивается. Помимо 
желаемых профилей производительно- 
сти в программе создаются профили 
дисплея, цвета и приложений. В оп- 
циях утилиты есть пункты меню, в ко- 
торых предоставляется довольно пол- 
ная информация о графическом адап- 
тере и мониторе. Дополнительно хо- 
чется отметить менеджер ресурсов. 
С его помощью можно осуществлять 
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управление объемом свободной для при- 
ложений памяти. Для этого устанавли- 
вается ее пороговое значение, а затем 
выбирается автоматический или ручной 
режим восстановления памяти. Количе- 
ство доступной физической памяти, за- 
грузку памяти и процессора следует про- 
контролировать визуально на динами- 
ческом графике. 


RivaTuner 

Rivaluner версии 2.0 RC 10.2 является 
детищем нашего отечественного автора 
Алексея Николайчука. На главной стра- 
нице мы получаем информацию об ис- 
пользуемом нами мониторе и графиче- 
ском адаптере. Разогнать последний вы 
можете двумя способами. Во-первых, это 
можно сделать с помощью низкоуров- 
невых аппаратных настроек без исполь- 
зования драйверов видеокарты. Для это- 
го необходимо нажать пиктограмму 
Customize в зоне Target adapter. Далее 


(Enable low lewel hardware overclocking), 
мы получаем возможность изменять ча- 
стоты ядра процессора и модулей па- 
мяти. Произойдет это после предложе- 
ния перезагрузить систему с целью кор- 
ректного определения штатных частот- 
ных режимов вашего адаптера. Если 
знаете их точно, можете отказаться от 
этого и получить доступ к настройкам 
сразу. Зоны для передвижения ползун- 
ков, изменяющих частоты, выделенные 
синим цветом, наиболее оптимальны 
и безопасны для регулировки. При вы- 
ходе за эти границы рядом с текущим 
значением частоты появится желтый вос- 
клицательный знак. Там же с помощью 
пиктограммы Test вы протестируете вы- 
бранные вами новые установки. На этом 
же экране разрешается включение ре- 
жима оверклокинга сразу после старта 
операционной системы Windows и вос- 
становление частотных режимов после 
выхода видеокарты из режима «сна». 
Если вы желаете произвести еще бо- 
лее тонкие аппаратные настройки ре- 
жима работы графического адаптера, 
вам потребуется нажать пиктограмму 
Моге. Но это уже для фанатов. 
Второй способ разгона графическо- 
го адаптера. реализован через свойства 
драйверов. Чтобы сделать это, надо Ha- 
жать пиктограмму Customize, находящу- 
юся в зоне Driver settings. Крайняя сле- 
ва из пяти появляющихся эмблем поз- 
воляет осуществить разгон видеокарты, 
используя для этого драйверы. Техно- 
логия аналогична описанной в первом 
случае. После проставления галочки 
в окошке Enable driver hardware over- 
clocking вы снова получаете предложе- 
ние перезагрузиться либо определить 
штатные частоты сразу. Затем подбира- 
ете устраивающий вас частотный режим 
для ядра процессора и модулей памя- 
ти. Следует отметить, что в других за- 
кладках окна System tweaks можно до- 
биться режима максимальной совмести- 





% Перечень функций, предоставляемых программой PowerStrip, не ограничивается толь- 
ко разгоном 


выбираем левую из двух появляющих- 
ся кнопок и попадаем на экран разго- 
на. Поставив галочку в окошке с оп- 
цией разрешения аппаратного разгона 


мости графического адаптера со стары- 
ми системами с процессорным разъемом 
Super Socket 7, различными наборами 
системной логики, что положительно ска- 


зывается на стабильности системы. 
Среди других возможностей работы 
с драйверами, влияющими в конечном 
итоге на быстродействие, отметим до- 
ступ к их установкам для режимов 01- 
rect3D и OpenGL. 


Waring! You might loose warranty of your card — 
— Default = New: = 
200 [200 





= Show Quick Tweak in system tray | ? - : F. Е - 
When your camputer locks at startup because of too high 
clockspeeds: keep the CTRL-key pressed at startup. so the — 
wrong settings will not be applied that time. —— 





@ Увеличивать рабочие частоты адап- 
тера с помощью утилиты GeForce Tweak- 
ег придется набивая вручную нужные ци- 


фры 


GeForce Tweaker 

Еще одной весьма популярной утили- 
той для разгона и настройки режи- 
мов работы графических адаптеров на 
чипах nVIDIA является GeForce Tweak- 
ег (GTU). Мы опишем версию 3.2.32.0 
(www.geforcetweak.com). Данная про- 
грамма имеет много общего с Rivaluner, 
но существует и ряд заметных отли- 
чий. Главная закладка этой утилиты 
System предоставляет доступ к наи- 
более общим системным установкам. 
Среди них поддержка разгона через 
референсные драйверы nVIDIA (Cool- 
Bits). В этом случае в их закладках 
появляется еще одна, шестая, «Такто- 
вые частоты». На главной странице 
утилиты задается режим совместимо- 
сти с наборами микросхем системной 
логики, старыми материнскими плата- 
ми с Socket 7. Здесь же можно уста- 
новить особенности работы AGP: ре- 
жим (1Х, 2Х, 4Х), поддержку и осо- 
бенности использования режимов Fast- 
Writes и SideBandAdressing. Наиболее 
важные для нас возможности разго- 
на доступны через закладку NV Clock. 
После того как вы ставите галочку 
в none Allow overclocking, открывают- 
ся два окошка с текущими частотами 
ядра процессора и памяти. Новые ча- 
стоты придется вводить, набивая ци- 
фры вручную. Никаких ползунков 
здесь нет, что менее удобно и на- 
глядно по сравнению с Rivaluner. Ha- 
жимаем на кнопку Apply clock set- 
ting. После этого происходит провер- 
ка и запись нового режима. Среди 
прочего в утилите СТИ отметим до- 
ступность для контроля функций 
драйверов через закладки Direct3D 
и OpenGL. 





Частоты ядра процессора изме- 
няются и напрямую, используя дан- 
ные, заложенные в BIOS видеокарты. 
В свое время такую возможность вла- 


| Video Memory Clock 
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На том же сайте лежит подборка фай- 
лов с референсными BIOS ко всем гра- 
фическим процессорам nVIDIA. Эти 
дампы BIOS потребуются для рабо- 
ты с редактором, хотя вы можете 
сделать копию BIOS вашей видео- 
карты. Далее вы загружаете файл 
с выбранным образом BIOS и прописы- 
ваете новые значения частот для ядра 


we & Reboot 





Технология Open BIOS фирмы AOpen позволяет владельцам графических адапте- 
ров осуществлять все операции по разгону непосредственно через BIOS 


дельцам видеокарт предоставила ком- 
пания AOpen, предложившая техноло- 
гию Open BIOS. Это наиболее удоб- 
ный и органичный способ разгона 
адаптера для пользователей. При за- 
грузке компьютера после нажатия оп- 
ределенных клавиш получают доступ 
к настройкам в BIOS видеокарты. 
В нем можно помимо изменения ча- 
стот ядра процессора и модулей па- 
мяти также увеличивать и напряже- 
ние на ядре процессора, что позво- 
ляет поднять потолок его разгона 
и стабильность работы. 

Другим способом использования 
данных BIOS видеокарты является ре- 
дактирование содержания с помощью 
специальных программ. В качестве 
примера приведем утилиту, созданную 
Реем Адамсом для графических адап- 
теров, собранных на базе чипов NVIDIA. 
Познакомиться с особенностями и ска- 
чать этот редактор BIOS можно по Ин- 


тернет-адресу www.x-bios.3dgames.ru. 


>ystem tweaks 





Хорошие возможности для разгона 
предоставит утилита Rivaluner 


процессора и памяти, которые станут 
рабочими при инициализации адапте- 
ра. Для видеокарт с SDRAM использу- 
ются «окошки» слева, а в случае DDR 
SDRAM — справа. Затем отредактирован- 
ный файл BIOS «прошивается» в адап- 
тер. Все необходимое для этого про- 
граммное обеспечение можно найти на 
вышеупомянутом сайте. Сама же утили- 
та содержит подробную справку на рус- 
ском языке по процедуре прошивки, по- 
этому даже у неопытных пользователей 
проблем возникнуть не должно. 


Семь раз отмерь 

Помимо относительно безопасных спо- 
собов разгона графических адаптеров, 
таких, например, как использование 
специальных утилит и характеристик, 
заложенных самим производителем 
в BIOS видеокарты, существуют и 60- 
лее экстремальные. Их скорее можно 
отнести к категории «хирургических», 
так как они связаны с непосредствен- 
ным физическим вмешательством 
в «организм» видеокарты. Речь идет 
в первую очередь о тех случаях, ког- 
да в разводку платы вносятся изме- 
нения с помощью паяльника. Разуме- 
ется, заниматься подобного рода «опе- 
рациями» следует только в тех случа- 
ях, когда вы абсолютно уверены 
в своих силах, так как риск вывести 
из строя адаптер в таких ситуациях 
на порядок выше разгона. Для чита- 
телей, интересующихся данной техно- 
логией, приведем в качестве приме- 
ра разгон видеокарты, выполненной 
на GeForce 4 МХ440. Процедура описа- 
на в статье, находящейся по адресу 


www.vrzone.com/quides/NVIDIA/MX440 


ПРАКТИКУМ 





VMod/. В ней автор рассказывает, как 
путем внесения изменений в электро- 
схему платы он поднял напряжение на 
ядре процессора и модулях памяти, что 
позволило ему в конечном итоге уве- 
личить на них частоту до 350/550 МГц. 

К менее опасным способам совер- 
шенствования конструкции адаптеров 
относится доведение «до ума» системы 
охлаждения. Подчас, для того чтобы уве- 
личить теплоотвод, некоторые пользова- 
тели прибегают к замене штатного ку- 
лера на процессоре на более эффектив- 
ный. В наиболее экзотических случаях 
используются уникальные охлаждающие 
конструкции, основанные на жидкостном 
или каком-то ином принципе охлажде- 


N¥YIDIA BIOS Editor [5та2тх-4.гот) 





ния. Вряд ли это можно порекомен- 
довать большинству читателей. Как пра- 
вило, все новые видеокарты выпуска- 
ются с достаточно мощными кулера- 
ми. Точно так некоторые пользовате- 
ли иногда прибегают к дополнительным 
мерам по охлаждению модулей памя- 
ти, так как очень часто на них отсут- 
ствуют радиаторы. Для этого исполь- 
зуют радиаторы от кулеров под разъ- 
ем Socket 7. От них отрезаются куски 
нужного профиля и размера, которые 
затем приклеиваются на модули спе- 
циальным клеем. Иногда этот клей на- 
носится только по контактному конту- 
ру, а в середину добавляется термо- 
паста для лучшего теплоотвода. 


@ С помощью nVIDIA BIOS редактора можно увеличить штатные частоты адаптера 


www.nvworld.ru 
www.radeon.ru 
www.radeon2.ru 


www.matroxusers.com 


www.x-bios.3dgames.ru 
www.geforcetweak.com 
www.guru3d.com 
www.overclockers.com 


www.rage3d.com 
termos.ixbt.com 


Заключение 


Мы рассказали об общих принципах 
разгона видеокарт и наиболее часто 
встречающихся на практике способах 
реализации этого процесса. Дополни- 
тельную информацию и программное 
обеспечение вы можете найти по ука- 
занным ссылкам. 





Не забывайте о том, что все по- 
следствия в случае неудачного раз- 
гона ложатся целиком на вас. Редак- 
ция журнала, продавцы видеокарт 
и разработчики утилит не несут за 
это никакой ответственности. 

Успешного разгона и «быстрого 
полета» вашим графическим адапте- 


рам! че 
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Сказ о том, 
как Момед в Инет зашел 


Все мы живем в реальном мире со всеми его глобальными проблемами и по- 
вседневными заморочками. Но почему-то кроме житейской блажи нас по- 
стоянно одолевает желание нажить еще и виртуальных проблем, кото- 
рые услужливо предоставляет всемирная сеть Интернет. Наиболее реаль- 
ный способ попасть туда владельцам домашних компьютеров — подклю- 
читься с помощью модема. Но даже и в этом, достаточно простом, деле 
есть свои тонкости и даже «заморочки», о которых мы попытаемся вам 
рассказать. 








Сергей Самарин, Андрей Кузнецов 





Какую модель 
выбрать? 


ренних модемов вполне заслуженно яв- 

ляются модели в исполнении РСТ. Мо- 

| ^ демы в исполнении ISA давно ус- 

тарели и более не выпускаются, 

Ja AMR- и СМ№-версии отличаются 

наличием серьезных провалов в ста- 
бильности и качестве связи. 

Внешний модем представляет собой 
отдельное устройство, которое подклю- 
чается к последовательному порту ком- 
пьютера или к порту USB. Питается он 
от собственного силового адаптера, 
но в отдельных случаях и непосредст- 
венно через порт USB. На переднюю 
панель модема выведены индикаторы 
режимов работы в виде светодиодной 
линейки или жидкокристаллического 
дисплея. Модели с внешним подключе- 







Существует два основных типа мо- 
демов: внешние и внутренние. Ка- 
кой из них выберете вы — не имеет 
принципиального значения. Главным 
образом это скажется на удобстве кон- 
троля за его работой и необходимости 
открывать крышку компьютера. Внут- 
ренний модем — это плата расшире- 
ния, которая размещается внутри ком- 
пьютера на слотах системной платы 
(ISA, PCI или специализированный 
AMR-, CNR-pa3bem). Питание такой мо- 
дем получает от самой системной пла- 
ты. Наиболее популярными из внут- 





@ Чем хорош внутренний модем: вставил и забыл 
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@ Покупать внешний модем следует в том 
случае, если уверен, что сможешь реали- 
зовать заложенный в нем потенциал 


нием по определению стоят дороже сво- 


их аналогов во внутреннем исполнении. 


Какой провайдер 







Прежде чем попытаться выйти — 
в (Сеть, необходимо определиться 

с провайдером. Это слово английско- 
го происхождения обозначает компа- 
нию, которая предоставит вам доступ 
в Интернет. На российском рынке дей- 
ствует много подобных фирм и вы- 
брать оптимального поставщика порой 
бывает непросто. Для этого необходи- 
мо учитывать несколько факторов. 
К ним можно отнести: расценки, раз- 
нообразие тарифных планов, качество 
связи с модемным пулом и т. д. Для 
того чтобы выбрать идеального для вас 
провайдера, проще всего поговорить 
с друзьями и знакомыми, уже имею- 
щими опыт работы в Сети. Некоторые 
поставщики предоставляют тестовый 


По характеру реализации модемы 
разделяются на аппаратные и программ- 
ные. В последних ради снижения сто- 
имости часть функций реализуется про- 
граммным образом, загружая при этом 
центральный процессор. В подобных мо- 
делях отсутствует микросхема ПЗУ. Спе- 
циальная микропрограмма загружается 
из файла в оперативную память моде- 
ма, где и хранится до его отключения. 
Строго говоря, последняя категория 
в свою очередь делится на две груп- 
пы. В первой, которая обозначается как 
WinModem, функции контроллера выпол- 
няются специальным драйвером. Во вто- 
рой группе, SoftModem, помимо контрол- 
лера отсутствует и цифровой сигналь- 
ный процессор. Все основные функции 
выполняются программно. 


доступ к Интернету, чтобы потенци- 
альный клиент смог проверить ка- 
\ чество соединения. Кстати, в Ce- 
_] ти есть специальные сайты (на- 
1 / пример, www.providers.ru или 

www. provider.ru), где собрана ин- 
формация обо всех фирмах, предостав- 
ляющих доступ в Интернет, и где мож- 
но прочитать отзывы пользователей 
о качестве работы с тем или иным 
провайдером. 

После того как вы определились 
с самым оптимальным, на ваш взгляд, 
поставщиком, достаточно приобрести 
его карточку. На ней находятся все 
необходимые для связи реквизиты. 
Итак, провайдера вы уже выбрали. 
Следующий этап — это настройка слу- 
жебных программ операционной си- 
стемы. На нашем примере мы рассмо- 
трим работу с модемом под OC Win- 
dows 98 SE. 












дартный модем». На этом этапе нам по- 
требуется установочный диск, кото- 

) рый входит в комплект поставки лю- 

=) бого модема. 

В том случае, если вы уверены, 

что в списке вашей операционной си- 
стемы есть все необходимые драйверы, 
можно указать тип модема вручную. 
Когда этап установки модема остал- 

ся позади, предстоит еще произвести 
некоторые дополнительные настройки 
сети. Итак, переходим к следующему 


разделу. 


Установка модема 


Итак, если у вас внешний модем, 
подключите интерфейсный кабель 

к компьютеру, включите питание мо- 
дема, а затем включите компьютер. 
При первом запуске операционная си- 
стема Windows попытается сама on- 
ределить тип модема, который вы при- 
обрели. Но чаще всего, любимая опе- 
рационка заявит, что обнаружен «стан- 


Качество соединения 


Хорошая скорость соединения зависит от многих факторов: типа ва- ¢ 
шей АТС, самого модема, загруженности провайдера, качества состо- 8% 
яния соединительных проводов, их длины. Скорость коннекта за- , 
висит также от времени суток, загруженности МГТС, влажности . 
воздуха, работы мощных источников помех. Факторов настоль- .:; 

ко много, что предугадать заранее, как будет работать ваш .::::: 

модем, очень тяжело. 





Конфигурирование 
сети 


Нажимаем кнопку «Пуск» (начать 
работу с оной нам всегда предла- 
гает Windows), затем «Настройка», от- 
крываем «Панель управления». Види- 
те иконку «Сеть»? Давайте кликнем 
на нее. 





$ Клиент эмуляции АТМ LAN 


Е 


@ Шаг 3. И опять кнопка «Добавить», 
после чего выбираем необходимый про- 
токол. Опять находим «Microsoft», а в ле- 
вом окне — «Протокол TCP/IP» 


Выбор: Сетевые платы 


Установив протокол, нужно также 
обозначить все необходимые парамет- 
ры для него. 





@ Шаг 1. В закладке «Конфигурация» 
щелкаем по кнопке «Добавить» и вы- 
бираем пункт «Сетевая плата» 





@ Шаг 2. Снова щелкаем по кнопке «До- 
бавить». Из появившегося списка выби- 
раем изготовителя — «Microsoft», а в за- 
кладке «Сетевая плата» выбираем компо- 
нент — «Контроллер удаленного доступа» 4% Шаг 4. Теперь в окне «Сеть» устанав- 
ливаем курсор на пункт «TCP/IP» и нажи- 


маем кнопку «Свойства» 


Нажмем «ОК» и программа уста- 
новки скопирует и инсталлирует с дис- 
трибутивного диска Windows все не- 
обходимые файлы. Затем необходимо 
указать сетевой протокол. 


Как видим, закладок здесь много. 
Но нас интересуют две: «Конфигура- 
ция WINS» и «Конфигурация DNS». 





@ Шаг 1. Устанавливаем флажок «Вы- 
брать тип модема вручную» и обраща- 
емся к компакт-диску с драйверами 





@ Шаг2. В ручной установке модема 
пользователю предлагается огромный 
список производителей, в котором нуж- 
но отыскать своего 


Свойства: ТСРАР 





@ Шаг 5. Закладка «Конфигурация WINS». 


Здесь выбираем «Отключить распознава- 


ние WINS» 


войства: ТСРАР 


@ Шаг 6. В закладке «Конфигурация DNS» 


ставим «Отключить DNS» 
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@ Шаг3. После выбора модели моде- 
ма требуется указать порт компьютера, 
к которому тот подключен 





_ Последовательный порт (COM4) 





@ Шаг 4. Модем установлен, и нам не 
остается ничего, кроме как нажать на 
кнопку «Готово». Как видим, ничего 
сложного нет, однако все еще впереди 


Настоятельно рекомендуем проде- 
лать вышеуказанные шаги, ибо это од- 
но из малоизвестных простому поль- 
зователю мест, через которое злые ха- 
керы могут получить доступ к вашему 
компьютеру из Сети. Часто, когда до- 
верчивый пользователь по своему не- 
знанию оставляет привязку протокола 
к разделению ресурсов, он даже не 
подозревает, что извне становятся до- 
ступны его локальные и сетевые дис- 
ки, будто из обычной локальной сети. 

Итак, после вышеуказанных шагов, 
система предложит перезагрузиться. 
Ну с этим ничего не поделаешь, вы- 
полним. Позднее, заглянув в свойст- 
ва системы, мы обнаружим новые ус- 
тановленные устройства. Это сам мо- 
дем, COM-nopt, а также контроллер 
удаленного доступа. 


Настройка порта 

В первую очередь нужно будет изме- 
нить настройки буферов FIFO. Сделать 
это можно, кликнув на свойства пор- 
Ta, к которому подключен модем. 





% В настройках порта ползунки следу- 
ет установить на максимальные значе- 
ния 


В дополнительных параметрах ус- 
тановки связи нужно убедиться, что 
включена опция «Контроль переда- 
чи» и выбран режим «Аппаратный 
(RTS/CTS)». 
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Как первоначально 
настроить новый 
модем? 







В том случае если у вас аппарат- 
ный модем, потребуется установить 
номер СОМ-порта и линии запроса пре- 
рывания IRQ, которые будут им ис- 
пользоваться. Некоторые устаревшие 
внутренние модемы распознаются ком- 
пьютером как дополнительный COM- 
порт. Программные же (soft) модемы 
имеют произвольный интерфейс. Ус- 
танавливая номер порта, необходимо 
запомнить, что все системные платы 
оборудованы встроенным контролле- 
ром ввода/вывода, поддерживающим 
два последовательных порта (COM1 
и COM2). В настройках BIOS для каж- 
foro из портов лучше задать режим 
Auto. При этом порт будет включать- 
ся только в случае наличия свобод- 
ных стандартных адресов и линий IRQ. 
Например, если для второго систем- 
ного порта вы задали режим Auto 
и в системную плату установлен вну- 
тренний модем, настроенный как COM2, 
BIOS в зависимости от типа и версии 
может либо перенести второй систем- 
ный порт на COM4, либо отключить 
его совсем. 

Если в вашем компьютере два пор- 
та настроены на одну линию IRQ (IRQ 
Sharing), то в каждый конкретный мо- 
мент времени возможна работа толь- 
ко с одним из них. При попытке ак- 
тивизировать оба порта одновремен- 
но не сможет работать ни один. Ис- 


Настройка 
Интернет-соединения 


Чтобы выйти в Интернет со сво- 
его домашнего компьютера, необ- 
ходимо приобрести карту доступа 
какого-либо поставщика услуг (про- 
вайдера). На нашем примере мы рас- 
смотрим первоначальную настройку 
соединения с московским провайде- 
pom RiNet. 

Зайдем в панель управления Win- 
dows и отыщем «Свойства обозревате- 
ля». Кликнув по значку, перейдем к за- 
кладке «Соединение» и активизируем 
Мастера установки Интернет-соединения. 


Вас приветствует мастер 
подключения к Интернету 


Мастер помогает подключить компьютер к Интернету С 
его помошью можно настроить HOBYIO или использовать 
существующую учетную запись Интернета. 


$ Получить новую учетную запись. (Модем должен быть 
‘подхлючен к телефонной лини 

С Использовать сущестеующую учетную запись. (Модем 
должен быть подх лючен к телефонной линии | 


С Настроить пох лючение к Интернету руччую или 
подключиться к Интернету через локальную сеть. 


Чтобы оставить параметры работы с Интерметом без 
+ 


нажмите кнопку Отмена’ 
№. 


Чтобы узнать больше об Интернете. 
нажмите кнопку "Учебник" 


@ Шаг 1. Первоначально настроить Ин- 
тернет-соединение поможет «Мастер под- 
ключения» 
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ключение составляет ситуация, когда оба 
порта обслуживаются специальной про- 
граммой, определяющей, какой порт 
генерирует прерывание. Таким об- 
разом, если два порта настроены 
на один и тот же адрес, оба будут 
неработоспособны. 

Современные внутренние PlugandPlay- 
модемы в специальной настройке не 
нуждаются, а вот в случае с внешним 
модемом может потребоваться пред- 
варительная установка режимов рабо- 
ты микропереключателями (если тако- 
вые имеются на его корпусе). 

Чтобы проверить работоспособность 
модема и порта, к которому тот под- 
ключен, можно воспользоваться какой- 
нибудь терминальной программой. 
На введенную строку AT&F модем обя- 
зательно должен ответить ОК. Можно 
также использовать строку АТГ, одна- 
ко, если в параметрах по умолчанию 
установлен режим 01, модем нам не 
ответит. После того как убедились в ра- 
ботоспособности нашего устройства, 
необходимо сформировать набор па- 
раметров, используемых по умолчанию. 
Для этого следует ввести команду &Fn 
с нужным номером конфигурации, ко- 
торая описана в руководстве к моде- 
му. Лучше если эта конфигурация бу- 
дет с аппаратным (hardware, RTS/CTS) 
управлением потоком данных. Иногда 
возникает необходимость задать какие- 
то специальные параметры, отличные 
от стандартной заводской конфигура- 
ции, в этом случае требуемые значе- 
ния задаются после команды &Fn. За- 
тем надо ввести команду &W, которая 


Следуя шагам установки, нужно будет 
ввести имя пользователя (login), па- 
роль (password) и телефонный но- 
мер, по которому будет производить- 
ся дозвон до провайдера. Все эти 
реквизиты указываются на карточке Ин- 
тернет-доступа, которую вы приобрели. 


Чстановка 





@ Шаг2. В окне соединения, задавая 
номер модемного пула провайдера, мож- 
но опробовать качество соединения и по 
другим номерам. Может быть, с каким- 
то отдельным номером ваше соединение 
будет максимально быстрым и надежным 


При настройке соединения можно 
воспользоваться выходом через про- 
кси-сервер. Что это такое и для чего 
он нужен? Прокси-сервер — это не- 
кий буферный компьютер между ва- 
ми, провайдером и Интернетом. Он тре- 
буется для того, чтобы ускорить за- 


запишет новый сформированный набор 
с номером 0. Впоследствии при каждом 
_ очередном включении модема или по- 
сле выполнения команды 7 будет исполь- 
зоваться этот набор параметров. 
Для того чтобы используемые вами 
программы корректно отображали ско- 
_рость установленного соединения, не- 
обходимо задать модему режим выво- 
да в строке СОММЕСТ реальной скоро- 


сти вместо скорости mogem-DTE. 
Для реализации этого служит коман- 
да Wn. Если потребуются другие ко- 
манды (например, \Vn), их можно най- 
ти в описании. Чтобы проверить фор- 
мат строки СОММЕСТ, в большинстве 
модемов можно воспользоваться ко- 
мандой &Т1, устанавливающей тесто- 
вое соединение по типу Local Analog 
Loopback. 


Какой протокол лучше? 


Среди компьютерных пользователей всегда есть большое количество 
желающих применить самые новейшие железки и программы. В прин- 
ципе ничего плохого в этом нет. Новые технологии несут в себе и но- 
вые возможности. Но лучше всегда подходить к этому вопросу обду- 


манно. Новые протоколы передачи данных V.90 и V.92 хорошо дейст- 
вуют на цифровых АТС с высоким качеством связи. В то же время на 
линиях, где ситуация обратная, некоторые пользователи вносят кор- 
рективы в работу своих модемов. Они запрещают функциониро-_ 


вание этих высокоскоростных протоколов и выходят в Интернет 


на формально более низкой скорости. Зато эффективная ско- 338 
seco 
рость обмена данными увеличивается за счет уменьшения .: 


времени на ретрейны. 


грузку сайтов при помощи кэширова- 
ния наиболее часто скачиваемых фай- 
лов и страниц. Адрес прокси-сервера 
вашего провайдера можно найти на 
его страничке технической поддержки. 


А Ме! 


_ № Шаг 3. В закладке «Тип сервера» об- 
ратите внимание на раздел «Допустимые 
сетевые протоколы». Оставьте лишь 
TCP/IP, а с остальных уберите галочки. 
Затем нажмите на кнопку «Настройка 
TCP/IP» 


Что такое 
факс-модем? 






Так называют модемы, работаю- 
щие с группой факсовых протоко- 
лов передачи и приема данных. Факс- 
модемы подразделяются на классы. 
Первый класс ориентирован на под- 
держку только аппаратных протоко- 
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@ Шаг 4. В открывшемся окне настройте 
0№-адрес вашего провайдера, который вы 
получите вместе с паролями 


Не забывайте о том, что у каждо- 
го провайдера есть специализирован- 
ная меБ-страница, где публикуются от- 
веты на наиболее частые вопросы. Кро- 
ме того, там можно найти массу по- 
лезной информации, касающейся не 
только настройки соединения. 


лов, а все прочие процедуры цели- 
ком возложены на управляющие 
программы персонального ком- 
пьютера. Второй класс факс-мо- 
демов включает ряд интеллекту- 
альных функций, которые включе- 
ны в его аппаратную начинку (этот 
класс является промежуточным). Сле- 
дующий класс оснащен функциями ко- 
дирования и декодирования изобра- 


жений, а также содержит ряд 
изменений. Он и утвержден в ка- 
честве официального стандарта. Клас- 
сы факс-модемов не совместимы сни- 
зу вверх — модемы старших классов 
чаще всего не поддерживают млад- 
шие классы факсовых команд. 
Программы, ориентированные на 
работу с факс-модемами, позволяют пе- 
редавать и принимать изображения 
в различных графических форматах 
(BMP, GIF, TIFF, JPG ит. п.). Кроме то- 


Что такое голосовой 
модем? 





Так называют группу модемов 
с возможностью голосового (voice) 
контакта между абонентами. Первые 
модемы с поддержкой голоса имели 
только микрофонный и телефонный 
усилитель (с соответствующими гнез- 
дами). Современные голосовые моде- 
мы способны одновременно передавать 











го, большинство программ, как и стан- 
дартные служебные, встроенные в со- 
временные операционные системы, 
позволяют передавать документы лю- 
бого типа. После установки подобной 
программы в системе устанавливает- 
ся фиктивное устройство класса «прин- 
тер» (соответственно в папке «Прин- 
теры»), а при отправке документов на 
«печать» с помощью этого устройства, 
они фактически преобразуются в изо- 
бражение и передаются факс-модемом. 


по каналу данные и голос, отчего эта 
группа называется SVD (Simultane- 
\ ous voice and Data). Осуществить 
‘} эти функции можно при подклю- 
Jf чении к модему обычного теле- 
фонного аппарата. Помимо прямых 
голосовых разговоров, при помощи 
уотсе-модемов реализуются системы оп- 
ределения номера звонящего абонен- 
та, автоответчики, системы автомати- 
ческой рассылки речевых сообщений 
ит. п. 
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Как поймать «busy» 


Большинство модемов изначально настроено не на наши АТС, а на рас- 
познавание телефонных сигналов в стандарте США и Канады. В соответ- 
ствии с их требованиями сигнал «занято» представляет собой сочетание 
двух частот — 480 и 620 Гц, а длительность тона и паузы — 0,5 с. При этом 
громкость сигнала ниже громкости непрерывного гудка порядка 12 дБ. 
В российской телефонной сети общего пользования сигналы «занято» 
передаются посылками частоты по 425 Гц, а длительность тона и па- 
узы — 0,35 с при одинаковом уровне всех сигналов. Так что, ес- , 
ли модем не имеет достаточного запаса по длительности/интен- 
сивности сигналов, корректное их опознание происходит ред- 

ко или не происходит вовсе. : 
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стемы команд классов 1, 1.0, 2 и 2.0. 
Прием и отправку факсов можно про- 
^\ изводить вручную, не прерывая раз- 
} говора по параллельному телефону. 
J В автоматическом режиме програм- 
ма примет факс сама, без вашего не- 







Как отправить факс? 






Для этого нужен факс-модем и со- 
ответствующее программное обеспе- 


чение. К Интернету же подключаться 
совсем не обязательно. На сегодняш- 
ний день самая интуитивная и удобная 
во всех отношениях программа носит 
название VentaFax. Она разработана poc- 
сийскими программистами, поэтому ни- 
какого языкового барьера у вас не воз- 
никнет. На примере данной програм- 
мы мы расскажем, каким образом осу- 
ществляется отправка факсов. 

Пакет программ VentaFax предназ- 
начен для работы с факс-модемами 
в операционных системах Windows 
98/Ме/МТ/2000/ХР. Пакет обеспечивает 
прием и отправку факсов при работе 
с факс-модемами, поддерживающими си- 





посредственного участия. 

Пакет VentaFax можно сравнить со 
стандартным факсимильным аппаратом 
с той лишь разницей, что обычный факс 
не обладает такими уникальными BO3- 
можностями, как у связки модема, ком- 
пьютера и грамотного программного 
обеспечения. Среди многообразия функ- 
ций программы отметим основные. Это 
просмотр и печать факсимильных со- 
общений, подготовка и передача голо- 
совых сообщений (для уо1се-модемов), 
автоматическая рассылка сообщений по 
расписанию и автоответчик, автомати- 
ческий определитель номера (АОН) 
и журнал приема/передачи сообщений. 


Ви5те$5\л 


@ Интуитивно понятный интерфейс программы VentaFax облегчит ее освоение 


Принимать и отправлять факсы с по- 
мощью VentaFax покажется также лег- 
ко, как и на стандартном офисном ап- 
парате. Только в отличие от стационар- 
ного факса VentaFax не «зажует» лист 
в самый ответственный момент. Все, что 
требуется OT пользователя,— это под- 
готовить документ в текстовом редак- 
торе .и «распечатать» его Ha VentaFax! 

Принятые факсы можно сохранять 

в виде файлов для последующего редак- 
тирования или для архивирования. А глав- 
ное — не придется тратить бумагу на пе- 
чать ненужных сообщений рекламного ха- 
рактера, которые часто приходят от так 
называемых служб рассылок. 


Помимо традиционных, программа 
выполняет функции автоответчика 
и АОН. Можно, кстати, озвучить отправ- 
ку факса любой репликой, например 
до боли знакомой всем секретаршам: 
«Факс примите, пожалуйста!» Но что- 
бы использовать эти возможности, не- 
обходимо наличие модема с голосовы- 
ми функциями. А чтобы разговаривать, 
как по обычному телефону, нужен мо- 


дем, оборудованный спикерфоном. 
VentaFax постоянно совершенству- 
ется. Если вас интересует более по- 
дробная информация об этой програм- 
ме, зайдите на домашнюю страничку 
разработчика www.ventafax.ru. 


| Полезные ссылки в Интернете 


http://www.usrsupport.ru 


http://www.usrmodem.ru 
htt 808hi.com/56k 


http://www.modemsite.com 


http://www.flashcom.ru/html/stat.shtml 


http://flasher.webzone.ru 
http://www.usrobotics.ru/ 


http://www.modem.glasnet.ru/index.htm 


htt usr.redcom.ru 


http://www.v90.com 
http://www.56k.com 


htt www.zyxel.ru 


ee 


Как поиграть 
по модему? 


Многие компьютерные игры поз- 
воляют выбрать в качестве против- 
ника не «умный» искусственный ин- 
телект, который уже через пару дней 
начинает раздражать своей глупостью, 
а такого же игрока, как и вы сами. 


Вместо вывода 


Надеемся, что данное практическое 
занятие по настройке модема позво- 








Это можно реализовать с помощью мо- 
дема двумя способами: играть со 
своим другом напрямую (позво- 
_) нить через модем на его номер), 
если это позволяет игра, или под- 
ключиться к специальному игрово- 
му серверу в Интернете. Таких серве- 
ров раскидано по свету множество. 
Как их найти? Очень просто! Поручи- 
те это самой игровой программе. 






лит вам сделать первые самостоятель- 
ные шаги по его освоению и станет 
вашим помощником на пути освое- 
ния Интернета. „м 
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ПРАКТИКУМ 











ообще-то, НТТР-прокси ста- 
вится в Сеть для блага поль- 
зователей. Он позволяет хра- 
нить локальные копии наи- 
более востребованных web- 
страниц в своей кэш-памяти, намного 
сокращая время доступа к ним. 
При этом нет опасности натолкнуть- 
ся на вредительский скрипт или иную 
попытку воспользоваться известными 
дырами браузера (если, конечно, 
на сервере, где «крутится» прокси, 


Нанимаем 
вышибалу 






Сразу оговоримся: в настоящее 
время Bouncer (что в переводе 03- 
начает вышибала) еще находится на 
стадии RC (Release Candidate), т. е. где- 
то между последней бета-версией 
и окончательным вариантом. Теоре- 
тически в программе может находить- 
ся еще какое-то количество необна- 
руженных багов, однако долгая и кро- 
потливая работа программистов поз- 







Основные команды 


Воипсег — утилита с интерфейсом 
командной строки, поэтому рабо- 
тать с ней довольно неудобно. Неко- 
торые из команд обязательны для каж- 
дого сеанса работы, в то время как 
опциональные параметры вводятся 
только по мере надобности. К числу 
первых относится адрес удаленного 
Интернет-ресурса и номер порта. 
При вводе этих величин использует- 
ся следующий синтаксис: --destination 
‹адрес хоста>, например, --destination 
doom3. allgames. ги: 667. 

Как видно, придется указывать не 
только адрес удаленного сервера, 
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Через тернии В Сеть 


Как хорошо, когда в рабочем кабинете есть бесплатный (да еще и быс- 
трый) выход в Интернет! Сразу снимаются извечные проблемы домашне- 
го подключения: дозвон до провайдера, борьба с доисторической АТС, оп- 
лата за «лишние» мегабайты и прочие радости сетевой жизни. Настоя- 
щая идиллия — и ноги с утра сами несут на работу. Все бы хорошо, но... 
Почему-то не загружаются музыкальные файлы. Не запускаются игры. Не по- 
лучается скачать красивую картинку для обоев Рабочего стола. В чем де- 
ло? В установках вашего корпоративного прокси-сервера. 


С. В. Афнир 





предприняты меры предосторожнос- 
ти). Однако вместе с тем прокси-сер- 
веры умеют фильтровать запросы 
пользователей, создавать черные спи- 
CKH «нежелательных» сайтов, в об- 
щем, всячески мешать свободному 
плаванию по необъятным просторам 
Интернета. Самое страшное — когда 
перекрыт всякий доступ в Сеть кро- 
ме web-6pay3HHra, контролируемого 
прокси. Тут уже ни поиграть, ни фай- 
лы покачать... 


волила вычистить по крайней мере те 
из них, которые касались вопросов 


_\ безопасности. 


: Итак, как же действует Bounc- 
/ ег? Для того чтобы обойти нала- 
гаемые ограничения, программа ис- 
пользует давно известный метод так 
называемого 551-туннелирования. Клю- 
чевым элементом в подобной схеме 
служит обычный меБ-прокси, установ- 
ленный внутри сети; через него и про- 
исходит соединение с удаленным ком- 
пьютером. Дело в том, что SSL изна- 
чально задумывался как способ под- 


но и его порт. Опытные геймеры наи- 


и зусть помнят десятки номеров, а для 


работы через браузер указывается 
80-й порт, используемый по умол- 
/ чанию. 
--рог{ «номер порта», например --port 3120 
Здесь имеется в виду порт на ло- 
кальной машине, по которому соединя- 
ется Воипсег в рамках текущего под- 
ключения. Если никакие настройки се- 
тевого окружения не ограничивают вы- 
бор, смело выбирайте любой порт 
(главное, чтобы он не был занят ка- 
ким-то другим приложением), а если 
используется режим SOCKS (см. врезку 
на следующей странице), его номер мо- 
жет быть фиксированным. Кроме то- 
го, параметр --destination заменяется на 
--$0СК$5. 


При этом нельзя утверждать, что 
администраторы предпринимают по- 
добные меры исключительно из же- 
лания насолить своим подопечным. 
Просто оплата доступа в Интернет 
в большинстве случаев осуществля- 
ется из расчета «съеденного» органи- 
зацией трафика, вот и приходится ми- 
нимизировать его любой ценой. 
А в качестве оплаты в подавляющем 
большинстве случаев выступают пра- 
ва рядового пользователя. 


ключения к \меБ-узлам с соблюдени- 
ем максимальной секретности, а так- 
же анонимности передаваемых данных 
для всех участников связи, напрямую 
не задействованных в транзакции. На- 
пример, когда оплачивается товар 
в Интернет-магазине по кредитной кар- 
те, ее номер известен только вам 
и платежной системе. Никакие другие 
программы, включая \меБ-прокси и фай- 
ервол вашей сети, не должны даже 
пытаться расшифровать содержимое 
пакетов, пересылаемых во время се- 
анса. 


Далее указываются опциональные па- 
раметры запуска. 

--timeout <секунды>, как следует из на- 
звания, задает период отсутствия ак- 
тивности, после которого соединение 
прерывается. Параметр одинаково от- 
носится как к внезапно замолчавшему 
удаленному серверу, так и к собствен- 
ному SOCKS-npokcu, не желающему от- 
крывать для вас линию связи. 

--daemon — UNIX-aHanor системных 
сервисов. Задав этот параметр, вы OT- 
правляете программу в фоновый режим. 
Рекомендуется указывать --daemon во всех 
случаях, если управление Воипсег в бли- 
жайшее время не предвидится или ког- 
да мимо проходят сисадмины. 

Параметры --logfile «путь» и --full-time 
задают характер протоколирования ра- 


Но не все потеряно! Вовсе не нуж- 
но быть хакером, чтобы успешно об- 
ходить ограничения, накладываемые 
прокси-сервером. Достаточно загру- 
зить небольшую программку, настро- 
ить ее должным образом, и вы смо- 
жете наслаждаться ничем не стеснен- 
ной свободой перемещения по Все- 
мирной паутине. Пожалуй, лучше 
других себя зарекомендовала Воипс- 
ег (www.r00t3d.org.uk), распространя- 


емая бесплатно. 


Вот и замечательно! Если переда- 
ваемые нами данные не анализируют- 
ся, то никто и не сможет применить 
к ним политику запрета. Единствен- 
ная проблема, с которой сталкивают- 
ся подчас пользователи Bouncer,— же- 
сткая привязка 551-соединений к оп- 
ределенным портам, как правило 443 
и 563. В этом случае не обойтись без 
внешнего редиректора запросов, ко- 
торый принимает исходящие пакеты 
по одному из этих портов и ретран- 
слирует их дальше по указанному ад- 


ресу. 


боты. Первый указывает путь к лог- 
файлу, а второй включает расширен- 
ный формат даты и времени. Впрочем, 
чтение собственных логов представля- 
ет невеликий интерес, так что оба клю- 
ча можно смело опустить. Другое де- 
ло, если вы устанавливаете Воипсег 
для своих «подопечных», будучи до- 
брым администратором локальной се- 
ти. Тут, конечно, будет совсем не лиш- 
ним проследить за их активностью. 

Если установленный в вашей сети 
прокси-сервер требует идентификации 
пользователей, имя и пароль можно 
передать прямо в командной строке: 












Оба ключа применяются в том слу- 
чае, если прокси-сервер использует 








@ Bouncer воспринимает параметры из командной строки. Не самый удобный ме- 
TOA, но функциональность программы искупает этот недочет 


методы базовой идентификации (Ва- 
sic Authentication). 

Наконец, набор параметров для Ha- 
стройки доступа к самому Воипсег при- 
годится в том случае, если помимо 
вас на компьютере работает еще не- 
сколько человек или, как уже гово- 


Заметаем следы 







В Воипсег реализован интересный 
механизм — обращение к програм- 
ме через меБ-интерфейс. Включается 
эта функция при помощи ключей 
--а_рог{ «номер порта», --a_bind <ip-agpec>, 
--a_user «имя пользователя» и --a_password 
«пароль». Так, следующий набор команд: 




















разрешает пользователю с именем 
mega_boss подключаться через web- 
браузер no 82-му порту к Bouncer, ус- 
тановленному на машине с ТР-адре- 


рилось выше, вы инсталлируете програм- 
му на пользовательские машины и хо- 
тите проконтролировать, кто, когда и ку- 


да будет через нее подключаться. 
Ключи --allow <1р-адрес> и --депу <ip- 


адрес› определяют списки тех адресов, 


обращение к которым разрешено или 


сом 194.84.133.2. Таким образом, вы 
работаете с программой, которая 


> физически загружена на совер- 


шенно другом компьютере. 

Вот, собственно, и все, что ка- 
сается настроек Воипсег. Тысячи лю- 
дей во всем мире с успехом пользу- 
ются этой компактной и, что немало- 
важно, бесплатной утилитой. Однако 
может статься, что управление про- 
граммой через командную строку по- 
кажется вам чересчур сложным или 
неудобным? Что же, в таком случае 
обратите свое внимание на другие 
средства обхождения запретов про- 
кси-серверов, в чем-то уступающие 
Воипсег по функциональности, но за- 
то обладающие графическим интер- 
фейсом. 


| Опять о прокси-серверах и файерволах — 


Время от времени в периодике наталкиваешься на смешение этих по- 
нятий. В реальности же прокси-сервер и межсетевой экран (принятое 
у нас название файервола) являются совершенно различными програм- 
мами, хотя зачастую они действительно запускаются на одном и том же 
компьютере. Межсетевой экран — защита локальной сети от внешней 
среды (в первую очередь угроз из Интернета), реализованная на низ- 
ком уровне в виде фильтрации пакетов. Он во многих случаях обере- 
гает ЛВС от попыток вторжения извне, но мало влияет на работу ло- 
кальных пользователей. В свою очередь прокси-сервер как бы подме- 
няет собой всю внешнюю среду: исходящие от клиентских программ 
запросы переадресовываются на него. Прокси-сервер позволяет 
накладывать существенные ограничения на доступность внеш- 

них ресурсов. Вместе с тем именно архитектурные особенно- 

сти прокси могут быть использованы для «сквозного» не- 


контролируемого соединения. 





ПРАКТИКУМ 


SOCKS — общее название для целого семейства прокси-серверов, конст- 
руктивно отличающихся от НТТР-прокси. Начиная с пятой версии они 
поддерживают как ТСР-, так и УОР-протокол и позволяют устанавливать 


самые различные соединения, сохраняя при этом полную конфиденци- 
альность передаваемой информации (точнее сказать, обеспечение кон- 
фиденциальности остается задачей пользователя, SOCKS-cepBep никак не 
редактирует проходящий через него трафик). Но главная прелесть в том, 
что его поддерживает большинство популярных программ (игрушки, Ин- 
тернет-пейджеры, утилиты для файлового обмена и т. п.). Настроив 

их должным образом, можно напрямую «пробивать туннель» к за- + 
крытым серверам без помощи Воипсег и его аналогов. А ANA 

тех, кто SOCKS не распознает, придумали специальные утили- 


ты-редиректоры, 
перед SOCKS-cepsepom. 


соответственно запрещено. В команд- 


ной строке указывается до восьми ад- 
ресов в той или иной категории. 
При этом если вы задали ключ --allow, 
все адреса, за исключением приведен- 
ных в списке, будут считаться запре- 
щенными; с точностью до наоборот ра- 


Работа с комфортом 








Один из лучших пакетов этого — 
класса для операционных систем 
Windows — HTTPort (www.htthost.com). 
Он также использует туннелирование 
через установленные НТТР-прокси и 
$0СК$-серверы и позволяет работать 
с большинством популярных программ, 
включая программы электронной поч- 
ты, ICQ- и А!М-пейджеры. C точки зре- 
ния внутренней архитектуры HTTPort 
является всего лишь клиентом и тре- 
бует для своей работы специального 
удаленного сервера HTTHost. Вам, од- 
нако, не обязательно устанавливать его 
собственноручно, так как в Сети су- 
ществует определенное количество 
публично доступных HTTHost. 

Пожалуй, основное достоинство 
HTTPort — высокий уровень автомати- 
зации всех настроек. Непосредствен- 
но после инсталляции программа са- 
мостоятельно определяет все необхо- 
димые параметры вашей машины и, 
возможно, блокирующего выход во 
внешнюю сеть прокси-сервера. Кон- 
фигурация редактируется в визуаль- 
ном режиме через три окна: System, 
Proxy и Port Mapping. 

В первом задаются параметры 3a- 
пуска программы: «Start and minimize 
automatically» добавляет HTTPort 
в список автоматически грузящихся 
при старте операционной системы про- 
грамм, «Hide on minimize» прячет ее 
иконку от посторонних глаз, а «Ас- 
cept only connections from this сот- 
puter» не выдает запущенную утили- 
ту сетевым сканерам портов. 








перехватывающие оригинальные запросы 





ботает ключ --deny. В качестве napa- 
метров задаются как полные ТР-адре- 
са, так и их шаблоны, например; 





Защита. на уровне пользователя. on- 
ределяется ключами --$_изег <имя поль- 
зователя> и --S_password <naponb>. 


Окно Proxy, как следует из назва- 


_ ния, содержит информацию о про- 


кси-сервере. В подавляющем 
большинстве случаев вам не по- 
требуется здесь ничего исправ- 
лять — программа выполнит поиск 
за вас. 

Наконец, на закладке Port mapping 
вручную выставляются привязки меж- 
ду портами и использующими их про- 
граммами. Схема действия проста: ука- 
зываете адрес интересующего прило- 
жения и его порт, а также локальный 
порт, необходимый для соединения на 
вашей стороне. И все! От начала и до 
конца настройка занимает меньше пя- 
ти минут. Правда, за это приходится 
расплачиваться: например HTTPort Bo- 
обще не поддерживает ИОР-протокол. 
Что же, простота требует жертв... 

Как Bouncer, так и HTTPort не га- 
рантируют 100%-го результата, и вы 
должны отдавать себе в этом отчет. 
Кроме того, администраторы локаль- 
ных сетей при желании могут обна- 
ружить и прикрыть найденные лазей- 
ки. Однако если число компьютеров 
в вашей организации велико, а си- 
садмины необычайно добры или не- 
радивы, остается немалый шанс по- 
лучить вожделенную свободу. o& 


Introduction to НТТРой 
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encryption, which makes 


@ Благодаря графическому интерфей- 
су настраивать НТТРог гораздо удобнее 
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ПРАКТИКУМ 


Любительский 
видеомонтаж (эпизод II) 


В предыдущем номере мы рассказали, как при помощи Pinnacle Studio 7 пе- 
реписать видео с камеры в компьютер, произвести черновой и финальный 
монтаж видеоряда, разнообразить его переходами и титрами. Осталось 














Редактирование. 
Наводим марафет 


Посмотрим, как можно повысить 
привлекательность смонтированно- 
го сюжета при помощи дополнитель- 
ных средств, предоставляемых Studio 
7. В левом верхнем углу временной 
шкалы находится пиктограмма с изо- 
бражением видеокамеры. Под ней 
скрывается ряд кнопок для точной 
подрезки клипов, создания титров по- 
верх видео или на весь экран, захва- 
та статичных кадров, наложения филь- 
тров и изменения скорости. 










довести наш ролик до ума. 





Теперь пришло время нажать чет- 


_ вертую кнопку и оказаться перед 


восемью ползунками, которые поз- 
воляют создать в кадре опреде- 
’ ленное настроение за счет при- 
менения свето- и цветокоррекции 
и разнообразных фильтров. Выбираем 
необходимый фрагмент и начинаем 
двигать ползунки, наблюдая эффект 
в окне предварительного просмотра. 

Последняя кнопка инструментария 
служит для замедления/ускорения от- 
дельных клипов. Значение Strobe оз- 
начает количество кадров, через ко- 
торое обновляется видеоизображение, 
а галочка «Smooth motion between 


A 


@ Замена неудачных кадров при сохранении звукоряда 


С первыми двумя инструментами 
мы уже познакомились в прошлый раз. 
Третий нужен для извлечения (Grab- 
bing) отдельных кадров из фильма 
(Моме) или видеокамеры (Сатсога- 
er/Video input). Большой круглой 
кнопкой вы «загоняете» текущий 
фрагмент в буфер и затем выбирае- 
те, что с ним делать дальше: превра- 
щать ли в отдельную заставку или фон 
к прозрачным титрам, то ли просто 
сохранить на диске. Часто стоп-кадр 
помогает исправить широкораспрост- 
раненную ситуацию: если при съем- 
ке с рук вы сильно «наехали» на ка- 
кой-нибудь удаленный объект, то вам 
грозят большие «потрясения» (хоро- 
шо, если только на экране). В этом 
случае нужно найти первый «устой- 
чивый» кадр, «заморозить» его, раз- 
резав клип в этом месте при помо- 
щи «Бритвы», и поместить в ролик 
(Add to Movie). 
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frames» повышает плавность при бо- 
лее чем двукратном замедлении. 06- 
ратите внимание: если выбран дан- 
ный инструмент, то вместо укорачи- 
вания отрезков грубым способом на 
timeline (см. статью в предыдущем HO- 
мере) мы будем изменять их скорость. 

Одна из новых возможностей Stu- 
dio 7 — блокировка отдельных доро- 
жек — пригодится для предотвраще- 
ния случайных изменений изображе- 
ния и звука или, что более актуально, 
исправления операторских «ляпов». 
На рисунке показано, как, не обре- 
зая звуки марша, заменить «дрогнув- 
ший» кадр с королевскими гвардей- 
цами на эпизод с туристами, который 
был снят немного позже. Такой не- 
хитрый прием сохранит плавность по- 
вествования. Кстати, в описанном вы- 
ше примере со стоп-кадром блоки- 
ровка звуковой дорожки тоже ока- 
жется грамотным решением. 


Павел Ерофеев, канд. тех. наук 






Имеющим уши... 


Постепенно мы приблизились — 
к работе со звуком, который иг- 
рает отнюдь не последнюю роль в пе- 
редаче режиссерских замыслов. Кро- 
ме исходного стереосигнала, записан- 
ного камерой, у нас в запасе есть 
две дорожки для фоновой музыки, 
дикторского голоса и всевозможных 
шумовых эффектов. Эти две дорож- 
ки абсолютно одинаковы и на рав- 
ных микшируются с оригинальным 
звуком, однако предполагается, что 
сначала вы помещаете на предпослед- 
ний трек аудиофайлы из альбома или 
записываете сюда же закадровый го- 
лос, а на последний накладываете му- 
зыку с компакт-диска или создаете 
ее автоматически при помощи Smart- 
Sound. 


Первое, что буквально бросается 
в глаза,— это протянувшаяся поверх 


_ \ № изображения звуковой амплитуды 


_) синяя «резиновая» линия, служа- 
J щая для контроля над уровнем зву- 

ка. Ухватив ее курсором мыши, из- 
меняйте громкость от участка к участ- 
ку, приглушая нежелательные шумы 
и выделяя особые фрагменты. Тогда вам 
сразу станет ясно, почему эту линию 
называют «резиновой». Запуская фильм 
на воспроизведение, можно тут же про- 
слушать внесенные изменения, затем по- 
ставить новые узелки и убрать ненуж- 
ные. Для выполнения последней опе- 
рации захватите точку курсором (он из- 
менит свой цвет) и тяните ее за 
пределы дорожки. 

Нажав в левом верхнем углу шка- 
лы времени пиктограмму с изображе- 
нием динамика, вызываем инструмен- 
тарий для работы с аудио, в состав 
которого входят: 
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@ Запись пошла 


ш точная подрезка клипов; 
Ш микширование треков; 

ш запись голоса с микрофона; 

Ш извлечение музыки с CD; 

Ш автоматическое создание музыки 
к фильму при помощи технологии 
SmartSound. 

Первый инструмент в точности по- 
вторяет тот, что был описан в пре- 
дыдущей статье по работе с видео. 
Второй элемент — микшерный пуль, CO- 
держащий три вертикальных ползунка 
для управления громкостью. При вос- 
произведении фильма они начинают пе- 
ремещаться, отображая изменения «ре- 
зиновых» линий на дорожках исход- 
ного звука, комментария/шумовых эф- 
фектов и музыки. Если же начать 
двигать ползунки, то они сами будут 
оставлять точки по ходу перемещения 


Подключаем 
аудио-С0 





В качестве музыкального оформ- 
ления к фильму неплохо будет смо- 
треться трек с вашего любимого ком- 
пакт-диска. Нажмите кнопку с изоб- 
ражением CD, расположенную слева на 
аудиопанели; программа запросит на- 
звание диска, если он еще не запи- 
сан в локальную базу данных CDDB, 
и покажет список всех композиций. 
Выбрав нужную, можете здесь же под- 
коротить ее с начала и в конце, а за- 
тем добавить в фильм. Сам трек сра- 
зу не переносится с CD. Запись про- 
изойдет, как только вы проиграете его 
Ha timeline. Вот тут-то и появится ин- 
дикатор копирования, которое будет 
быстрым и цифровым или медленным 


и аналоговым, в зависимости от того, _ 


что вы выбрали в настройках. На за- 
кладке CD and Voice-over задается cno- 
соб извлечения музыки с компакт-дис- 
ков: Digital (пр), т. е. бит в бит (ес- 
ли привод это поддерживает), или ана- 





@ Название диска и треков хранится в CDDB 









курсора. Конечно, наша одинокая мыш- 
ка не сравнится с настоящим микшером 
и шустрыми пальчиками звукорежиссе- 
ра, поэтому не будем торопиться, а спо- 
койно все подкорректируем при помощи 
«резиновых линий» и посмотрим по ин- 
дикаторам, не зашкаливает ли звук. 
К сожалению, общий уровень записи 
здесь отсутствует, так что доверьтесь 
лучше своим ушам. Над каждым из трех 
ползунков присутствуют еще по два эле- 
мента управления: левый временно при- 
глушает данный трек, а правый зада- 
ет общее усиление для всей дорожки. 
Чуть ниже — пара звуковых фейдеров, 
т. е. регулировка нарастания и сниже- 
ния громкости в течение отведенного 
времени. 

Ну хорошо, скажете вы, что мы бу- 
дем регулировать, если еще две дорож- 


логовый, через шнурочек, соединяю- 
щий звуковой плату и CD-ROM. В по- 
следнем случае не забудьте вы- 
брать правильное наименование 
входного источника (Input source), 
а также качество оцифровки. 
Однако при наложении фоновой му- 
зыки с CD придется или подгонять ви- 
део под длину аудиотрека, или что на- 
зывается обрубать песню «на полусло- 
ве». А вот встроенная умная система 
SmartSound QuickTracks сама сочинит ин- 
струментальную композицию аккурат под 
ваш фильм! Выберите к смонтированно- 
му сюжету наиболее подходящий стиль. 
Для этого выделите мышкой весь фильм 
по длине (как это сделать, показано на 
иллюстрации), найдите и прослушайте 
в звуковом инструментарии нужную ме- 
лодию или ее аранжировку и добавьте 
в клип (Add to Movie). Компьютер при 
этом быстро сгенерирует музыку с «пра- 
вильными» началом и финалом из име- 
ющихся в комплекте сэмплов и разме- 
стит ее на последней дорожке timeline. 
Причем, если вы будете менять длину 
фильма, SmartSound автоматически из- 
менит и продолжитель- 
ность композиции! Есте- 
ственно, что «резиновая» 
линия применима и тут. 
Но если слишком намуд- 
рите с ней, правой кноп- 
кой мыши вызовите кон- 
текстное меню с пунктом 
Remove Volume Changes 
(Отменить изменения 
громкости). 


ПРАКТИКУМ 





ки у нас пустые? Давайте исправлять си- 
Туацию. В комплекте с программой по- 
ставляются звуки природы, голоса людей, 
шум машин и т. д. Выбираем нижнюю за- 
кладку в альбоме и, щелкнув по какой- 
либо пиктограмме, прослушаем опреде- 
ленный файл (WAV, MP3 или AVI). После 
прослушивания его можно переместить 
на временную линию, а затем укоротить 
грубым или точным способом, при необ- 
ходимости применяя «резиновую» линию. 

Следующий, третий по счету инстру- 
мент — микрофон (можно использовать 
накамерный, подключившись к звуковой 
плате по линейному входу). Он понадо- 
бится для озвучивания наших творений. 


Выберите нужный вход (закладка CD 
and Voice-over в настройках) и пара- 
метры качества записи (обычно 16-бит 
MOHO/22 кГц). Установите курсор на тот 
кадр, с которого собираетесь коммен- 
тировать происходящее на экране, 
проверьте уровень звука (максимум 
должен быть в верхней части голубой 
области) и смело нажимайте Кесога! 
«Три-два-один-внимание», и на экра- 
не побежали кадры вашего ролика. За- 
пись голоса продолжится до конца 
фильма или до тех пор, пока на пред- 
последней дорожке не встретятся пре- 
пятствия в виде какого-либо звуково- 
го файла. Не забыли подготовить текст? 


Временные файлы 


Обратите внимание на настройки, спрятанные в меню Setup > Edit. В об- 
ласти Default durations устанавливается длительность переходов, тит- 
ров/статичных изображений и звуковых фейдеров (в секундах и кад- 
рах). Ниже в числовом поле указывается интервал, по прошествии ко- 
торого Studio 7 будет автоматически сохранять резервную копию про- 
екта в папке для временных файлов (Folder for auxiliary files). В ней 
также размещаются обсчитанные фрагменты фильма и МА\-файлы, по- 
лученные при импорте музыки из МР3-файлов и с аудио-С0. Их физи- 
ческое месторасположение выбирается исходя из имеющегося объе- 
ма дискового пространства и производительности HDD (не ниже -« 

4 Мбайт/с). Если позволяет системный диск, оставьте времен- 

ные файлы на нем, это облегчит жизнь второму винчестеру, .: 

т. к. ему не придется каждый раз перемещать головки ту- .:: 

да-сюда (заодно повысится скорость рендеринга). ag 


| Boulevard Funk 


@ SmartSound — это очень удобно 


Ну вот, кажется, все инструмен- 
ты Studio 7 рассмотрены. Грамотно 


Bluesy Piano 
Cool Bass 
Slic 





распорядившись ими, просто грех He 
сделать интересное кино. м 
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Заведи 





надежного робота 





от — надежный помощник 

владельца или оператора IRC- 

канала, берущий на себя 

львиную долю работ по адми- 

нистрированию и контролю 
над посетителями. Действуя по зара- 
нее составленному сценарию, он в ав- 
томатическом режиме обменивается ко- 
мандами как с сервером, так и с поль- 
зователями. Сегодня администраторы 
заводят себе помощников для защиты 
канала от захвата, борьбы со спамом, 
флудом и ненормативной лексикой. 
Но самые первые программы-роботы 
предназначались для откровенно бое- 
вых действий (например, перехвата ка- 
налов). В историю этот период вошел 
под названием IRC-wars, а агрессив- 
ные боты с тех пор получили назва- 
ние Warbots. Конечно, и сейчас никто 
не помешает вам создать именно «бо- 
евого робота», вот только вряд ли его 
допустят в приличные места (хотя су- 
ществуют специальные каналы, где вла- 
дельцы ботов ради забавы проводят 
схватки между своими «питомцами»). 







Конфигурация 


Первым делом стоит изучить на- 
бор команд для взаимодействия 
с вашим ТКС-сервером. Как правило, 
администрация Сети не держит их в се- 
крете и включает в справочную сис- 
тему развернутую помощь по каждой 
директиве с наглядными примерами. 
Общие указания вы найдете в Интер- 
нете на сервере www.irchelp.org, од- 
нако не забывайте, что и синтаксис, 
и сам набор команд отличается на 
разных серверах. В случае затрудне- 
ний обратитесь к своему оператору. 
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Интернет 


Протокол IRC — одно из лучших достижений энтузиастов Интернета. 00- 
нако многие даже не догадываются O60 всех его возможностях. Обычно 
гостям для общения и операторам для администрирования достаточно 
дюжины примитивных команд типа /join, /nick, /msg, /рай и т. п. Но кем 
бы вы ни были (хоть самим владельцем канала), если вы предпочитаете 
комфорт — заведите собственного бота. 


Юрий Анищенко 








Относительно недавно появилась и дру- 
гая категория ботов, при помощи ко- 
торых на каналах устраиваются все- 
возможные игры и викторины. Кроме 
того, в Сети развивается несколько про- 
ектов по написанию сценария почти 
разумного собеседника. 

С технической стороны бот, как 
правило, представляет собой самосто- 
ятельный 1ВС-клиент с нестандартным 
набором функций. Чаще всего он за- 
пускается из-под ОМХ-оболочки, 
но в последние годы стали набирать 
популярность и \/32-приложения. Са- 
мый простой бот можно реализовать, 
используя встроенную в MIRC систе- 
му обработки скриптов, но эффектив- 
ность его будет слишком мала. По- 
этому мы рассмотрим, как настроить 
специально созданную для этого про- 
грамму WinBot (www.winbot.co.uk). 
Она работает в любой OC Windows, 
начиная с 95 OSR2 может запускать- 
ся как сервис NT/W2K, и что осо- 
бенно приятно, проста как в настрой- 
ке, так и в работе. 


В документации, сопровождающей 


_ дистрибутив WinBot, есть раздел 


«IRCCommands»; содержащийся 
в нем список директив и есть тот 
необходимый минимум, который 
потребуется в работе. Часть из них 
предназначена для владельцев и опе- 
раторов каналов, поэтому «опыты» луч- 
ше проводить в каком-нибудь укром- 
ном месте, где они не будут мешать дру- 
гим пользователям. 

WinBot запускается как самостоятель- 
ный ТВС-клиент, а значит, настраивает- 
ся точно так же, как и MIRC или лю- 
бая другая клиентская программа. 
Для начала попробуем подключить на- 
шего бота к специально созданному для 











него каналу (последовательность опе- 
раций показана на примере ТВС Forest- 
net, однако все сказанное ниже спра- 
ведливо и для любой другой сети, где 
использование роботов не возбраня- 
ется). 

Загружаем программу и выбираем за- 
кладку «Configure». Настройки практиче- 
ски не отличаются от тех, что знакомы 
нам по mIRC. В первом открывшемся ок- 





не вводим информацию о первичном 
сервере, на котором будет «жить» бот 
(заметьте, что WinBot умеет работать 
изнутри ЛВС, отгороженной от внеш- 
него мира прокси-сервером). Далее пе- 
реходим на вкладку «Advanced Options». 
Здесь собраны те опции, которые на 
первых порах можно и не трогать. Един- 
ственное, что хотелось бы включить сра- 
зу — это параметр «Auto-reconnect». 





Пусть бот присутствует на ка- 
нале постоянно, а не ждет руч- 


Fle Tools ООС Commends Window Help 
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DewinBot 


@ Список команд WinBot 


Каналы 
и пользователи 


Теперь попробуем привязать бо- 
та к выбранному каналу (или сра- 
зу нескольким каналам, благо WinBot 
это позволяет). Однако вначале сле- 
дует выяснить, как в данной IRC-ce- 
ти осуществляется контроль над пра- 
вами владения. В нашем примере на 
Forestnet действует автоматический 
сервис, позволяющий зарегистрирован- 
ным пользователям открывать на свою 
учетную запись новые каналы и со- 
хранять списки уровней доступа да- 
же в отсутствие посетителей и опе- 
раторов. 

Однако так бывает не всегда. Мно- 
гие сети, в первую очередь неболь- 
шие, не предоставляют подобные ус- 
луги, и все установки канала дейст- 
вительны лишь до тех пор, пока на 
нем кто-то находится. Если вы со- 


О командах 







Ну что же, теперь все готово для — 
испытания WinBot в деле! Еще раз 

проверяем правильность всех настро- 
ек и подключаем бота к выбранному 
IRC-cepsepy. Как только он выдаст CO- 
общение о том, что успешно зашел 
на канал, запускаем параллельно 
обычный ТКВС-клиент и идем по тому 
же адресу. Если все пройдет успеш- 
но, то мы окажемся тет-а-тет с на- 
шим «питомцем»! И что дальше? На 
данный момент толку от программы, 
прямо скажем, мало. Да, она способ- 









ного перезапуска в случае внезапно- 
го отключения от сервера. 





бираетесь вести беседу в такой сре- 
де, то придется позаботиться не 
только об автоматическом запуске 
WinBot после отключения от сер- 
Jf вера, но и о составлении посто- 
янного списка привилегированных 
пользователей. Для этого мы перехо- 
дим на закладки «Channels» и «Users». 
В первой добавляем в список те ка- 
налы, на которые должен заходить наш 
бот. Во второй определяем права поль- 
зователей: в правом окне — полный 
список посетителей, в левом — те, кто 
обладает определенным уровнем до- 
пуска (для них WinBot генерирует na- 
роль на удаленный доступ к своей обо- 
лочке и приватно сообщает вновь под- 
ключенному человеку). Обратите вни- 
мание, что при работе с несколькими 
каналами программа откроет сеансы 
с каждым из них. Это может снизить 
быстродействие, особенно в том слу- 
чае, когда одновременно запущено 
много скриптов. 


на «стеречь» канал и присваивать опе- 
раторский статус избранным посети- 
телям, но на этом функциональность 
робота пока исчерпывается. 
Выше мы уже говорили о набо- 
ре поддерживаемых IRC-ceppepom 
команд, с помощью которых решается 
подавляющая часть административных 
задач. Однако WinBot обладает обшир- 
ным списком своих внутренних дирек- 


тив, поэтому уполномоченные пользо- 
ватели могут управлять ботом, подклю- 
чившись к каналу через совершенно 
другую программу. Общий вид таких ко- 
манд имеет синтаксис: 
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; WinBot vs. Eggdrop 


Почему мы рассматриваем именно WinBot, а не какую-то другую програм- 
му, например, сверх популярную Eggdrop? Безусловно, у последней масса 
достоинств, включая огромное количество сценариев (в самых различных 
1ВС-сетях ежедневно работают тысячи ботов, большинство из которых 060- 
рудованы уникальными скриптами). Однако Eggdrop, как и ее аналоги, бы- 
ли разработаны для UNIX-cuctem. Чтобы их запустить, потребуется либо до- 
ступ к соответствующей оболочке, либо установленный на компьютере UNIX 
или Linux. Даже те боты, которые были портированы на платформу Win32 
(например, аналог Eggdrop — WinDrop), сохранили все отличительные чер- 
ты своих предков: сложность конфигурирования и необходимость про- 
граммирования на Tcl или Python — довольно экзотичных для обыч- + 
ного пользователя языках. WinBot, напротив, и проста, и удобна. 

К ее преимуществам относятся: создание зеркальных каналов 

между различными сетями, трансляция 1ВС-канала в web-cpe- 

ду, защита от сканеров портов и атак на порты NetBIOS. 


[Not Connected] - WinBot 
File View aca 


Kondratij Vassya 


[ебкай 





Например, вызов справочной систе- 
мы winbotty (именно так зовут нашего 
бота) осуществляется строкой 


десятков, с полным списком можно 
ознакомиться в справке WinBot (раз- 
дел «Bot Commands»). Обратите вни- 
мание, что около каждой команды 
приведен минимальный уровень до- 
ступа к боту, с которого ее разреша- 
ется отдавать (всего их четыре — от 











"Если вы ‚ сразу же попытаетесь вос- 
произвести эту команду, то получите со- 
общение об ошибке. Дело в том, что 


бот еще не опознал вас как одного из 
своих пользователей. Для регистрации 
надо ввести команду 








Пароль, как вы помните, выдается 
в тот момент, когда иконка посетителя 
помещается в левую панель на заклад- 
ке «Users». 

Вернемся к вопросу о командах 60- 
та. Всего их насчитывается несколько 


самого «бесправного» Operator до все- 
могущего Owner, т.е. владельца бо- 
та). Пока владелец занят такими гло- 
бальными проблемами, как составле- 
ние и редактирование списков поль- 
зователей и применяемой политики, 
оператору отводится банальная зада- 
ча по реагированию на действия по- 
сетителей. В качестве примера при- 
ведем команды регистрации нового 
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ПРАКТИКУМ 








и отключения гостя, нарушающего пра- 
вила, 





Подключение 
сценария 





Теперь функциональность наше- — 
го winbotty повысилась на поря- 
док — группа администраторов име- 
ет полный контроль над каналом че- 
рез свои клиентские программы. 
Однако большинство операций по- 
прежнему приходится выполнять вруч- 
ную. Это не слишком удобно! Раз уж 
WinBot умеет работать со сценария- 
ми, то давайте подключим готовые или 
создадим собственные скрипты. 







Вносим оживление 


Нам остается только научиться са- 
мим модифицировать существующие 
сценарии и создавать новые. Простой 
и удобный редактор встроен в саму 
программу, а инструкции по WinBot 
Script вы найдете в справочной сис- 
теме. Рассмотрим несколько приме- 
ров, иллюстрирующих возможности 
этого языка. 

Загрузим в программу уже изве- 
стный нам скрипт autoresponse.wbs. 
Выделив в левом окне его название, 
мы увидим, что справа появилось че- 
тыре содержащихся в нем триггера. 
Двойным щелчком по заголовку мы 
открываем любой из них в окне ре- 
дактора. Наверху задаются условия 
срабатывания. Из первого списка вы- 
бирается тип события, в данном слу- 
чае это «When text is typed on chan- 
nel» («Когда на канале появилась pen- 
лика»). Ниже задается критерий, с ко- 
торым сравнивается введенный текст. 
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Не забывайте, что практически лю- 
бая команда требует указания назва- 
ния канала, на который будет распро- 
страняться ее действие. 








По умолчанию программа поставля- 
ется без подгруженных сценариев. Все 
исходные тексты, запускаемые ин- 
) терпретатором, хранятся в папке Win- 
Bot в поддиректории Scripts. Чтобы 
включить их, открываем основное ок- 
но программы и выбираем закладку с ха- 
рактерным названием «Scripts». Здесь мы 
видим два окна: в левом отображается 
список подгруженных сценариев, в пра- 
вом — «краткое содержание» выбранно- 
го скрипта. Каждый сценарий состоит 
из ряда событий, или триггеров, на воз- 
никновение которых реагирует про- 
грамма. События бывают самые разные, 


Это либо отдельное слово или фраза, 
либо сочетание символов или зна- 
чений. Изменим строку условий на 
«йе110| «привет» | *здравя». Это укажет 
боту на то, что следует реагиро- 
вать на реплики «Hello», «привет!», 
«всем привет!», «приветствую всех!» 
ит. п. Регистр букв не имеет значения. 
Однако зачастую требуется, чтобы 
триггер срабатывал в ответ на дейст- 
вия какого-то определенного пользова- 
теля. Для этого в третьей строке необ- 
ходимо ввести идентификатор хоста это- 
го человека; если же вызывать собы- 
тие может каждый гость, то укажите 
просто универсальную маску (*6*). 
Теперь переходим к редактированию 
самого кода сценария. В него мы мо- 
жем включать любые доступные коман- 
ды IRC-ceppepa, а также специальные 
переменные. Например, для реакции на 
произнесенное гостем приветствие мы 
тветим взаимностью: 


ЕЯ 2 






Этому соответствует одна-единст- 
венная строка сценария: 


например вход/выход посетителя на ка- 
нал, смена пользователем своего ста- 
туса или имени, появление в чате от- 
дельных реплик, совпадающих с задан- 
ными в программе образцами, и т. д. 

Для начала запустим самый при- 
митивный из прилагающихся сцена- 
риев. Открываем закладку Scripts, 
кнопкой «Add Script» вызываем окно 
с перечнем доступных файлов и вы- 
бираем из них autoresponse.wbs. На- 
жимаем на кнопку «Start Script» — 
и дело сделано! Этот скрипт умеет 
распознавать некоторые слова, напри- 
мер «WinBot», и реагировать на со- 
держащие их реплики: 


>) 














Другой. пример — приветствие каж- 
дого входящего посетителя по имени. 
Как только кто-то зайдет на наш ка- 
бот выдаст ему что-то вроде: 
















р ее 

Это, конечно, самые примитивные 
примеры деятельности скриптов Win- 
Bot. Гораздо чаще бот должен реаги- 
ровать на происходящее на канале не 
словом, а делом. Допустим, вы уста- 
навливаете фильтр, направленный про- 
тив ругательств (за основу берется сце- 
нарий swearfilter.wbs). В нем содер- 
жится список нежелательных выраже- 
ний, за употребление которых WinBot 
лишит сквернослова права голоса: 


— —— — 














За несдержанный язык гость ка- 
нала Кондратий поплатился: теперь его 
реплики не будут доходить до других 
посетителей. 





Bt #WinBot [2] [+n] 





iC winbotty (winbotty@213.252.75.x- 1219) 






Переменная $nick указывает Ha того 
посетителя, действия которого вызвали 
запуск скрипта. Среди других полезных 
переменных стоит отметить $channel — 
указатель на канал. Именно эти два ука- 
зателя вам придется использовать в сво- 
их скриптах наиболее часто. 
Разумеется, придется прибегать 
и к своим собственным переменным. 
В качестве примера загрузим сценарий 
random2.wbs. Он реагирует на часто про- 
скальзывающее в ТВС-лексиконе сокра- 
щение «lol» (laughing out loud — гром- 
ко смеюсь) и отвечает случайным об- 
разом, выбрав одну из заранее заготов- 
ленных реплик. Первая строка скрипта 
имеет вид 







sw 









РАС! 
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Здесь мы видим, как при 
директивы /set некоей переменной $re- 
sponse присваивается значение, опреде- 
ленное командой $random 9. Последняя 
генерирует случайное число в указан- 
ном диапазоне (от 1 до 9). Далее по- 
лученный результат сравнивается с до- 
пустимыми значениями: 











Теперь рассмотрим похожий при- 
мер, но с параметрическим вводом. 
Создадим новый скрипт, назвав его, 
скажем, roll.wbs. Он также будет опе- 
рировать случайными величинами, 
имитируя бросок кубика, но, в отли- 
чие от предыдущего, пользователь бу- 
дет указывать, какой именно кубик ки- 
дается. Для этого мы добавляем не- 
сколько условий запуска: первое ре- 
агирует на строку «04» и рассчитывает 
очки на четырехгранном кубике, вто- 
poe — «D6» и, соответственно, шес- 
тигранном, и т. д. В общем виде те- 
ло сценария выглядит так: 








Это работает! Но, во-первых, мно- 
гострочная запись выглядит не сов- 
сем изящно, а во-вторых, приходится 







Do this event... 
When notices are received 


...and when text in the line matches this pat 
roll* 


...and the line was sent by this hostmask... 


... then send these IRC соттапе 


# Имитируем бросок кубика 
# с произвопьным копичесвом граней 


/set $dice $random $2 
/msg $channel rolling D$2 
/msg $channel You got $dice! 


вручную описывать все кубики, KOTO- 
рые может заказать гость. Как этого 
избежать? Тут мы обратимся за помо- 
щью к еще одной замечательной сис- 
темной переменной — $2. На самом де- 
ле она не одинока: $1, $2 и т. д. про- 
сто указывают на порядковый номер 
слова, следующего в строке ввода. 
В приведенном выше примере этих 
слов, кроме «04», нет, и все перемен- 
ные, кроме $1, имеют неопределенное 
значение $null. Поэтому мы вводим дру- 
roe ключевое слово, roll, после кото- 
рого следует указывать число граней 
воображаемой кости: 
/set $dice $random $2 
/msg $channel rolling 0$2 
/msg $channel You got $dice! 

Вот как это выглядит в действии: 
<Jackal> roll 4 
<winbotty> rolling 04 
<winbotty> You got 2! 
<Jackal> roll 8 


Задание Ha дом 





Напоследок поэкспериментируем 

с написанием скриптов самостоя- 
тельно. Попробуйте скомбинировать 
в одном сценарии действия разного 
плана, которые выполняются при на- 
ступлении разных событий, например, 
подсчет числа гостей канала или ко- 
личества сказанных ими реплик при 
помощи модификатора /add: 

/set $quests 

/add $guests 1 





<winbotty> rolling D8 
<winbotty> You got 3! 
<Jackal> roll 20 
<winbotty> rolling 020 
<winbotty> You got 1! 

Сколько скриптов можно запус- 
тить одновременно? Количество прак- 
тически ничем, кроме ресурсов са- 
мой машины, не ограничено. Одна- 
ко внимательно следите за тем, что- 
бы события, активирующие отдельные 
сценарии, не перекрывали друг дру- 
га. Если на одну и ту же введенную 
посетителем канала фразу реагиру- 
ет сразу несколько скриптов, то ка- 
кой из них будет выполнен? Для то- 
го чтобы WinBot выполнял строго 
предписанные инструкции, следуйте 
простому правилу: придумывая но- 
вый обработчик событий, постарай- 
тесь привязать его к уже существу- 
ющему сценарию вместо написания 
нового. 


Можно настроить скрипт таким об- 
разом, чтобы он в автоматическом 
» режиме добавлял или удалял по- 


0) сетителей из списков доступа. 


Например, в уже рассмотренном 
нами случае со сквернословом 
Кондратием стоило не только лишить 
его права голоса, но и вообще за- 
претить дальнейшее появление на ка- 
нале: 
/mode $channel +b $nick! $ident@$host 
Со временем вы сможете подклю- 
чить к делу внешние скрипты, напи- 
санные на языке Perl (см. врезку). 
Но это уже «высший пилотаж». сл 


ПРАКТИКУМ 


МеБ-трансляция 


WinBot умеет не только обслуживать ТВС-каналы, но и транслировать 
идущие на них беседы через НТТР-протокол! Для этого бот должен быть 
запущен на компьютере, к которому разрешен доступ хотя бы по одно- 
му незанятому порту (даже если на нем уже запущен какой-то web-cep- 
вер). Чтобы начать трансляцию, нужно иметь статус владельца (Owner). 
Отдаем программе команду /msg winbotty .web #winbot 82 и открываем ве- 
щание по 82-му порту. Теперь достаточно направить браузер по адресу 
http://<agpec машины>:21890/спаппе[.Н{т(, чтобы стать свидетелем раз- 
говора на канале. К сожалению, содержание страницы автоматически не 
обновляется, и с нее нельзя вводить свои реплики. Но, согласитесь, это 
все-таки лучше, чем ничего. 


WinBot Web Extensions, Version 2.1 
Ve! Channel: #winbot 


Ne Server: Random server 


\ Г Network: Forestnet 


Channel Text 


@ WinBot использует встроенный web-cepBep для трансляции со- 
держания канала по НТТР : 





Подключаем сценарии Perl 


Функциональность набора команд ТВС-серверов велика, но не безгра- 
нична. Чтобы достичь более высокой гибкости нашего бота, к нему мож- 
но подключить специальный плагин PlugPerl. На компьютере, где будет 
работать WinBot, сперва следует установить пакет ActivePerl, затем в про- 
грамме из меню Plugins выбирается команда Load Plugin и указывает- 
ся путь к файлу plugperl.exe 


(\plugins\plug-perl\). Теперь 
из этого же меню выбирает- |5 ^^ Ftocatice variabies used in this subroutine. 


m ” 331 local (¢print_config,¢key,¢sort_order,¢sorted field,¢env_report) 3 
ся пункт Configure Plugin, ко- |: 
333 # Open The Mail Progrem 
4 334 MAIL,” | ¢mail -t")3 
торый откроет диалоговое ок- |3: “PN MATE TIastiprog =e) 
336 print MAIL "To: ¢Config({'recipient')}\n"; 
print MAIL "From: ¢Config('email') (¢Config{'realname'})\n"; 


но утилиты. По сути, Plug- | >» 


338 
# Check for Message Subject 
if (¢Config{'subject'}) ( print MAIL "Subject: ¢Config{'subject')\n 
else { print MAIL “Subject: WWW Form Submission\ 


Perl добавляет новый модуль 
winbot.pm с набором доступ- 
ных процедур. Несколько го- 
товых скриптов прилагается, 

A ee: oe ee eee о провести conte) wht" 
здать свои собственные. | > git 

При этом особо глубоких no- 

знаний в области Perl не по- 
требуется: главное, твердо 
представлять, какую цель вы 
преследуете. 


print MAIL “Below is the result of your feedback form. It was subm 
print MAIL "¢Config{'realname') (¢Config{'email'}) on ¢date\n” 
print MAIL "-" x 75. "\n\n"3 


if (@Print_Config) { 
foreach ¢print_config (@Print_Config) { 


# Sort alphabetically if specified: 
if (¢Config{'sort'}) eq ‘alphabetic') ({ 
foreach ¢field (sort keys *%Form) { 


# ig curned on, print out the form field and valeae 
it (¢Config{'print blank fields'} || $Рогь{( $9883 
$11111 
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агазин детских игрушек. Маленький ребенок навзрыд упрашивает родителей: 

«Хочу вон ту куклу!» Устоять перед таким напором почти невозможно, вот и при- 

ходится раскошеливаться. Хорошо, если радости от подарка хватит хотя бы на 
неделю... Знакомая ситуация, не правда ли? А как было бы здорово: пришел домой, 
скачал из Интернета файл с новой моделью игрушки и распечатал на трехмерном 
принтере — красота! И дети сыты (в смысле, довольны), и деньги целы. 
Такие фантазии станут реальностью уже в самое ближайшее время. А пока подобные 
чудеса можно наблюдать лишь на промышленных предприятиях да в конструкторских 
бюро. Многие ведущие компании (та же Mattel Inc., чью Барби, надеемся, видели 
все) прибегают к технологии быстрого прототипирования (так по научному именует- 
ся этот феномен), чтобы в кратчайшие сроки «обкатать» модель будущей новинки 
и выйти на рынок раньше конкурентов. Как говорится, кто не успел, тот опоздал. 





ПОГРАНИЧНЫЕ МИРЫ 


Сергей Банников 








или Как отливают 
в современных условиях 


Многие ли задумывались над тем, насколько больше пользы 
было бы от ксероксов или принтеров, если бы вместо краси- 
вых изображений предметов они могли «печатать» сами пред- 
меты? Нарисовал на компьютере чертежик, нажал кнопочку — 
и на лоток выезжает готовая бутылка пива... 

Как ни странно, это давно уже не фантазии. Правда, речь идет 
пока исключительно о промышленных установках. Единого на- 
звания для них еще не существует, но сам процесс, позволяю- 
щий быстро изготовить трехмерный объект по его математичес- 
кой модели, именуется технологией быстрого прототипирования. 








икл создания любого нового к примеру, заранее вычислить аэро- 
изделия, будь то телефон, ав- динамические показатели того же ав- 
томобиль или заколка для во- томобиля, только готовое изделие 
лос, состоит из множества можно подвергать испытаниям в ре- 
стадий от первоначального альных условиях. Компьютерную мо- 
замысла конструктора до запуска дель в аэродинамическую трубу ведь 


в массовое производство. Не послед- 
нее место в этой сложной цепочке 
занимает процесс получения опытных 
образцов или отдельных деталей но- 


не засунешь, не говоря уже о чисто 
визуальном восприятии. Внедрение 
CAD-cuctem (Computer-Aided Design), 
или по-нашему САПР (системы авто- 


ВИНКИ. Несмотря на всю мощь совре- матизированного проектирования), 
менных компьютеров, способных, позволило в несколько раз повысить 





...И TO, что она умеет 


эффективность труда конструкторов, (особенно при современных темпах 
избавив их от многократной перекрой- развития промышленности). А если 
ки чертежей и прочей рутины. Прав- требуется несколько различных об- 
да, еще приходится программировать разцов? Куда девать ненужную более 
станок и создавать необходимую 0с- оснастку? И вообще, как бы все это 
настку для обработки опытных образ- выполнять быстрее, еще быстрее, сов- 
цов. Причем оснастка — это ведь не сем быстро? 

веник, а зачастую довольно сложная Исходя из таких соображений, 
конструкция, которую опять же на- с 1980-х гг. стали развиваться новые 
до спроектировать и, самое главное, технологии производства. При тради- 
изготовить. Получается, что стоимость  ционном методе внешний вид заготов- 
производства одного эксперименталь- KH изменяется в результате удаления 
= See ного образца невероятно высока, лишнего материала (точение, фрезе- 
Одна из промышленных КР-установок... а сроки — недопустимо растянуты  рование) или в процессе деформации 
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ПОГРАНИЧНЫЕ МИРЫ 


В Институте проблем лазерных и ин- 
формационных технологий (ИПЛИТ) 
РАН создан отечественный эксперимен- 
тальный лазерный стереолитограф 
ЛС-250/9. При размерах 170х160» 
<80 см и весе около 300 кг потреб- 
ляемая мощность установки составля- 
ет всего 2 кВт, что немногим больше 
бытового электрочайника. Изготовле- 
ние одного образца занимает от по- 
лучаса до 8 часов в зависимости от 
сложности. В качестве исходных дан- 
ных используются файлы в формате 
STL, DXF, IGES (подготовленные в та- 
ких известных приложениях, как Auto- 
CAD, CATIA, EUCLID и т. п.) или томо- 
граммы объектов, в т. ч. биологичес- 
ких. Для выращивания биологически 
совместимых объектов малых разме- 
ров предназначена другая установка 
ЛС-100/2. Ее точность достигает 0,05 мм 
по каждому измерению. 


_ 3D-npuutep от Z Corporation 


(штамповка, ковка). Новый подход 3a- 
ключается в постепенном «выращи- 
вании» необходимой детали слой за 
слоем за счет изменения фазового со- 
стояния вещества (как правило, ис- 
пользуется переход из жидкой фазы 
в твердую). В итоге он получил на- 
звание технологии быстрого прототи- 
пирования, или RP (Rapid Prototyp- 
ing). 


Как оно работает 


Современные КР-технологии (не пу- 
тать с РВ-технологиями) основаны на 
разных физических принципах. Они 
предусматривают и лазерную резку 
листовых материалов, и спекание ме- 
таллических, керамических или по- 
лимерных порошков под действием из- 
лучения, и полимеризацию, иниции- 
рованную пучком света. 

Первые серийные ВР-установки ос- 
нованы именно на последнем прин- 
ципе. Полимеризация особого жидко- 
го вещества под действием сфокуси- 
рованного лазерного излучения лежит 
в основе способа, который получил 
название лазерная стереолитография 
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Аппарат Sinterstation SLS2000 фирмы 
DIL Inc. использует несколько иной 
рабочий принцип — селективное ла- 
зерное спекание, предусматриваю- 
щий уже совсем иные габариты (вес 
2 т, мощность свыше 15 кВт). В про- 
цессе формирования детали в каме- 
ре поддерживается инертная атмосфе- 
ра (аргон или азот) для предотвра- 
щения окисления материала. Точ- 
ность — от 0,5 до 0,01 мм. 

Интерес вызывает предложение компа- 
нии Z Corporation — трехмерный цвет- 
ной принтер 2406, способный со ско- 
ростью около 2500 смз/ч формиро- 
вать детали, раскрашенные произволь- 
ным образом с 24-битной глубиной 
цвета в КСВ-палитре. При массе око- 
no 200 кг и потребляемой мощности 
900 Вт он не займет много места в лю- 
бом конструкторском бюро — габари- 
ты составляют всего 100х80х110 см, 
т.е. примерно как солидный ксерокс. 
Но где вы видели ксерокс, который 
печатает цветные кружки по инди- 
видуальным проектам? Кстати, коман- 
дование американской армии всерьез 
подумывает о закупке подобных прин- 
теров. Кружки, конечно, никто солда- 
там печатать не даст, a вот по-быст- 
рому заменить стратегически важную 
часть боевой машины — это заманчи- 
во. Воображение живо рисует карти- 
ну: «Товарищ полковник, пробито ко- 
лесо, разрешите отлить!» — «Отли- 
вайте!» 





(ЛС). Слово «стерео» подчеркивает 
объемный характер процесса, который 
еще в 1984 г. предложил Чарлз Холл 
(Charles Hall): специальная жидкость 
(ФПК — фотополимеризующаяся ком- 
позиция) заливается в бак, в кото- 
ром слой за слоем происходит «вы- 








Процесс изготовления литейной фор- 
мы: из сопла подается «стройматериал», 
а сверло производит окончательную обра- 
ботку детали 


ращивание» детали. Луч лазера по- 
следовательно обходит определенные 
точки на поверхности исходного ма- 
териала, и энергия сфокусированно- 
го света вызывает точечную полиме- 
ризацию, образуя фрагменты будуще- 
го изделия. После получения одного 
слоя деталь постепенно опускается 
в бак до тех пор, пока не будет пол- 
ностью сформирована. Затем избыточ- 
ная жидкость сливается, а получен- 
ный результат можно просто вынуть 
и потрогать руками. 

В зависимости от проекта выра- 
щивают детали практически любых 
форм и размеров, которые в свою оче- 
редь ограничены только габаритами 
бака (хотя никто не мешает выращи- 
вать детали по частям и затем скле- 
ивать). Точность изготовления образ- 
цов, зависящая от используемой по- 
лимерной композиции и точности си- 
стемы позиционирования, составляет 
величину порядка 0,1 мм, что счита- 
ется вполне приемлемой погрешнос- 
тью. Недостатками ЛС являются не- 
избежная деформация формы детали 
и невозможность использования ме- 
таллов в качестве исходных матери- 
алов. Кроме того, актуальна пробле- 
Ma поддержек, которые необходимы 
в тех случаях, когда для части ново- 


Прототип будущего мобильного телефона «отлит» в течение нескольких минут 


го наращиваемого слоя отсутствует 
опора в виде предыдущего. 

Другое семейство технологий по 
праву носит название трехмерной пе- 
чати, так как их принцип более все- 
го напоминает работу обычного струй- 
ного принтера. Технология послойно- 
го наплавления разогретой полимер- 
ной нити (ЕОМ — Fused Deposition 
Modeling) фирмы Stratasys предусмат- 
ривает применение специального тер- 
мопластика, который выдавливается 
ИЗ «печатающей» головки при опре- 
деленной температуре. Как и в слу- 
чае со стереолитографией, здесь для 
нависающих элементов детали исполь- 
зуются опоры, которые потом уда- 
ляются. Материалами для создания 
моделей могут быть специальный 
АВ$-пластик, его медицинская моди- 
фикация ABSi, литьевой BOCK, поли- 
эфирный эластомер E20. Похожую 
технологию использует и фирма Solid- 
scape. В ее аппаратах ModelMaker 
и PatternMaker для обеспечения не- 
обходимой гладкости встроена специ- 
альная фреза, которая снимает изли- 
шек материала после формирования 
очередного слоя. При этом вначале 
формируются внешние контуры слоя 
по периметру, а затем уже материал 
заполняет внутренние участки. 

А вот трехмерная печать, разра- 
ботанная в знаменитом МТИ (Мас- 
сачусетском технологическом инсти- 
туте), позволяет не просто создавать 
3)-объекты произвольной формы, 
но еще и раскрашивать их. Техноло- 
гия основана на использовании мел- 
кодисперсного порошка (крахмал или 
гипс), который связывается в твер- 
дое тело специальным веществом. По- 
скольку формируемая деталь целиком 
погружена в порошок, нет необходи- 
мости в создании поддержек. После 
завершения формирования образец из- 
влекается из рабочей камеры и очи- 
щается от излишков порошка. Изде- 
лие может быть также пропитано вос- 
ком для придания дополнительной 
прочности или подвергнуто механи- 
ческой обработке. 

На этом список технологий быст- 
рого прототипирования не исчерпы- 
вается. К ним относятся и послой- 
ное уплотнение, и послойная залив- 
ка экструдируемым расплавом, и син- 
тез баллистическими частицами, 
и вакуумное и центробежное литье 
(удивительно, сколько бывает умных 
слов). Не будем, однако, утомлять чи- 
тателя излишними техническими по- 
дробностями. Особо интересующиеся 
лазерным спеканием и прочими муд- 
реными ноу-хау могут ознакомиться 
с материалами, помещенными на 
врезках, а мы перейдем к примерам 
практического использования. 


Кому оно надо 


Быстрое прототипирование практиче- 
ски безальтернативно, если необхо- 
димо сконструировать единичные де- 
тали сложной формы. К примеру, 
в 1998 г. НИИТавтопром получил за- 


каз от АО «Москвич» на изготовле- 
ние панели приборов для пилотного 
образца новой модели автомобиля. 
Полный цикл работ традиционным 
способом оценивался специалистами 
в 5-6 месяцев. Применение ЛС поз- 
волило сократить этот срок до 30 дней 
(включая создание компьютерной мо- 
дели, собственно выращивание дета- 
лей и выполнение окончательной об- 
работки). Другим примером значи- 
тельной экономии времени является 
спроектированная тем же институтом 
оснастка для изготовления перчаток 
космического скафандра. Несмотря на 









то, что космонавты большую часть 
своей сознательной жизни проводят 
не на Земле, они по-прежнему очень 
похожи на обычных людей, а следо- 
вательно, размеры рук одного отли- 
чаются от аналогичных параметров 
другого. В связи с этим потребова- 
лось создать несколько разных ком- 
плектов оснастки. Получение такого 
сложного объекта, как модель кисти 






















человека, заняло бы до двух месяцев 
работы пятикоординатного фрезерно- 
го станка с ЧПУ (на каждую руку). 
Применение ЛС позволило уложить- 
ся в одну неделю, при этом все во- 
семь заказанных моделей (четыре па- 
ры) были выращены в одном техно- 
логическом цикле за 37 4. 
Стереолитография нашла свое при- 
менение и в медицине. Тело каждого 
из нас состоит из уникальных «дета- 
лей» — череп, кости, хрящи, внутрен- 
ние органы и т. д. Опытный медик 
по форме костей может диагностиро- 
вать многие болезни и аномалии раз- 
вития организма. Но как, например, 
проникнуть в череп пациента, чтобы 
вскрытие не показало, что больной 
умер от вскрытия? Тут на помощь 
приходит синтез нескольких передо- 


вых технологий. Вначале строится то- 
мограмма (см. ПЛК № 5, 2002) ка- 


кого-либо органа пациента. Потом на 
основе ее показаний готовится ком- 
пьютерная трехмерная модель, кото- 
рая преобразуется в электронный 
формат, понятный для ВР-установки. 
В итоге на свет появляется копия ис- 
ходного органа. Она попадает в «ла- 
пы» эскулапов, которые выносят свой 
вердикт, ибо «доктор лучше знает, 
больной вы или здоровый». Подобная 
методика практикуется, например, 
в Детском госпитале им. святого Вла- 
димира. Такие модели оказывают не- 
оценимую помощь в подготовке опе- 
раций практически на любой части 


американской армии. 
закупке ЗО-принтеров = 


тела. К помощи ЛС прибегают кар- 
диологи, стоматологи, хирурги-орто- 
педы, радиологи для проведения до- 
и послеоперационного анализа хирур- 
гического вмешательства, не говоря 
уже о том, что модели реальных ор- 
ганов являются незаменимыми посо- 
биями в учебном процессе. 
Установки быстрого прототипиро- 
вания применяются при создании но- 


а 
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вых конструкций практически в лю- 
бом промышленном производстве. 
С их помощью оценивают качество 
и точность сборки отдельных компо- 
нентов, разрабатывают концепт-ди- 
зайн новых товаров. Время проекти- 
рования и подготовки к производст- 
ву сокращается в несколько раз, что 
критично в условиях жесткой конку- 
рентной борьбы. То же самое отно- 
сится и к расходам на конструирова- 
ние и доведение эскизного проекта 
до ума. Облегчается труд инженеров, 
да и заказчики могут по срокам го- 
раздо раньше подержать в руках об- 
разцы будущей продукции. 
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К сожалению, техника быстрого 
прототипирования пока не имеет бы- 
тового применения. Уж больно она 
дорога и места много занимает. Но ес- 
ли чуть-чуть помечтать, и дома для 
трехмерного принтера найдется нема- 
ло работы. Совсем неплохо самому 
придумать и «напечатать» в подарок 
любимой вазочку оригинальной фор- 
мы или ребенку детские кубики 
в форме додекаэдров с собственны- 
ми рисунками. Если развитие высо- 
ких технологий пойдет с присущей 
им скоростью (напомним, первый ла- 
зерный принтер стоил несколько сот 
тысяч долларов), возможно, через де- 
сяток лет Ерзоп будет продавать до- 
машний Photo 3D Stylus за какую- 
нибудь сотню «зеленых», а вездесу- 
щая Microsoft включит 3D Paint в по- 
ставку Windows 2010... ge 








А вот и тот самый «череп». Модель создана в программе 3D-DOCTOR и «отпечата- 
на» на трехмерном принтере от компании 2-Согр 


ПОГРАНИЧНЫЕ МИРЫ 


Одной из разновидностей ЛС явля- 
ется масочная стереолитография 
(исторически она возникла первой), 
при которой используются ультра- 
фиолетовые или галогенные лампы. 
При этом засвечивается весь слой 
целиком через специальные маски, 
которые изготавливаются индивиду- 
ально для каждого слоя. Это немно- 
го усложняет процесс формирова- 
ния образца, к тому же возникает 
проблема с утилизацией отходов. 
Однако ЛС является не единственным 
способом изготовления объектов про- 
извольной формы. Одна из альтерна- 
тив — получение объемных изделий 
из листового материала. Устоявшего- 
ся русскоязычного термина для дан- 
ного метода пока не существует, а по- 
английски он называется LOM — Lam- 
inated Object Manufacturing. Листо- 
вой материал (полимерная пленка или 
металлическая фольга) разрезается лу- 
чом лазера на отдельные части, ко- 
торые затем собираются в готовый 
объект при помощи клея или свар- 
ки. Несмотря на то, что таким обра- 
зом можно получать не только пласт- 
массовые, но и металлические дета- 
ли, существуют проблемы, связанные 
с утилизацией обрезков (в случае ЛС 
отходов практически нет), а также 
с надежным соединением отдельных 
слоев. Кроме того, в этом случае слож- 
ность самой детали ограничена. 
Еще одним популярным методом яв- 
ляется селективное лазерное спека- 
ние, который был предложен Карлом 
Декартом (Carl Deckard) в 1986 г. Он 
похож на стереолитографию, но в ка- 
честве рабочего вещества использу- 
ются металлические, керамические 
или полимерные порошки, которыми 
заполняют ванну для синтеза и на- 
гревают до температуры чуть мень- 
шей порога плавления. Луч лазера 
избирательно нагревает точки на по- 
верхности, формируя твердый спек- 
шийся слой. После создания очеред- 
ного слоя растущая деталь погружа- 
ется вглубь порошка, поверхность ко- 
торого разравнивается специальным 
валиком. Процесс повторяется до по- 
лучения хорошего результата, а из- 
быточный материал впоследствии 
удаляется. Достоинствами данного ме- 
тода являются дешевизна и широкий 
диапазон исходных материалов. Од- 
нако из-за пористой структуры по- 
рошка прочность изделия оставляет 
желать лучшего. К тому же образцы 
имеют высокую шероховатость и пло- 
хо поддаются механической обработ- 
ке, а из-за неоднородности порош- 
ковых материалов плотность детали 
может сильно варьироваться. 
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еликая вещь, почтовый ящик, верой 
и правдой служит человеку на про- 
тяжении нескольких столетий. Меня- 
ются только формы и содержание. Рань- 
ше это был обычный камень где-нибудь 
на африканском побережье, под которым 
оставляли свои послания плывшие в Ин- 
дию моряки. Сегодня, в век электронных 
коммуникаций, он превратился в сгусток 
мегабайтов виртуального пространства — 
фактически в неосязаемую субстанцию. 
А простое «Здравствуй, дорогая мама» в на- 
ши дни — почти что анахронизм. Совре- 
менные homo sapiens так и норовят при- 
цепить что-нибудь к бедному письму — кто 
скромную рекламку, а кто и большого чер- 
вячка. Сыграть по ящику (главное, не в 
него) — пожалуйста, новости со всего све- 
та — без проблем! Да что там, даже пре- 
словутые сайты и те сами в почтовый ящик 
закачиваются, да еще и обновляются ав- 
томатичесни. Чуть где свежий драйвер (Kap- 
тинка, программка) появился, а виртуаль- 
ный почтальон уже принес его на ваш 
адрес. 

В общем, подумали мы и решили, что по- 
ра рассказать всю правду о ящиках (ну 
может, и не всю, а что уместится). Они, 
поверьте, способны на большее. 
Евгений Петров 








В рубрике: 








ето — период затишья в игродельчес- 

ком бизнесе. Ведущие разработчики 
в поте лица трудятся над созданием буду- 
щих шедевров, а издатели анализируют ры- 
нок, обдумывая свои планы на осень и зи- 
му. Вот потому-то и набит наш сегодняш- 
ний обзор разнообразными стрелялками за 
редким, но приятным исключением. 


Как мы PBEM 


ресловутый мультиплеер возник, как 

ни странно, задолго до появления са- 
мого первого компьютера. Правда, в про- 
шлые века приходилось использовать то, 
что под руку попадется,— сначала курь- 
еров, потом регулярную почту и, нако- 
Hel, телеграф. Говорят, даже полярники 
играли с Большой землей среди бескрай- 
них ледяных пустошей. 








Борьба с терроризмом в летний период 








Вход — копейка, выход — рубль... 


Рассылки и как с ними бороться 


ричина популярности электронных 

рассылок очевидна: нет нужды каж- 
дый раз лезть на специализированные 
сайты, искать необходимые сведения, по- 
том отбирать то, что вам действительно 
интересно; вы получаете новости, про- 
гноз погоды или программу телепередач 
«на автопилоте». Главное — потом отпи- 
саться, если надоест... 







подпишись _, 
reews porsusen бесплатно % 





блю расльхых би ake (eines vein Come tee Coe AG Coe 


un 
Я забыл пароль подписки 





Есяи вы забыли пароль управления вашей подпиской, то вам будет выслано письмо “Состоякие 
Подписки" содержащее пароль. формат и кодировку подлиски, слисож подписанных рассылок 
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Лето — период затишья в игродельческом бизнесе. Большая часть 
достойных игр появится только к Рождеству. Как раз сейчас веду- 
щие разработчики в поте лица трудятся над созданием будущих 
шедевров, а издатели анализируют рынок, обдумывая свои планы 
на осень и зиму. Однако некоторые предприимчивые люди пони- 
мают, что именно в это время можно продать свои не отличаю- 
щиеся оригинальностью игры. Вот потому-то и набит наш сего- 
дняшний обзор разнообразными стрелялками за редким, но при- 
ятным исключением. 


Николай Панков 








-- 
a 
ky 


им помо 





десь все понятно сразу — это аддон к ос- 

новной игре, выпущенный по мотивам оче- 

редной серии «Звездных Войн». В нем 
повествуется о конфликте между Республи- 
кой и Конфедерацией независимых систем, ко- 
торую по фильму так и не успел собрать граф 
Дуку. Однако это объединение действует весь- 
ма активно, истребляя клонов и прочих сто- 
ронников готовящегося восстания. В общем, 
игра мало чем отличается от оригинала: до- 
бавлено несколько новых юнитов и персона- 
жей, а также бонусная миссия. Эта миссия 
нас, честно говоря, сильно расстроила — ее 
смысл заключается в штурме имперской сто- 
лицы Корусэнта войсками повстанцев. Мало 
того, что по сюжету к клонам это сражение 
никакого отношения не имеет, так и вообще 
нарушает баланс сил. Уж лучше сделали бы 
хоть оборону, а не штурм... Среди новых юни- 
тов есть и те монстры, которых в фильме граф 
Дуку пытался накормить джедаями. Забавные 
зверушки, только вот какой в них смысл, не- Разработчик/издатель: Lucas Arts. 





понятно. Воины они никудышные. Короче ro- Жанр: RTS. 

воря, слабовато, господин Лукас. После весь- Графика: на «три». 

ма качественного второго эпизода фильма СЮЖЕТ: на «четыре», но только благодаря 
можно было бы и игру подтянуть по уровню. именитой марке. 

Хотя, с другой стороны, зачем — это ведь Star Игровой момент: под стать графике. 

Wars, и так купят. Оценка: твердая «тройка». 
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Разработчик/издатель: Bethesta. Сюжет: 
Жанр: RPG. 
Графика: «отлично», художники потрудились на славу. 


Оценка: 








Разработчик: Bohemia Interactive Studio. Сюжет: 
Издатель: «Акелла». 
Жанр: квест. 


Графика: сказочная. Оценка: 








Разработчик/издатель: Kamehan Studios / Infogrames. Сюжет: 
Жанр: action. 
Графика: неплохо, но однообразно. 


Оценка: 
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ae казнь 


ак и обещали в прошлый раз, раскажем 

о третьей части замечательной ролевой 

игры «Elder Scrolls». Результат в чем-то 
превзошел ожидания, а в чем-то, наоборот, 
несколько разочаровал. Сначала о грустном. 
В целом ролевая часть игры удалась, но тот 
драйв, который был в «Daggerfall», пропал — 
все персонажи мрачно и отрешенно бродят 
по городам, как-будто их мучает совесть или 
бессонница. Не добавляет положительных 


отличный, можно сказать эталонный. 


Игровой момент: хорошо, но есть небольшие упущения. 


«пятерка с минусом». 


_ 


ощущений и местами непродуманный сюжет. 
Например, если играть за темных эльфов, ко- 
торых в Морровинде как комаров на болоте, 
все время будешь чувствовать себя чужаком 
для местного населения. Соотечественники по- 
чему-то воспринимают тебя как пришельца. 
Теперь о хорошем. Во-первых, таких краси- 
вых ландшафтов я еще не видел: природа, 
монстры, дома — все это создано руками на- 
стоящих мастеров. Во-вторых, разнообразные 
квесты и загадки явно задумывались для то- 
го, чтобы их разгадывали, а не для того, что- 
бы человек прыгал от радости и орал: «Бо- 
же, как же я умен!» В общем, достойное про- 
должение серии. 


Неер ies es aca 


казку про Деда Мороза, Ивана и Настю 
знают, наверное, все. По ее мотивам ког- 
да-то был снят неплохой фильм, особен- 
но запомнившийся издевательской фразой 
«Тепло ли тебе, девица?» Теперь сюжет это- 
го народного эпоса послужил основой для од- 
ноименного квеста. Однако различия все-та- 
ки есть, и немалые. К примеру, в деревне, 
где проживает Настя, находится дом И. В. Ми- 


восходит корнями к народному 


творчеству. 
Игровой момент: хорошо. 


«четыре». 


чурина, у которого нам придется своровать 
гигантскую свеклу. А неподалеку расположил- 
ся монастырь, в котором есть церковь, 
а в ней — лавки и исповедальня. Что дела- 
ет католическая церковь в православной де- 
ревеньке — вот тот самый квест, который нам 
так и не удалось разгадать. Однако в целом 
приключение получилось неплохим, хотя и не 
очень сложным. Практически все действия 
логичны, так что если немного поразмыслить, 
то понять, как проходится очередная зона, 
можно без труда. Правда, на финальном эта- 
пе все настолько очевидно, что получается 
не игра даже, а какой-то интерактивный 
мультфильм. 


С и ева 


сли уж бороться с терроризмом, так с раз- 

махом. Игр нужно выпустить, как мини- 

мум, с десяток, чтобы все могли найти се- 
бе банду по вкусу и расстрелять ее участни- 
ков. Очередных нехороших парней предлагает 
нам ликвидировать фирма Infogrames, просла- 
вившаяся выпуском гигантского количества 
странных игр. Без борьбы с экстремистами те- 
перь никуда — в каждой игре должна быть 
команда преступников и противостоящий им 


плох, сколько же можно?! 


Игровой момент: сносно. 


«три с плюсом». 


отряд спецназовцев. «Tactical Ops» рассчитана 
в первую очередь на многопользовательский ре- 
жим, однако можно заменить одну из команд 
на ботов и спокойно побороть терроризм в сво- 
ем отдельно взятом компьютере. Единственное 
достойное нововведение — покупка нового ору- 
жия, которого в игре немало. Так что потре- 
буется толстый кошелек. При этом не вполне 
понятно, почему основным источником доходов 
является торговля наркотиками (торговцев за- 
хватывают в процессе прохождения миссии)! 
Ладно террористы, у них в принципе такие спо- 
собы добычи капитала часто практикуются, 
но спецназ тут при чем? Возможно, это намек 
на тайный бизнес ЦРУ, уж не знаем... 
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ИЕ ee ee ne eee 


сли уж бороться с терроризмом, так 

с размахом. Стоп-стоп-стоп... Где-то мы 

уже это видели... Ах да, только что этим 
занимались. Ну что же, боевиков у нас в ми- 
ре хватает, поэтому воплотить их всех на 
экранах компьютеров — вот задача совре- 
менных игроделов. Или это рекламная ак- 
ция самих террористов, которые хотят при- 
влечь к себе внимание? Может, это они 
финансируют создание подобных игр? Лад- 
но, вернемся к «Сумме всех страхов», оче- 





редному шедевру от Red Storm. С первого 
взгляда становится понятно, что от игры 
«Ghost Recon» данное творение практичес- 
ки ничем не отличается. Вплоть до того, 
что сделана она по мотивам книги все то- 
го же Тома Клэнси, непримиримого борца 
с террором, русскими и вообще всеми те- 
ми, кто является врагом общества. Собст- 
венно, выходит этот продукт в поддержку 
одноименного фильма, так что удивляться 
нечему. Геймплей ничем не отличается от 
«Ghost Recon», и рассказывать тут не 
о чем — опять террористы захватывают мир- 


ные постройки, вроде алмазных шахт, а мы 
их вновь за это наказываем, применяя раз- 
личное оружие. 


Сюжет: стандартно. 
Игровой момент: вообще-то, неплохо. 
Оценка: «четыре с минусом». 


Разработчик/издатель: Red Storm Entertainment / Ubi Soft. 
Жанр: action. 


Графика: на «четыре». 











Разработчик/издатель: Screaming Games / Infogrames. 
Жанр: аркада. 

Графика: качественно. 

нет никакого смысла. 

Игровой момент: занудно. 

жуткая игра, заслуживающая «банана». 





ee вЫ 


огда лет эдак 12—13 назад нашему ре- 

дактору software на глаза попалась иг- 

ра «Paratrooper», где посреди экрана CTO- 
яла маленькая башня, а из нее велся огонь 
по парашютистам и самолетам, он играл 
в нее часами. В прошлом же году фирма In- 
fogrames выпустила почти что ее ремейк, по- 
священный фильму «Pearl Harbor», мы все 
долго смеялись. Сейчас бьемся в истерике. 
Неужели это настолько популярный жанр? 
Неужели есть люди, готовые убивать свое 
время, сидя в башне и поливая огнем раз- 


личные объекты в окружающей среде? В это 
просто нельзя поверить! Итак, по сюжету идет, 
очевидно, Вторая мировая война. Правда, 
не с фашистской Германией, а с какими-то 
придуманными державами, чтобы никому 
обидно не было. Ваши соратники остались 
где-то далеко, а вы в одиночестве сидите по- 
среди какого-то пляжа внутри орудийной 
башни. Враги во что бы то ни стало стре- 
мятся снести вашу скромную обитель. Рас- 
стрелять их всех — вот наш долг перед не- 
ведомой Родиной! 


eG ne 


се началось с того, что вас предали быв- 

шие подельники. Ваша задача — мстить! 

Обязательно, иначе какой же ты тогда 
преступник, если тебя «кидают», а ты си- 
дишь и бездействуешь?! Но на что способ- 
на по началу одинокая криминальная лич- 
ность? Разумеется, не на многое. Для раз- 
гона предстоит поработать на различные ма- 
фиозные группировки, заняться перевозкой 
нелегальных грузов, а то и вовсе порешить 
какого-нибудь зарвавшегося торгаша, неже- 
лающего платить за крышу. Чем больший ав- 
торитет заработаешь, тем более ответствен- 
ные задания станут поручать паханы. В oc- 
новном придется иметь дело с машинами. Yr- 
нать можно все, что душе угодно, — от 
спортивных автомобилей до школьных авто- 


бусов. Главное — с заданием справиться. Од- 
нако на некоторых разборках придется при- 
сутствовать лично, потому как приехать на 
стрелку и не выходить из машины — дурной 
тон. Короче говоря, добро пожаловать в мир 
криминала! 


Разработчик/издатель: Rockstar Games / Take 


2 Interactive. 

Жанр: action. 

Графика: превосходно. 

СЮЖЕТ: «отлично», в традициях всей серии. 
Игровой момент: «отлично», криминал пока 
еще в моде. 

Оценка: «пятерка». 
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Разработчик/издатель: Jarhead Games / ValuSolft. Сюжет: 


Жанр: action. 


Графика: на «три». Оценка: 


Я} Ready for EVA 
Return to Action 


Call for Support 





Разработчик/издатель: Alphine Studios / Legacy Interactive. 
Жанр: action. 

Графика: «хорошо», за неоригинальность. 

СЮЖЕТ: «хорошо», за оригинальность. 

Игровой момент: невразумительно. 

Оценка: слабая «четверка». 





Разработчик/издатель: Infogrames. 
Жанр: аркада. 
Графика: «отлично» для данной аркады. 


Сюжет: настолько же хорошо, насколько убого. 
Игровой момент: «отлично». 
Оценка: «четыре с плюсом». 
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ИН ао re 


сли кто помнит, герои американских 60- 

евиков очень любят оказываться ветера- 

нами различных спецподразделений. Осо- 
бой популярностью всегда пользовались «Мор- 
ские Котики», элитная команда морской пе- 
хоты. Как минимум, два Майкла Дудикоффа 
и еще трое менее известных ребят служили 
именно там. В общем, Котики невероятно 
круты, так что им на пути лучше не попа- 
даться. Но, кажется, многочисленные враги 
Генштаба американских фильмов не смотрят, 
а потому постоянно пытаются убить главно- 


на «троечку». 


Игровой момент: на ‹трояк». 


«тройбан». 


го героя данной игры, который выполняет 
очередное спецзадание. Разумеется, нам при- 
ходится разбираться с этими наивными гос- 
подами при помощи разнообразных подруч- 
ных средств. Впрочем, разнообразием тут и не 
пахнет. Основной инструмент — автомат Ка- 
лашникова, вспомогательный — обоймы к не- 
му. Есть, конечно, и пара пушек, но вот сна- 
рядов к ним сегодня не завезли. Боеприпа- 
сов же к родному АК, как обычно, хватает, 
благо действие происходит в Ираке, Корее 
и Югославии. По этим странам шатаются од- 
нообразные субъекты, которых нужно устра- 
нить. Иногда мимо проезжают «уазики» и тан- 
ки. Смысла происходящего нет, очевидно, на- 
ша задача — просто поддержать авторитет 
«Морских Котиков» в разных частях света. 


За А се Ка 


чень часто люди забывают, что на по- 

ле боя важны не только бойцы, бегу- 

щие в атаку с воплями «ура», но и те, 
кто крадется следом. Мы не об отрядах ка- 
рателей, а о простых полевых врачах, в за- 
дачу которых входит оказание первой помо- 
щи раненым воинам. Именно в шкуре меди- 
ка, тащащего под пулями своих товарищей, 
нам придется побывать в игре «Combat 
Medic». Начинаются все задания с того, что 
вас высылают на подмогу отряду пехотин- 
цев. Пока все совершенно здоровы, однако 
генералам в штабе виднее, когда и кого ра- 
HAT и насколько тяжело, так что идти все 
равно придется. Когда наконец большая часть 


наших товарищей падает на землю, можно 
приступать к выполнению своих медицинских 
обязанностей. Подбежав к раненому, первым 
делом определяем характер ранения, а затем 
из сумки по очереди достаем разные инст- 
рументы. Знаете ли, очень интересное заня- 
тие разрезать одежду, вкалывать обезболи- 
вающее ну и так далее. Если больной после 
экспериментов способен ходить, он, хромая, 
направляется к вертолету. В противном слу- 
чае придется нести его туда на своем гор- 
бу. Что же будет дальше — симулятор поле- 
вого кашевара? Немного крупы перловой, не- 
много коры дубовой... Солдат не умрет го- 
лодным! 


Е НЕ а ЗОВИ 


тех пор, как Колобок ушел от бабушки 

с дедушкой, много воды утекло. Ему уда- 

лось избежать все несчастия, и вот он 
опять с нами! Помните старенькую аркаду 
«Рас-Мап» про поедание точек? Так вот ее 
модернизировали и выпустили снова, чтобы 
фанаты этого супергероя не забывали свое- 
го кумира! Короче говоря, перед нами явный 
ремейк классической аркады с усовершенст- 
вованной графикой и расширенным набором 
персонажей. За время своего отсутствия Пэк- 
мен успел обзавестись семьей, так что те- 


перь у них семейный подряд по пожиранию 
точек. Можно играть за миссис Пэкмен, Пэк- 
мененка, профессора Пэкмена или самого Ко- 
лобка. Впрочем, разницы абсолютно никакой 
нет — просто другая морда. На карте одно- 
временно присутствуют все четверо, одним 
управляете вы, остальными руководит ком- 
пьютер. В остальном все осталось по-преж- 
нему, монстры и стены мешают собирать «уро- 
жай», бонусы, наоборот, помогают. Если вы 
играли в первую версию, то найдете на эк- 
ране много знакомого! 





КОМПЬЮТЕР ДОМА 


ОИС росы 


ак уже всем давно известно, на созда- 

ние «Рике Nukem Forever» требуется от- 

резок времени, точнее всего характери- 
зуемый словом Forever. Разработчики не то- 
ропятся с финальным релизом игры, а фана- 
ты, с нетерпением ее ожидающие, уже начали 
забывать о чем, собственно, речь. Напомнить 
игрокам, кто же такой этот самый Дюк, при- 
звана небольшая аркада под названием «Duke 
Nukem: Manhattan Project». Сюжет стандар- 
тен — город терроризируют мутанты и ино- 
планетяне, их надо убить. Желательно всех. 
А это наш герой умеет. Вообще, игра сдела- 
на в стиле своих предшественников и выгля- 
дит красиво. Единственное, что немного раз- 
дражает,— постоянная смена местоположения 


камеры, создающая эффект пространственно- 
сти. Это несколько нервирует, потому что при- 
ходится постоянно привыкать к новому углу 
обзора. 


Разработчик/издатель: Sunstorm Interac- 
Нуе/ ARUSH Entertainment. 

Жанр: аркада. 

Графика: превосходна, все персонажи смо- 
трятся как живые. 

Сюжет: отсутствует, хотя для «Дюка» это 
нормально. 

Игровой момент: не безупречен, можно бы- 
ло ожидать большего. 


Оценка: «четыре». 


Зеньков rd 


ы не могли не заметить, как плодотвор- 

но мы сегодня поборолись с террориз- 

мом. Настало время самим наводить 
ужас на мирных жителей. Однако методы тех 
ребят с пушками, которых мы всю дорогу от- 
стреливали в шутерах, нам не подходят — 
слишком грубо и прямолинейно. Займемся луч- 
ше политикой. Цель — захват власти в де- 
ревнях, находящихся где-то на территории 
Трансильвании. В политической борьбе уча- 
ствуют старые добрые Франкенштейн и граф 
Дракула. Как известно, для достижения вла- 
сти нужно, чтобы тебя уважали, а верней- 
ший способ добиться почтения — запугать все 
население деревни. Вот и ходят чудовища по 
домам и терроризируют крестьян, иногда 


призывая в помощники сторонних монстров. 
«Изюминка» этой игры — случайность. Напри- 
мер, во время голосования, где, собственно, 
и выясняется, кто же оказался «страшнее», 
большинство симпатий могут получить... ко- 
ровы! 


Разработчик/издатель: Intelligent Сатез/ 
Cryo Interactive. 

Жанр: политическая стратегия. 

Графика: ничего из ряда вон выходящего, 
но смотрится неплохо. 

Сюжет: по крайней мере оригинален. 
Игровой момент: весьма живо. 

Оценка: «пять с минусом». 


ee re све 


этой игре мы должны облететь большой 
двухэтажный дом на... радиоуправляемом 
игрушечном вертолете! А это не так про- 
сто, как кажется на первый взгляд. Не все 


графика, она, мягко говоря, не соответствует 
современным стандартам. Однако, несмотря 
на это, все предметы обстановки в доме и са- 
ми вертолеты качественно прорисованы. 


комнаты открыты с самого начала, чтобы по- иииииииииииииииииииииииииииииииииииинии 


лучить доступ, необходимо найти определен- 
ное количество звездочек, хитроумно спрятан- 
ных в различных тайниках. Придется тщатель- 
но исследовать все предметы, залететь в каж- 
дую щель, да еще и не по одному разу — 
вдруг чего-то не заметили? При этом нельзя 
забывать и про наш вертолет — разбиться мож- 
но в любой момент. Немного разочаровывает 


Разработчик/издатель: Aqua System / Зит- 
mitsoit Games. 

Жанр: аркадный симулятор. 

Графика: немного подкачала. 

СЮЖЕТ: летаем и собираем звезды. 
Игровой момент: «отлично». 

Оценка: «пять с минусом». 
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Разработчик/издатель: Heureka / «МедиаХауз». 

Жанр: образовательный квест. 

Графика: «отлично». 

СЮЖЕТ: : «хорошо», насколько вообще можно оценить 
сюжет в развивающей программе. 

Игровой момент: превосходно. 

Оценка: «пятерка». 








Разработчик/издатель: EA Sports. 
Жанр: спортивный симулятор. 
Графика: безупречна. 








Разработчик/издатель: Furious Entertainment / 
«Акелла». 

Жанр: аркада. 

Графика: неказисто, как и было обещано. 
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ааа ва 


а первый взгляд, «Биотопия» — это стопро- 

центный квест. По сюжету нам придется 

взять на себя роль частного детектива и от- 
правиться на поиски пропавшей ученой. Одна- 
ко, если копнуть поглубже, становится ясно, что 
данная игра полезна и для изучения школьно- 
го курса биологии. Ведь «Биотопия» включает 
подробную энциклопедию — более 200 статей 
с прекрасно анимированными 3ЗО-иллюстрация- 
ми и примерами. Голос за кадром наверняка по- 
кажется знакомым — это Николай Николаевич 


Дроздов, ведущий программы «В мире живот- 
ных». Подробные комментарии всемирно изве- 
стного ученого помогают освоить азы научной 
теории и пройти по лабиринтам обучающей иг- 
ры. Графика и звуковое сопровождение в «Би- 
отопии» выполнены безупречно, особенно сле- 
дует отметить оригинальную музыку, которая бук- 
вально оживляет все происходящее вокруг. Ос- 
тается добавить, что на выставке Bologna 
Children’s Book Fair эта игра была названа луч- 
шим мультимедиапроектом для школьников. 


Где купить? 


ея хижине ить а отель 


«МедиаХауз»: 737-88-55, www.mediahouse.ru 
«Дом книги на Арбате», «Библио-Глобус». 








"го 





НЫ 


ногда кажется, что на компьютере в фут- 
бол играет гораздо больше людей, неже- 
ли на траве. Очевидно, это связано с тем, 
что не все умеют быстро бегать, зато практи- 
чески каждый может научиться ловко нажи- 
мать на соответствующие кнопки клавиатуры 
или геймпада. Именно для таких «футболис- 


Сюжет: как в любом футбольном «спектакле». 
Игровой МОМЕНТ: «хорошо». 
Оценка: «пять с минусом». 


тов» и выходят симуляторы OT Electronic Arts, 
причем ежегодно. Посвященный последнему япо- 
но-корейскому чемпионату симулятор в общем 
ничем особенным не отличается от своих пред- 
шественников, ровно как и сам чемпионат (на- 
ши опяти вылетили). Графика превосходная. Иг- 
роки бегают. Судьи свистят. Публика ревет. 
Отметим лишь небольшое косметическое нов- 
шество: некоторые футболисты теперь почему- 
то оставляют за собой шлейф при беге и игре 
в пас, чем-то напоминая в эти моменты объев- 
шегося таблетками Дюка Нюкема. 


ee ee ИЕН 


амое примечательное в «Злобном Кри- 

се» — это, несомненно, аннотация к иг- 

ре. Честно говоря, мы впервые увидели, 
чтобы создатели так рекламировали свою но- 
винку. Цитируем: «Это абсолютно хреновая 
игрушка. У нее никудышная графика и все- 
го три уровня. Она убитая, тупая и не стоит 
того, чтобы в нее играли...» На поверку все 
оказалось не так безнадежно. Графика, конеч- 
но, не передовая, но и не совсем примитив- 


Сюжет: полное безумство. 

Игровой МОМЕНТ: «отлично», незаменимо для вывода 
негатива из организма. 

Оценка: твердая «четверка». 


ная. А вот насчет убитости, вернее, убойно- 
сти полностью согласны с авторами. По ходу 
игры вам предстоит истреблять обыкновен- 
ных обывателей, которые толпами шатаются 
по улицам города. Боевой арсенал неограни- 
чен, начиная от лопаты и разводного ключа 
и заканчивая разным огнестрельным оружи- 
ем (в т.ч. армейскими образцами). Задача 
понятна без лишних объяснений: выбиваем 
деньги из туристов, металлистов, бизнесме- 
HOB И На «заработанные» средства покупаем 
новое снаряжение, попутно выполняя мелкие 
квесты. Так что если вы обозлились на весь 
белый свет (особенно после такого обзора иг- 
ровых новинок), «Злобный Крис» поможет бы- 
стро избавиться от негативных эмоций. 








Пресловутый мультиплеер, в котором души не чают подавляющее 
большинство нынешних геймеров, возник, как ни странно, задол- 
го до появления самого первого компьютера. Вместо Интернета 
в прошлые века приходилось использовать то, что под руку попа- 


дется — сначала курьеров, потом регулярную почту и, наконец, те- = 
леграф. Говорят, даже полярники играли с Большой землей на CBO- 
их станциях среди бескрайних ледяных пустошей. 





рсенал, правда, в те далекие 
времена был куда как более 
скудный: шашки, шахматы, 
в крайнем случае го. От иг- 
ры требовалась точная запись 
всех совершенных ходов и отсутст- 
вие фактора случайности. Впрочем, 
скромный набор доступных развлече- 
ний ничуть не отпугивал публику, а по 
«почтовым шахматам» даже регуляр- 
но проводились чемпионаты мира! Ка- 
залось бы, в наши дни подобный ар- 
хаизм должен кануть в Лету. Зачем 
днями (а то и неделями) дожидать- 
ся, пока ваш оппонент соблаговолит 
отреагировать на высланный ему ход, 
если кругом полным-полно игр, рабо- 
тающих в режиме реального време- 
ни. Тут вам и знаменитая «Diablo», 
и всевозможные «Ultima», «Ever- 
quest», и хит сезона — «Heroes of 
Might and Magic IV»... 

Но парадокс в TOM, что почтовые 
игры все-таки выжили! Разумеется, бу- 
мажные письма уступили место эле- 
ктронным, став на порядок содержа- 





ам 


Saga by Cosmo V3 - [ХКЗЗ T10_K6] 
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тельнее, но сама суть осталась неиз- 
менной. С минимальными затратами 
вы находите себе противника в лю- 
бой точке земного шара и забавляе- 
тесь почти задаром. Подавляющее 
большинство РВЕМ-игр (это англий- 
ская аббревиатура от термина Play- 
ing By E-Mail, т. е. игра по электрон- 
ной почте) ведется на бесплатной ос- 
нове. Максимум, что требуется от че- 
ловека, это заходить пару раз в день 
в Интернет, дабы отправить письма 
со своими ходами и получить реак- 
цию оппонента. 

Давайте посмотрим, на какие 
РВЕМ-игры мы можем подписаться? 


РВЕМ классически 


Почтовые варианты всевозможных на- 
стольных забав вроде шахмат, шашек, 
нардов — это старожилы РВЕМ-игр. 
Создавать и управлять ими проще все- 
го, достаточно сохранять каждый сде- 
ланный противниками ход, а потом 
обновлять общие рейтинги (если та- 


Character: Phase 1: Phase 2: Phase 3: 

6 (CA)_RE (CA)_CH (PR)_TA (PR)_SA ! 
(Hiller ) (Arnulf ) (Inanne 4 ¢ 

Enctr Plans: 


Spec Plan: CA-TE,CA-SP,CA-PS,FI,ME,ME,ME,FL 


CHARACTERS Pay Modified Skills/ij} 
/ Combat Magic = 
Ini TaMeNeArMe WhNeE1P 


|| ak39t10 (Due Feb. 20) 

| Character Loc Align Temp Race 

| Sage Bonuses: None 

| Hiller (6) 1408 Druid Cauts 
Thorus (45) 


1609 Good Cauts 


1оо 
322 
осо 
041 





@ Популярная клиентская программа Winsaga для просмотра ходов в «Adventurer Kings» 
не страдает насыщенной графикой, зато максимально информативна 
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@ «Galaxy Plus» пользуется большой популярностью у отечественных любителей PBEM. 
Некоторые из них даже пишут собственные утилиты для упрощения игрового процесса 


кая возможность, конечно, предусмо- 
трена). Правда, в случае с нардами 
игрокам придется еще и кубики ки- 
дать, но с этой проблемой давно спра- 
вились: программисты-энтузиасты на- 
писали множество эмуляторов, рабо- 
тающих прямо в Сети. Поскольку 
графического интерфейса, как прави- 
ло, в настольных играх не бывает, 
то оппонентам приходится вооружить- 
ся самыми настоящими доской и фи- 
гурами (что и говорить, реалистич- 
ность на высоте). Единственно, что 
отличает почтовую партию от обыч- 
ной — отсутствие часов. РВЕМ-игры 
изначально создавались в расчете на 
людей, дорожащих своим временем 
и не способных отдаваться игре по 
несколько часов в день. С другой сто- 
роны, в этом есть и свой плюс: цейт- 
нот вам никогда не угрожает и обду- 
мывание каждого хода ничем не ог- 
раничено. 

У классических РВЕМ-игр есть не- 
оспоримые достоинства: непреходя- 
щая увлекательность и тренировка 
мышления. Это, наконец, целая куль- 
тура! Однако... Прежде чем подпи- 


сываться, взвесьте все «за» и «про- 
тив». Возьмем опять-таки шахматы. 
Для того чтобы прилично играть 
в них, мало знать правила, по кото- 
рым ходят фигуры. Тут еще потре- 
буется определенный талант, при от- 
сутствии которого, увы, противники 
начнут раз за разом одерживать верх. 
Кроме того, серьезная партия в ус- 


ловиях нелимитированного времени 
на раздумье грозит затянуться на пол- 
года. А как бывает досадно, когда 
через несколько месяцев после на- 
чала противник вдруг охладевает 
к игре! Наконец, у вас не будет ни- 
каких гарантий, что оппонент не кон- 
сультируется по ходу дела с Каспа- 
ровым или Крамником. Конечно, вы 
тоже можете схитрить подобным об- 
разом, но где найти такое количест- 
во чемпионов мира? 

Шахматы, шашки и другие на- 
стольные игры, до которых доду- 
малось скучающее человечество: 


.gamerz.net/ pbmserv/ chess. html 
hessworld.net / chessclubs / as 
login.asp 
www.pacific-mall.com/ checkers 
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КОМПЬЮТЕР ДОМА 


РВЕМ всей семьей 


омимо «боевых» жанров в мире РВЕМ встречается мно- 
жество достаточно спокойных семейных игр типа «Мил- 


лионера», «Счастливого случая» и им подобных. Ко- 
нечно, логика угадывания слов со скоростью одна буква 
в неделю ускользает от разума простых смертных, но, как 
говорил классик, «если звезды зажигают — значит, не всех 


Чубайс отключил». Вполне вероятно, что и у таких игр най- 
дутся свои поклонники (да иначе и не было бы в Сети по- 
добных проектов). Посвященные этим играм порталы воз- 
никают и исчезают со скоростью света, так что для поис- 
ка действующих серверов посещайте разделы Games > Play- 
ing by E-Mail каталогизаторов типа Yahoo! или Google. 





PBEM пошагово 


Воргеймы (wargames) и иже с ними 
как будто специально создавались 
для того, чтобы в них играли по эле- 
ктронной почте. Этот неторопливый 
жанр делит каждый поединок на от- 
дельные ходы, во время которых дей- 
ствия игрока строго ограничены. А это 
значит, записать их последователь- 
ность в такой форме, которую легко 
прочтет удаленный сервер, очень про- 
сто. Впрочем, есть у РВЕМ-страте- 
гий и свои нюансы. Вот, скажем, кар- 
та. Какой же военачальник рискнет 
ввязываться в сражение, не имея пе- 
ред глазами его детального плана? 
Опытные игроки в шахматы еще мо- 
гут хранить в памяти доску из 64 
клеток с расставленными на них фи- 
гурами, но вряд ли кто-то запомнит 
игровое поле из сотен, если не ты- 
сяч, клеток или, еще хуже, гексаго- 
нов. Стало быть, помимо текстовых 
сообщений приходится предусмотреть 
и какую-нибудь утилитку для просмо- 
тра карты. Если вы когда-нибудь ув- 
лекались компьютерными воргеймами, 
то их РВЕМ-собратья вас точно не 
разочаруют. Чувство победы, одержан- 
ной над живым противником, не идет 
ни в какое сравнение с разгромом 
своего собственного центрального про- 
цессора. 

Само собой, не любая РВЕМ-стра- 
тегия обязательно связана с войнами 
и побоищами. Напротив, существует 
довольно широкий круг исключитель- 
но экономических игр, в которых 
люди выступают от лица правителей 
соперничающих государств или кор- 
пораций. Да что далеко ходить за при- 
мером, даже аналог всемирно извест- 
ной «Monopoly» и тот какие-то умель- 
цы умудрились воссоздать почтовы- 
ми средствами. Мы со своей стороны 
предлагаем вам познакомиться с од- 
ним из наиболее привлекательных 
представителей РВЕМ-стратегий — 
игрой «Adventurer Kings». Она доволь- 
но популярна как на Западе, так 
ив России, причем отечественная ау- 
дитория обслуживается собственным 
сервером (находящимся в ведении 
компании «Саргона», www.sargona.ru). 
Правила переведены довольно внят- 
но, да и общаться с другими участ- 
никами игры можно по-русски. Про- 
тивостоять в партии вам будет не- 
сколько человек, борющихся за ус- 
тановление полного господства над 
сказочным миром, поделенным более 
чем на полторы сотни провинций. Од- 
на из них изначально принадлежит 
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вам, а остальные только и ждут, ког- 
да вы их исследуете и, естественно, 
завоюете. Помимо вербовки армий 
и осады вражеских областей вам при- 
дется собирать налоги, вступать в дип- 
ломатические переговоры и наведы- 
ваться в заброшенные руины в поис- 
ках сокровищ. 

«Adventurer Kings» — крайне ин- 
тересная и азартная (если, конечно, 
это слово применимо к неспешно те- 
кущей РВЕМ). Если вы на нее «под- 
сядете», вас «вылечит» только при- 
нудительная изоляция от Интернета 
и приготовьтесь к тому, что на пер- 


РВЕМ в космосе 


«VGA Planets» и «Galaxy» — вот, по- 
жалуй, две наиболее известные BO 
всем мире РВЕМ-игры. Да, по приро- 
де своей это такие же походовые стра- 
тегии, как и описанные выше, но мас- 
штабность замысла и глубина игро- 
вого процесса поднимают их высоко 
над средним уровнем. Итак, как сле- 
дует из названия, события развора- 
чиваются на космических просторах. 
Несколько рас приблизительно в од- 
но и то же время достигли техноло- 
гического уровня, позволяющего сво- 
бодно перемещаться между разбросан- 





& «VGA Planets»: от выбора расы зависит набор доступных космических кораблей 


вых порах вашего короля будут не- 
щадно бить: игра слишком многогран- 
на, чтобы новичок сразу овладел ею 
в полной мере. 

РВЕМ-стратегии, посвященные 
войнам прошлого, настоящего 
и будущего: 

Www.sargona.ru/ games / ak 
www.distance-simulations.com 
www.xmission.com /~bob/ lotel3 


PBEM по-своему 


ными в великой пустоте звездами. Pa- 
но или поздно, но они встретят друг 
друга, и последствия этой встречи бу- 
дут непредсказуемыми. Каждая циви- 
лизация должна быть подготовленной 
к самому худшему варианту развития 
событий, а залогом этого выступает 
мощная экономика. Последняя же на- 
прямую зависит от количества захва- 
ченных колоний, ведь только в них 


добываются столь необходимые для 
развития галактической империи ми- 
нералы. Ну и, само собой, деньги — 
куда же без них. Деньги поступают 
классическим методом выбивания на- 
логов из своих подданных. Чем боль- 
ше последних и чем прогрессивнее об- 
щественный строй, тем радостнее счи- 
тать ежегодную прибавку к государ- 
ственной казне. 

Вот только чересчур увлекаться ко- 
лонизацией тоже не стоит. Если все 
доходы переводить на подготовку но- 
вых поселенцев, то протяженные гра- 
ницы вашей империи будет попросту 
некому защищать. Экономика эконо- 
микой, но военные верфи простаивать 
не должны. Тут, кстати, кроется еще 
одна прелесть космических РВЕМ-игр: 
модели будущих кораблей вы созда- 
ете собственноручно. Кто-то предпо- 
читает строить огромные дредноуты, 
оснащенные по последнему слову тех- 
ники, а другой игрок — орды прими- 
тивнейших истребителей, состоящих 
из двигателя с приваренной к нему 
неуправляемой пушкой. Кто выйдет 
победителем? Сказать сложно. 

Космические РВЕМ-игры — это не 
только интересно, но и весело. Едва 
ли не половину всего удовольствия иг- 
рок получает от общения со своими 
союзниками / оппонентами. В одиноч- 
ку выжить в галактической войне не 
то что сложно, а просто невозможно, 
вот и приходится вступать в долго- 
и краткосрочные союзы и строить ко- 
варные заговоры. Но не ждите от пар- 
тии, скажем, в «Galaxy», быстрой раз- 
вязки: как правило, игры затягивают- 
ся всерьез и надолго. 

Подписка на «VGA Planets» 
и «Galaxy», необходимые для иг- 
ры утилиты и много других по- 
лезностей: 


Www.vgaplanets.com 
www.thelastdomain.com / vgaplanets.asp 


www.robomaster.com 
www.pbem.ru 


PBEM по ролям 


Радует глаз изобилие ролевых РВЕМ- 
игр. Правда, в их случае мощностей 
одного только сервера оказывается 
недостаточно и каждое приключение 
(или, говоря слэнгом ролевиков, «мо- 
дуль») должно обслуживаться еще 
и живым человеком — Мастером. 
На его совести лежит выбор игро- 
вой системы, а также изготовление 
карт, списка артефактов и прочих 


ероятно, вам настолько понравится играть по электрон- 
ной почте, что вы подумаете об открытии своего собст- 





венного проекта. Нет ничего невозможного! В Сети най- 
дется немало серверов, которые предложат свои услуги по 
поддержке игры и листа рассылки (например, www.pbem-por- 
tal.com). Главная проблема не в этом, а в максимальной ав- 
томатизации обработки ходов участников. Представьте себе, 





каково это вручную выбирать нужные сведения из сотни пи- 
сем в день, а затем помещать их в общую базу, вычислять ре- 
зультаты и рассылать подписчикам... Не стесняйтесь узнавать 
у мастеров существующих игр, какими скриптами и вспомога- 
тельными утилитами они пользуются. Например, для почтовой 
ролевой игры пригодится набор бесплатных инструментов, на- 


ходящихся по адресу www.irony.com/webtools.html. 





По качеству графики «Laser Squad Nemesis» ничем не уступает обычным локаль- 
ным играм 


магических побрякушек, разведение 
монстров и т.д. и т. п. Хотя боль- 
шинство появляющихся в Сети игр 
основывается на классической сис- 
теме D&D или хотя бы ее ядре — 
020, подчас попадаются и Мастера- 
Самоделкины, готовые скормить под- 
писчику свое собственное творение 
(обычно сырое и кривобокое). Жест- 
ких установок в записи ходов в ро- 
левых играх, как правило, не суще- 
ствует, и участник волен отправлять 
послания в свободном стиле (типа 
«хочу утолить жажду в этой прекрас- 
ной харчевне задаром»). Конечно, 
нельзя недооценивать и роль компью- 
тера: обычно каждое мало-мальски 
значимое действие персонажа сопро- 
вождается киданием горсти костей 
и вычислением результата; возложив 
этот труд на машину, и Мастер, и иг- 
роки экономят массу времени. 

Тем не менее именно время — 
главный бич ролевых РВЕМ-игр. Ес- 
ли даже в реальной жизни доброт- 
ный модуль, который собрались про- 
ходить отнюдь не новички, потребу- 
ет нескольких недель, а то и меся- 
цев частых встреч, то сколько будет 
длиться почтовое приключение! Увы, 
таковы законы жанра. Вероятно, 
именно поэтому с ролевыми играми 
в Сети складывается ситуация, об- 
ратная той, что характерна для стра- 
тегий: если на последние приходит- 
ся записываться в очередь, как при 
развитом социализме, то вакансии 
в партиях приключенцев пустуют 
неделями. 

Всего один адрес, но на нем 
вы найдете десятки анонсов са- 
мых свежих ролевых РВЕМ-про- 
ектов с любыми сюжетами: 


www.pbem.com 


PBEM с лазером 


Ну а на закуску мы оставили срав- 
нительно молодую (ей всего полго- 
да), но тем не менее самую претен- 
циозную и стремительно набирающую 
популярность игру. Это «Laser Squad 
Nemesis» (LSN). Геймеры со стажем 
несомненно обрадуются, узнав, что 
это творение рук авторов таких ше- 
девров жанра стратегии, как «UFO: 
Enemy Unknown» и «Terror from the 


Deep». Для несведущих: это одни из 
лучших пошаговых игр, посвященных 
методичному и даже в чем-то артис- 
тичному истреблению несчастных се- 
реньких, зелененьких и изредка си- 
неньких инопланетян отрядом отбор- 
ных громил. В свое время на базе 
этих игр была сделана простенькая 
РВЕМ-программка, но большой попу- 
лярности она не снискала. Но теперь 
все изменилось! 

Если вам показалось, что все 
РВЕМ-игры выглядят старомодно, 
то LSN с легкостью докажет обрат- 
ное. Она использует все возможнос- 
TH DirectX и с виду ничуть не усту- 
пает современным стандартам графи- 
ки. Фигурки солдат спрайтовые, 
но все модели созданы на настоящей 
графической станции с просчетом 
различных ходов. Боевые действия 
разворачиваются на одноуровневом 
(пока) поле посреди самых разнооб- 
разных ландшафтов, от густого леса 
и руин до городских кварталов и да- 
же подземных бункеров. Звуковой 
ряд — крики солдат, выстрелы из 
оружия и разрывы снарядов прекрас- 
но дополняют картинку. Красота, 
да и только! При этом клиентская 
часть программы занимает минимум 
места — всего лишь 7,5 Мбайт, а раз- 
мер присылаемых ходов противника 
не превышает 50 Кбайт. 

Хотя это мало кого заботит, 
но в игре имеется и сюжет. В сред- 
неотдаленном будущем направивше- 
еся погулять по соседним звездам 
человечество натолкнулось на опас- 
нейшего противника — расу Тварей 
(Spawn). Эти не особо разумные, 
но крайне агрессивные создания бы- 


двух словах механика РВЕМ такова. Игрой управля- 
ет сервер, на адрес которого высылаются все ходы. 
Форматы писем порой сильно отличаются: иногда это 
простое текстовое сообщение, нередко — приложенный 
к посланию документ. В последнем случае игроку потре- 
буется специальная программа, открывающая и расшиф- 
ровывающая содержимое файла. В основном такая схема 
характерна для тех жанров, где никак не обойтись без 


ли живучи, ядовиты, но главное — 
постоянно голодны. Понеся значи- 
тельные потери в живой силе, лю- 
ди решили доверить зачистку инфи- 
цированных территорий компьюте- 
рам под управлением бездушных ро- 
ботов. Само собой, техника восстала 
против своих создателей и теперь 
в конфликте принимают участие це- 
лых три стороны. 

Раса Тварей в игре пока недо- 
ступна (разработчики продолжают 
выверять характеристики их подраз- 
делений для соблюдения игрового ба- 
ланса), так что сражения происхо- 
дят между людьми и машинами. 
Впрочем, в подавляющем большин- 
стве дуэлей (схватки в LSN проис- 
ходят один на один) обе стороны вы- 
бирают космических десантников: 
грубая сила роботов лишена гибко- 
сти и заставляет воевать излишне 
прямолинейно. Перед началом мат- 
ча игрок посылает запрос на сервер, 


КОМПЬЮТЕР ДОМА 


вает вероятность попадания и нане- 
сенный ущерб и посылает результа- 
ты обратно. Как правило, игра закан- 
чивается за ограниченное число хо- 
дов (обычно 30) при полном истреб- 
лении противника или уничтожении 
вражеского штабного бункера. Что- 
бы не затягивать дуэли, существуют 
часы, наподобие шахматных. Кто не 
успеет уложиться за месяц, автома- 
тически проигрывает. 

В LSN можно играть на товари- 
щеской основе, но лучше включить- 
ся во всемирную лигу, в которой на- 
считывается уже около тысячи чело- 
век. Рейтинги участников меняются 
по результатам каждого матча и, по- 
верьте, прорваться в верхние строч- 
ки не так-то просто! Единственный 
минус LSN — абонентская плата. Xo- 
тя она не идет ни в какое сравнение 
с расценками онлайновых игр (все- 
го-навсего $15 за полгода), не у всех 
желающих найдется банковская кар- 





Процесс раздачи приказов в LSN: зеленым цветом указывается маршрут движения, 
желтым — направление так называемого opportunity shot. Если в указанном секторе 
появится противник, ему не сдобровать 


и тот подыскивает ему оппонента (по 
предварительной договоренности 
можно вызывать на бой конкретных 
игроков). До начала игры он не зна- 
ет, какую расу выбрал противник, 
поэтому сохраняется некая интри- 
га. У каждой расы — свой уникаль- 
ный набор солдат, «стоимость» ко- 
торых выражается в очках. По умол- 
чанию участникам сражения дается 
по 20 очков на вербовку армии. 

Игроки одновременно отдают сво- 
им отрядам команды (двигаться, стре- 
лять, поджидать противника в заса- 
де ит. п.) и отсылают их на сервер. 
Тот сравнивает приказы, просчиты- 


та для оплаты подписки. Впрочем, са- 
ма программа загружается с офици- 
ального сайта (www.lasersquadneme 
sis.com) бесплатно и при этом рабо- 
тает в режиме «hot seat» для игры 
вдвоем на одном компьютере. 

Вот и все, что хотелось расска- 
зать о том, как мы время от време- 
ни РВЕМ, т.е. играем по электрон- 
ной почте. Поверьте, удовольствие 
вполне сравнимо с обычными онлай- 
новыми играми. А что выбрать — при- 
вычные с детства шахматы, требую- 
щую точного расчета стратегию или 
просто ни к чему не обязывающее 
приключение — решать вам. ср» 


наглядного изображения игрового поля, например в стра- 
тегиях. А вот в шахматах пересылать друг другу скрин- 
шоты клетчатой доски вовсе не обязательно. Далее, сер- 
вер регистрирует поступающие указания в своей базе дан- 
ных и, дождавшись, когда ход сделают все участники (или 
пока не пройдет максимальный интервал ожидания), про- 
изводит необходимые вычисления, а затем рассылает по- 
лученные результаты по адресам подписчиков. 
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Станислав Коробков 


Лучший способ быть в курсе событий, не тратя много времени на 
поиск новостей, — подписаться на тематические Интернет-рассыл- 
ки. Сидишь себе, занимаешься своими делами, а в почтовый ящик 
периодически капает свежая информация. Причина популярности 
электронных рассылок очевидна: нет нужды каждый раз лезть на 
специализированные сайты, искать необходимые сведения, потом 
отбирать то, что вам действительно интересно; вы получаете но- 


вости, прогноз погоды или программу телепередач «на автопило- 
Те». Главное — потом отписаться, если надоест... 








выход — рубль... 


или Рассылки и как с ними бороться 


А ты подписался на?.. 

Безусловным лидером по количест- 
ву рассылок является служба Sub- 
scribe.Ru (Вр: / /subscribe.ru). Чего 
тут только нет — от свежих историй 
из «Клуба Гарри Поттера» до «Пив- 
ных новостей». Всего более 8000 тем, 
перечисление которых займет полжур- 
нала, — заходите и выбирайте, что ду- 
ше угодно! «Служба почтовых рассы- 
лок Agava Software» (www.maillist.ru) 
предлагает много интересных разде- 
лов и понятный интерфейс для уп- 


SubscribeRu By ПОДПИШИСЬ Е | . oe 


бесплатно 


равления подпиской. Украинская 
«Служба почтовых рассылок News- 
man» (http:/ /newsman.com.ua) на- 
считывает около 20 тематических 
разделов и предоставляет удобные 
средства для работы. 

Практически каждый крупный сайт 
независимо от специализации ведет 
свою тематическую рассылку. На сер- 
вере одной из самых популярных 
в России спортивных газет «Спорт- 


Экспресс» (www.sport-express.ru/ sub 


scribe_full.shtml) можно подписаться 


ЧАТЕ 
ИНН: 


eo" 


Азбеаных Wiemann: iba aaa правоты (iis tak Counsel Нина РИбЫЫЕ Rania В 


Я забыл пароль подписки 


Если вы забыли пароль управления вашей подпиской, то вам будет выслано письмо "Состояние 
Подписки" содержащее пароль, формат и кодировку подписки, список подписанных рассылок. 


posto гаек. затей | GRRE: | 


Ramblier's\' 


freeSOFT SERVER - подпишись и качай ! 


© Internet 
Дизайн: Студия 


@ Настройки подписки на Subscribe.Ru 
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на свежий номер или ленту новостей. 
Любители повозиться у плиты все- 
гда найдут массу рецептов в «Жур- 
нале кулинарных открытий» (Вр: / / 
соокше-Боок.ги). О текущей ситуации 
с гигагерцами и терабайтами поведа- 
ют ежедневные рассылки от «Компью- 
ленты» (www.compulenta.ru/subscri 
be.html). А хотите каждую неделю по- 
лучать гороскоп и прочие астрологи- 
ческие рекомендации? Добро пожа- 
ловать на «Ярмарку гороскопов» 
(www.fair.ru / Вог/ subse /index.html). 

Не остались в стороне от рассы- 
лочного бума и медицинские сайты. 
На сервере «Медицинской информа- 
ционной сети» работает интересная 
рассылка «Сам себе доктор. Просто 
о медицине. Новости и технологии» 
(http: / /medicinform.net/ras). Ee ве- 
дущие рассказывают о наиболее ин- 
тересных событиях в мире медици- 
ны, проповедуют здоровый образ жиз- 
ни и знакомят с нетрадиционными ме- 
тодами лечения. 

Для родителей немало тематиче- 
ских подборок распространяется с сер- 
вера «Няня.Ру» (www.nanya.ru / opit / 
537): «Новости от НЯНИ», «Новости 
форумов», «Клуб родителей», «Сказ- 
ки и песни для детей в МР3» идр. 
Ну и конечно, нельзя не отметить 
web-pecypc, рассылки которого полу- 
чает большая часть шутников Руне- 
та. Речь идет о непревзойденном 
сайте Дмитрия Вернера «Анекдоты 
из России» (www.anekdot.ru/subscri 
be.html). Каждый день в вашем поч- 
товом ящике — свежие анекдоты 
и смешные истории. 


Новости с обратной 
СВЯЗЬЮ 

Кроме почтовой рассылки существу- 
ют так называемые группы новостей 
(например, www.talk.ru, http: / /groups. 
google.com). Благодаря этой уже до- 
вольно старой технологии люди под- 
писываются на участие в своеобраз- 
ных конференциях, посвященных оп- 
ределенным темам. Чтобы получать 
новые сообщения, необходимо знать 
адреса news-cepBepoB, список кото- 
рых находится у вашего провайде- 
ра. Группы новостей отличаются 
«двусторонней связью», т.е. поми- 
мо чтения новых сообщений вы мо- 
жете высказывать свое мнение, ко- 
торое увидят все подписчики груп- 
пы. Такая схема распространения ин- 
формации прекрасно прижилась. 
В самом деле, где еще вы найдете 
массу пикантных подробностей из 
личной жизни, скажем, Анны Кур- 
никовой, кроме как в конферен- 
циях истинных ценителей тенниса 


(www.gogogo.ru / cgi-bin / showhistory. 
cgi?oid=736)? 

Рассылки и новостные группы — 
очень эффективный и экономичный 
способ получения нужной информа- 
ции по электронной почте. Все боль- 
шее число пользователей подписыва- 
ются на регулярные тематические 
«мейлинги», а владельцы сайтов ста- 
раются внедрить рассылочные меха- 
низмы в работу своих серверов. Это 
один из наиболее удобных способов 
получения информации, ответов на во- 
просы и общения для людей с похо- 
жими интересами. 


В общем, найти и подписаться на 
интересующую тему — пара пустя- 
ков, а вот отписаться... 


Попробуй, отпишись! 


Рано или поздно наступает момент, 
когда количество новостей превыша- 
ет все мыслимые пределы и письма 
начинают буквально вываливаться из 
вашего почтового ящика. Самое вре- 
мя — отказаться от части рассылок. 
И тут в полный рост встает пробле- 
ма номер один — склероз. Как упом- 
нить все пароли, которые ты указы- 
вал на дюжине различных серверов 
за последние полгода? Хорошо, если 
на сайте есть раздел по борьбе с этим 
опасным заболеванием (например, 
на Subscribe.Ru он называется «Я 
забыл пароль подписки»). Однако 
в большинстве случаев (в частности, 
на Yahoo! Groups) процедура напо- 
минания пароля сделана очень неудоб- 
но — приходится писать целую авто- 
биографию. При регистрации запол- 
няйте эти анкеты таким образом, 
чтобы потом вспомнить свой индекс, 
день рождения вашей собаки, номер 
страхового полиса тещи и т. д. Ина- 
че сервер откажется выслать пароль, 
если при проверке эти сведения не 
совпадут с записями, хранящимися 
в базе данных. 

Другой неприятный момент — уте- 
ря актуальной базы данных хозяева- 
ми сайта. Скажем, месяц назад вы 
отписались от новостей и вдруг со- 
общения начинают приходить снова. 
Не злитесь, возможно, просто возник- 
ли технические трудности. Попытай- 
тесь еще раз отказаться от рассыл- 
ки обычным способом или напишите 
администратору о том, чтобы ваш ад- 
рес убрали из базы данных. Как пра- 
вило, проблемы такого рода решают- 
ся достаточно быстро. Бывают, ко- 
нечно, и совсем клинические случаи: 
на сайте отсутствуют инструкции по 
отписке, а владельцы сайта на запро- 
сы не отвечают. Тут выход один: по- 





роботы-почтальсны 


сли вы думаете, что рассылками управляет бригада 
специальных людей, то глубоко заблуждаетесь. Глав- 
ную роль здесь играет, как правило, робот, т. е. про- 
грамма, которая понимает и выполняет запросы подпис- 
чика. И вот тут зачастую возникают характерные ситуа- 
ции, когда на сайте информация о подписке есть, а о том, 
как отказаться от нее, ничего не сказано. Особенно это 
свойственно тем ресурсам, для которых служба рассылки 
не является профильным сервисом. Что делать? Придет- 
ся познакомиться с электронным почтальоном. Он пони- 
мает около дюжины команд, но обычно достаточно знать 





всего три: Help, Subscribe и Unsubscribe. Адрес берется 
из поля From-nocnaHua, пришедшего с сервера подписки. 
Help — по сути самая простая и одновременно самая дей- 
ственная команда, поскольку позволяет получить полную 
информацию о «словарном запасе» робота, правилах рас- 
сылки и т. д. Директива Subscribe непосредственно оформ- 
ляет подписку: например, строка Subscribe mailing1 «под- 
пишет» вас на рассылку под названием mailing1 (естест- 
венно, для корректного запроса нужно знать точный код 
рассылки). Ну а получив команду Unsubscribe, робот пре- 
кратит рассылку новостей на ваш адрес. 


звонить провайдеру (или хостеру), 
предоставляющему услуги Интернет- 
доступа хозяевам рассылки. 


Вечный бой со спамом 


Активные интернетчики могут расска- 
зать и еще об одной проблеме — ког- 
да вас «подписывают» на рассылку 
без вашего ведома. Конференции, до- 
ски объявлений и прочие публичные 
места Интернета — лакомый кусочек 
для спамеров. Основное оружие в их 
руках — программы-пауки, которые 
путешествуют по сайтам в поисках 
новых е-тай-адресов. Чтобы обезопа- 
сить себя от лавинообразного увели- 
чения количества ненужного мусора, 
старайтесь не указывать в открытых 
обсуждениях свой основной адрес 
электронной почты. Кроме того, ни- 
когда не отвечайте спамеру! Во-пер- 
вых, не тратьте время на беседы с па- 
скудниками (это правило годится не 
только для Сети). Во-вторых, ваш от- 
вет даже читать никто не будет — 
робот злоумышленников воспримет 
его лишь как подтверждение сущест- 
вования адреса. 

Спамер — опасная «профессия». 
В некоторых странах рассылка спа- 
ма запрещена законом. Поэтому те, 
кто занимается агрессивной рассыл- 


Точка зрения (от редактора) 





кой рекламы, должны обладать опре- 
деленными познаниями в технологии 
работы почтовых служб и протоко- 
лах глобальной сети, чтобы не быть 
пойманными. Они вынуждены скры- 
вать обратный адрес, пользоваться 
проверенными серверами отправки 
сообщений; запускать в Сеть програм- 
мы-шпионы в поисках очередных 
«жертв» и отслеживать появление 
своих адресов в черных списках 


типа www.kal27.narod.ru/spam.htm 
или http: / /nospammers.narod.ru / Ве 


roes.htm. 

Так что, если уж кто-то повадил- 
ся досаждать вам, сразу принимай- 
те контрмеры: жалобы и звонки ад- 
министраторам рассылки, настройка 
правил в почтовом клиенте и пр. Ин- 
тересным выходом из положения бу- 
дет обращение в службу AntiSpam 


на MailList.Ru (www.maillist.ru/an 


We wish You a pleasant and successful day! 


Make money without leaving Your computer! 


If You show some interest and patience and understand as IT works, You 
can earn up to $100,000 and more!!! During the following 120 days - it 
depends only on You, DOES IT SEEMS TO BE IMPOSSIBLE?? Read this 
document to be sure there is no catch or deceit. If You are completely 
lazy - we beg Your pardon for the assumption!!!, then this is not for 
You!!! You'd better do something like surfing either clicking on banners or 


not doing anything at all. 


i!!! If the offer hasn't interested You, we bring our apologies and К is not 
necessary to get angry - "Spam" has its expenses, just as radio and TV, 
but do not forget, that the first billionaire of the USA, Dale Carnegie said; 


“Г better earn 1% as a result of the efforts of 100 men, than 100% as a 


result of my own efforts." 


RISE ON THE WAY TO THE FINANCIAL INDEPENDENCE 
AND FREEDOM!!! 





Welcome to the 
6x6! 


It is difficult to 
believe but 
nevertheless it is 
like that! People 
get richer and 
richer! Some of 
therm can't recover 
from the shock 
which had come 
together with a 
heap of crust 
banknotes even 
some months later. 
While the others 
deliberate and 
doubt, people that 
believed in 
Business System 
6X6 bathe now in 
money!... 


In view of prompt 
rates of 
development of the 
Internet and 
electronic 
commerce the 
number of users of 
nm HA =1 №4754 = 


@ Типичный пример спама: длинное и абсолютно не нужное письмо 


ак известно, «мнение автора не обязательно совпа- 

дает с мнением редакции». Так вот, «мнение авто- 

ра» о пользе рассылок совершенно не стыкуется с мо- 
им скромным личным опытом. По-моему, во-первых, на рас- 
сылку подписываются в основном люди ленивые и про- 
стодушные, искренне верящие во благонамеренность 
окружающего мира. 
Доверять какому-то дяде составлять для тебя дайджест 
новостей — по-моему, то же самое, что доверять офици- 
анту в ресторане разжевать за тебя лангет. 
Во-вторых, сами рассылки делятся на два основных клас- 
са. Первый — творения добросовестных фанатов. Из по- 
тока новостей на какую-либо тему эти люди отбирают 
две-три самые «хитовые» (по их разумению), а затем со- 
чиняют доморощенные комментарии (опять же в силу сво- 
его разумения). Поскольку уровень означенного «разуме- 
ния» у таких доброхотов... 3-3... не всегда адекватен — 
то и результаты получаются соответственные. 


Второй класс рассылок — порождение профессиональных 
пожирателей халявы. Такая рассылка состоит из смеси ту- 
пых анекдотов «на тему», надоедливо-однообразных ком- 
мерческих баннеров и завлекательных ссылок на якобы 
«интересные ресурсы» (пройдя по которым, вы подарите 
составителю рассылки пару центов). 
Говорят, есть третий класс. Вот наш главный редактор ут- 
верждает, что ему встречались добросовестные, професси- 
ональные, информационно-значимые рассылки. Но лично 
a, fl. Курков, с такими раритетами не сталкивался. 
Однако статья, предлагаемая вашему вниманию, все равно 
на две трети состоит как раз из советов, как ИЗБАВИТЬ- 
СЯ от спама и как ОТПИСАТЬСЯ от недобросовестной рас- 
сылки. В полезности данной информации никто не сомне- 
вается, отчего некоторое расхождение во взглядах о поль- 
зе рассылок вообще можно считать несущественным... 
Петр Курков, 
заместитель главного редактора 





tispam.shtm!). Переправьте письма 
надоедливых отправителей по адре- 
су antispam@maillist.ru в виде вло- 
женных файлов, указав всего две 
строчки: 

email: ваш e-mail, 

passwd: ваш пароль на MailList.Ru. 

Робот-антиспамер создаст письмо, 
полностью идентичное сообщению 
сервера о том, что данный адрес не 
существует, и отправит его по назна- 
чению. Нередко такой ход позволяет 
прекратить несанкционированную рас- 
сылку. 

В общем, перед тем, как подпи- 
сываться, посмотрите, есть ли на сай- 
те специальная форма, через которую 
ваш адрес может быть удален из спи- 
ска рассылки. В принципе аккурат- 
ный отправитель обязан выделить на 
своем сайте или в самих новостных 
сообщениях место для исключения 
пользователей из числа подписчиков 
по их первому требованию. ср 
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ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ 


Mm № г ХХ М М М Ш Я 
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Здравствуйте! Мне стало очень интересно, можно ли 
с помощью какой-нибудь программы увидеть свой 
ГР-адрес? Я ничего плохого не замышляю. 


® Отвечает Юрий Анищенко: Ни- 
какого секрета ваш 1Р-адрес из себя 
не представляет. Тем более трудно 
придумать, как использовать эту 
информацию в плохих целях. Если 
вы имеете статическое подключение 
к Интернету, то адрес зафиксиро- 
ван в настройках вашего компью- 
тера. Откройте в панели управле- 
ния «Свойства сети» (в зависимос- 
ти от операционной системы назва- 
ние может отличаться, но смысл 
остается тем же). 

Далее из списка установленных 
выберите протокол TCP/IP и по- 
смотрите его свойства; в графе «ис- 
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Денис 


пользовать этот 1Р-адрес» вы най- 
дете искомое. 

Другое дело, если компьютер под- 
ключен к Сети через модемное со- 
единение с провайдером или исполь- 
зует динамическое выделение адре- 
сов (DHCP). В этом случае описан- 
ным выше методом узнать адрес 
нельзя и придется запускать постав- 
ляемую в составе Windows утили- 
ту ipconfig.exe. Она вызывается из 
командной строки с ключом /all. 
На экране отобразится информация 
не только о текущем адресе, но ио 
других важных настройках вашей се- 
тевой подсистемы. 


Здравствуйте! Мне известен только IP-ampec (те са- 
мые четыре цифры, о которых вы писали в ПЛК № 5). 
Он меня достал. Могу хотя бы раз ответить ему поч- 
той, что я о нем думаю? Спасибо. 


® Отвечает Генри Шеппарод: Ско- 
рее всего, нет, так как обычно [Р- 
адрес является всего лишь «номе- 
ром» рабочего компьютера в Сети 
и никак не связан с почтой. Зато 
если вы уверены, что ваш «недруг» 
постоянно выходит в Сеть с этого 
адреса, то можно попытаться пря- 
мо атаковать его машину или на- 
чать перехват траффика, в котором 
наверняка найдется не только его 
е-тай, но и логин/ пароль. Но как 
это сделать — уже другой вопрос. 


Дина К. 


Можно, например, узнать, где на- 
ходится компьютер с заданным IP- 
адресом территориально или по 
крайней мере установить провайде- 
ра вашего «противника». Достаточ- 
но вбить его 1Р-адрес в поле «Ин- 
формация об [Р-адресах, автономных 
системах, персонах и обратных 30- 
нах по базе данных RIPE:» по ад- 
ресу ‚ а уже по- 
том отправить письмо провайдеру 
с просьбой воздействовать на обид- 
чика. 








Привет! 
У меня проблема. Когда я запускаю компьютер, то при 
тестировании Post раздается звуковой сигнал: «длин- 
ный-короткий-длинный-короткий». 0 чем это гово- 
рит? Машина после сигналов не загружается. После 
нажатия Ha Reset все проходит как по маслу. 

С уважением Дмитрий 





® Отвечает Генри Шеппарод: Не- 
смотря на странную реакцию ком- 
пьютера, ничего страшного не про- 
исходит. В данном случае это сбой 
инициализации видеокарты. Скорее 
всего, у вас установлена плата на 
основе GeForce2 MX / GeForce3 / Ge- 
Force4 MX /GeForce4. Реже этот эф- 
фект проявляется с ATi Radeon. Суть 
в том, что более быстрая память на 
этих видеокартах требует для пер- 
вичного запуска и автотеста стаби- 
лизированное питание. Некоторые 
материнские платы для Athlon/ Du- 
ron, чаще всего Gigabyte, при первом 
пуске не могут обойтись без помех. 
Через доли секунды напряжение при- 
ходит в норму. После нажатия Ве- 
set снова происходит инициализация 


видеопамяти, но на этот раз мате- 
ринская плата не рестартует, а про- 
сто дает общий сигнал В$Т всем ус- 
тройствам о перезагрузке. Понятно, 
что поскольку после нажатия на ВЕ- 
ЗЕТ блок питания не прерывает по- 
дачу напряжения, видеоплата сразу 
же после холодного рестарта полу- 
чает стабилизированное питание. 

Лучше всего не пытаться что-ли- 
бо исправлять. Это даже не дефект 
материнской платы или видеокарты, 
а несогласованность времени пус- 
ка. Считайте это небольшой особен- 
ностью конфигурации вашего ком- 
пьютера, так как такое очень час- 
то случается даже на материнских 
платах ASUS с чипсетом KT333 
и ASUS GeForce 4Ti. 









ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ 





Hello, Михаил! 
Хочу поделиться своей проблемой, которая мучает ме- 
ня более года. 
У меня система VON Jetway, Celeron 667, 128 Мбайт 
КАМ PC-100. Проблемы начались, как мне кажется, 
после наращивания памяти до 128 Мбайт и смены 
на PC-133 (ставил и РС-100). Сначала компьютер на- 
чал ни с того ни с сего вырубаться, но редко, и я ду- 
мал, что какое-то приложение «глючит». А потом на- 
чалось постоянное отключение с интересным эффек- 
том. 
Иногда пишет: «Ошибка защиты Windows» и после 
этого «Питание компьютера можно выключить», ино- 
гда — «Checksum error!» После этого вообще отказы- 
вается включаться, как будто «сдохла» батарейка. Вы- 
ход из этого такой: выдергиваю любую плату и сно- 
ва вставляю — нормально. 
Меры, предпринятые мной: 
замена батарейки; 
замена памяти; 
смена видеосистемы; 
отключение всех дополнительных карт и устройств; 
поиск прогревом практически всех радиокомпонен- 
тов на «маме»; 
перепрошивка BIOS, правда, той же самой версии, т. к. 
обновлений нет; 
замена блока питания. 
Я думаю, что с «мамой» надо расставаться, но хочет- 
ся докопаться до истины (привет от X-Files.— Прим. 
ред.). На многочисленных форумах ответа я не на- 
шел, там таких же дураков полно, а все нормальные 
спецы попрятались в своих форумах, куда обычным 
смертным хода нет. 
Убедительно прошу отозваться. 
Заранее благодарен. 

С наилучшими пожеланиями 
Sosunov 


















Здравствуйте! 
Я сделал домашнюю локальную сеть (Ethernet) и на- 
строил все так, как сказано в ПЛК № 5. В статье «Про- 
странству вопреки». У меня один из компьютеров име- 
ет модемный доступ в Интернет. Как сделать общий 
доступ в Интернет через один модем? 
Заранее спасибо за ответ. 

С уважением 
Сергей Александров 


® Отвечает Андрей Кузнецов: 
Случай, подобный вашему, может 
оказаться достаточно специфичес- 
ким, и однозначную рекомендацию 
дать действительно трудно. Судя по 
всему, вы перепробовали практиче- 
ски все варианты поиска неисправ- 
ности. Больше всего подозрений вы- 
зывает все же BIOS. Если никакие 
манипуляции с ним не помогают 
и в режиме установок по умолча- 
нию картина также не меняется, 


то перед тем как отказываться от 
платы, лучше дождаться новой вер- 
сии BIOS. Если время поджимает, 
то следует обратиться с данной про- 
блемой в службу технической под- 
держки производителя (www.jetway. 
ги). Специалисты фирмы должны 
лучше других знать свою продук- 
цию и помогут разобраться в каж- 
дом конкретном случае. Но вполне 
возможно, что вам попала дефект- 
ная «мать». 





® Отвечает Генри Шеппарод: Все 


очень просто. Достаточно скачать. 


из Сети программу WinProxy лю- 


‘бой версии и запустить ее Ha ма-. 


‘шине с модемом. Предварительно 


удостоверьтесь, что вы настроили — 


1Р-адреса своей локальной сети. Ес- 
ли нет, то откройте Control Panel / 
Network / ‚ выберите строку TCP/IP 
<название вашей сетевой карты или 
 ‘устройства> и нажмите Properties. 


В появившемся окне выберите Spec- — 


ify ап IP address и на машине с мо- 
демом наберите, скажем, 1Р-адрес 
10.0.0.1, а на второй — 10.0.0.2. 


_ Теперь после выхода с помощью 
модема в Сеть и запуска WinProxy 
вторая машина сможет выходить че-. 


рез порт 3128. Для этого достаточ- 


но в браузере второй машины, на- 
пример в IE, в Tools/InternetOp 
tions/Connections/LAN Settings 
в поле Proxy Server выбрать опцию 
Use a proxy server юг your LAN 
и в поле Address ввести 1Р-адрес 
машины с модемом, то есть 10.0.0.1, 


а в поле Port — 3128. В опции Ad- 
vanced можно точно так же наст- 


роить и ЕТР, правда, все эти уста- 
новки, естественно, будут работать 
только в браузере. Соответственно 
выход в Сеть ограничется только 
возможностями браузера. ICQ, поч- 
та и вообще все программы, не аф- 
филированные с браузером, работать 


He будут. Для их функционирова- 


ния потребуется намного более се- 
рьезное решение. — 










Hello, Михаил! У меня такая проблема! Иногда ca- 
мопроизвольно пропадает жесткий диск. Иногда он 
может появиться сразу, иногда приходится пару раз 
перезагрузиться. Бывает сообщение: «При иници- 
ализации устройства VKD. Ошибка защиты Windows». 
У меня материнская плата Asus P3V4X, а диск Sea- 
gate Barracuda ATA|V 40Gb ST340016a. 

Best regards, 
Владимир 
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ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ 





Здравствуйте! У меня есть диск с фильмом в фор- 
мате КМ, я хотела на его основе создать музыкаль- 
ный клип. Друзья и знакомые делают их в форма- 
те AVI и посоветовали мне оставить эту затею. Не- 
ужели это правда? Быть может, вы что-то пореко- 
мендуете? 

С уважением Юджил 








Винчестер разбит на два логических диска С: и D:. 
Я поставил себе WindowsXP. Бухгалтерская програм- 
ма не шла под ХР, тогда решил отформатировать 
компьютер, но он, вместо того чтобы форматиро- 
вать диск С:, отформатировал диск D:. Я восстано- 
вил данные на D: и через Fdisk удалил логические 
диски. Отформатировал диск С: и поставил Windows 
98 (SE). Как восстановить логический диск D:, что- 
бы не форматировать его и чтобы там осталась ин- 
формация? 










Maxim Max. 















@ Отвечает Юрий Анищенко: Ес- 
ли вы уже успели «пройтись» по 
винчестеру Fdisk, то шансов на вос- 
‘становление утраченных партиций 
и логических дисков мало. Эта 
программа создана для грубого пе- 
рераспределения дискового прост- 
ранства и без спроса меняет слу- 
жебную информацию в начальных 
секторах. Вы можете попытаться 
восстановить утраченные разделы 
вручную, если помните размеры всех 


дисковых областей до начала пере- 
распределения и не боитесь рабо- 
тать с такими низкоуровневыми ути- 
литами, как Norton Disk Doctor 
и Disk Editor. Для контроля за же- 
стким диском лучше использовать 
современные продвинутые утилиты, 
например замечательный пакет Ра- 
ragon Hard Disk Manager (www.pa 
ragon.ru). Так вы обезопасите себя 
от дальнейших потерь важных 
данных. 


Здравствуйте! Я не знаю, какую материнскую плату вы- 
брать: Gigabyte GA-8IRXP или Asus Р4Т-Е/А Socket478 
<i850>. Я бы остановил свой выбор Ha Gigabyte, пото- 
му что у него память DDR, а на Asus — Rambus, и она 
чувствительна к разгону. У меня есть еще один вопрос, 
какие модели жидкостного охлаждения процессора есть 
и какую лучше купить, сколько это стоит? 

wab3054 












Здравствуйте, пишет вам новый читатель. Ваш жур- 
нал просто класс. Но вот незадача, появился вопрос. 
В № 11 за 2000 г. я прочел об одной интересной шту- 
ке, которая бы мне пригодилась. Хотя я все сделал 
как надо, она не заработала. В разделе «Секреты WEB- 
дизайна» (Restricted Area — защищенная зона) вы пи- 
сали, как можно создать секретную страницу 
<form name="formai">Bsegute пароль:<Ьтг> 
<INPUT NAME="parol" TYPE=password><br> 
<INPUT TYPE=button УАТОЕ="Перейти в защитную зону" 
onclick=(window.location.href=document.formal.parol. 
value+"nalog.html")> 
</form> 
Я ввел код на свою страницу, а куда надо вписать 
задуманный пароль? Будьте так любезны, поясните... 
Заранее благодарен за ответ. 

С уважением Магагоу 


Пытаюсь найти программку, которая заставляла бы 
сохранять на диске все пройденные страницы IE 6.0. 
Буду признателен за ответ. 

С уважением Вадим 





® Отвечает Юрий Анищенко: Начнем с того, что все страницы, кото- 
рые вы посещаете, не пропадают в никуда, а временно помещаются в кэш 
браузера. В зависимости от его настроек они могут храниться там до- 
вольно долго. Если вы случайно закрыли интересующий вас сайт или за- 
были его адрес, то ручной поиск в кэш-директории порой спасает (путь 
к папке с временными файлами можно изменить в общих настройках бра- 
узера). Хотя, конечно, это довольно неудобно. 

Для большего удобства существует утилита Give Me Too, написанная 
Сергеем Бритько (Пр: // gmt.narod.ru). Хотя она и предназначена не сов- 
сем для того, о чем вы спрашиваете, одной из ее функций как раз явля- 
ется автоматическое сохранение всех открываемых в браузере сайтов в спе- 
циально выделенной папке. Программа работает не идеально и иногда 
сбоит, но в подавляющем большинстве случаев она сослужит добрую 
службу. Кроме того, в ней присутствуют задаваемые пользователем филь- 
тры для отсечения заведомо ненужных адресов. 
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® Отвечает Юрий Анищенко: 
Тут, наверное, следует пояснить сам 
механизм этой защиты, чтобы вы 
сумели настроить его под свои нуж- 
ды. Вы создаете сайт таким обра- 
зом, что обычными средствами на- 
вигации до всех его страниц добрать- 
ся невозможно. Например, он состо- 
ит из страниц index.html, products. 
html, about.html, order.html и deal- 
er.html. При этом первые четыре 
присутствуют в меню, а о сущест- 
вовании последней никто, кроме вас, 
не догадывается. Если переписать 
предпоследнюю строку НТМГ-кода 
следующим образом: 
onclick=(window.location.href=docu- 
ment.formal.parol.value+".html")> 
А после этого ввести в окно фор- 
мы название «тайной» страницы, 
то она откроется в браузере посе- 
тителя. Команда windows.location. 


href дает указание программе пере- 
меститься по указанному после зна- 
ка равенства адресу, document.for 
mal.parol.value читает из поля вво- 
да напечатанную вами строчку, 
а оператор +".html" добавляет к ней 
расширение файла, т.е. в нашем 
примере мы вводим в окошко «4еа|- 
ег», и браузер отсылается на стра- 
ницу dealer.html. 

Обратите внимание, что это до- 
вольно низкий уровень безопаснос- 
ти, особенно если ваш web-cepBep 
позволяет просматривать листин- 
ги своих каталогов. Когда нужно 
спрятать что-нибудь серьезное, со- 
ветуем пользоваться сторожевыми 
скриптами, а еще лучше встроен- 
ными методами идентификации по- 
сетителей, которые содержатся в по- 
давляющем большинстве современ- 
ных серверов. 











2 Разгоняеы 


© бой Видеоролик 
о Создакие бота 


23 Как обхитрить 








для Сильных 


СБОРКА 
КОМПЬЮТЕР, 


... ОТ $130! 


K 








Omnpo 
M 2, Now 
3 : ft VAP тей г. те zi Sele сражения 


Ги ‘ 
Я р ках от них Избавиться 
. nm 


£ 





bx Sound в 

OUND Biaste, 

Е ep 3Ster 
Е: } VMware 

> Workstatin, 2 

ff. karyas te aOR 3 


«ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ» — стильный 
журнал для тех, кто хочет жить в ногу 
с временем. Основан в 1997 году, 
выходит ежемесячно на 160 страни- 
цах. На страницах журнала «ПЛ: Ком- 
пьютеры» затрагиваются практичес- 
ки все аспекты Hi-Tech: компьютер- 
ное оборудование, мобильная связь, 
программное обеспечение, Интер- 
нет. Все продукты тестируются непо- 
средственно в редакции только 
штатными профессионалами. Легкий 
и доступный стиль изложения гармо- 
нирует с точностью и объективнос- 
тью оценок. Картину дополняет ши- 
рокое тематическое разнообразие 
и блестящий подбор рубрик. 
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Издательский дом «ФАНТАЗИЯ» 


издает серию красочных ежемесячных журналов 
для самого широкого круга читателей 
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«ЦВЕТЫ» — ежемесячный журнал, 
основанный в феврале 2002 года, 
выходит на 160 страницах. Изящ- 
ный, великолепно оформленный, 
он открывает перед вами мир цве- 
тов во всем его великолепии. Фло- 
ристика и аранжировка интерье- 
ров, цветоводство и ландшафтный 
дизайн, беседы с известными людь- 
ми и практические руководства — 
все это вы найдете в каждом номе- 
ре журнала. Богатейшее иллюстри- 
рование и множество увлекатель- 
ных материалов позволяют «Цве- 
там» занять высшее место в коллек- 
ции изданий, посвященных миру 
растений. 
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«МИР ШКОЛЫ» — уникальный жур- 
нал для родителей, издающийся 
с 2001 года. На страницах журнала 
читатель найдет все самое интерес- 
ное из области воспитания и обуче- 
ния детей, узнает о многообразии 
возможностей детского досуга, по- 
знакомится с интересными людьми. 
«Мир школы» — это в первую оче- 
редь увлекательное чтение, красоч- 
ное оформление и разнообразная 
тематика. Плюс каждый месяц: сове- 
ты специалистов, фотозарисовки 
и виртуальные путешествия в кра- 
сивейшие уголки Земли. Это идеаль- 
ный журнал для по-настоящему за- 
ботливых родителей. 





Рады сообщить, что теперь вы всегда можете купить все наши издания 
(«ПЛ: Компьютеры», «Мир школы», «Цветы»), как свежие, так и предыдущие номера 


в следующих торговых точках Москвы: 


Ст. м. «Новокузнецкая», «Третьяковская», ул. Новокузнецкая, д. 17/19, 
магазин «Радиотехника», секция компьютерных комплектующих, 


с 10 до 19 часов (кроме журнала «Цветы»). 


Ст. м. «Курская», ул. Верхняя Сыромятническая, д. 1, 
круглосуточный магазин прессы на площади Курского вокзала, 
около конечной остановки трамваев № 20, 24, 45. 
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ПЛ-ШОПИНГ 


Антон Орлов 


ПОКУПАЕМ 


Когда наша страна считалась самой читающей в мире, на прилавках лежало огромное количество лите- 
ратуры, среди которой значительное место занимали так называемые научно-популярные издания. Co- 
временные книги о компьютерной технике тогда наверняка отнесли бы именно к этой категории. Одна- 
ко нынешний рынок весьма сильно отличается от прежнего, и ориентироваться на воспоминания о про- 





шлом при его исследовании вряд ли стоит. 






Лучший подарок 


Книгоиздание: 
вчера и сегодня 


В стародавние времена, когда число издательств 
было не так велико, все они работали по строго- 
му плану, в котором обязательно указывались и ти- 
раж, и тематика. Каждое издательство специали- 
зировалось на определенном направлении («Радио 
и связь» выпускало литературу исключительно по 
проблемам телефонной и радиосвязи), хотя суще- 
ствовали и широкопрофильные объединения («Мо- 
лодая гвардия», «Прогресс»). 

Авторская рукопись обычно обсуждалась на ре- 
дакционном совете, в состав которого входили не 
только сотрудники издательства, но и эксперты, 
оценивавшие содержание с профессиональной точ- 
ки зрения. Книгу, в которой обнаруживались фак- 
тические ошибки, в дальнейшую работу не прини- 
мали, а если они выявлялись позже, даже изыма- 
ли из продажи. Однако нередко личность автора 
имела гораздо большее значение, чем качество его 
работы. Скажем, врач, решивший написать о ядер- 
ных реакторах, вряд ли сумел бы издать свой труд, 
даже если бы самостоятельно освоил курс ядер- 
ной физики. Таким образом, серьезная защита от 
некомпетентности имела и свою обратную сторо- 
ну — талантливому самоучке пробиться было не- 
легко. 

Книга, вышедшая из недр центральных изда- 
тельств, поступала в общесоюзные торговые сети 
и довольно быстро становилась доступной всем жи- 
телям страны. Продукция же региональных изда- 
тельств распространялась лишь в отдельных обла- 
стях и республиках и редко «пробивалась» дальше. 

В новых экономических условиях процесс кни- 
гоиздания стал значительно проще, а за счет тех- 
нического прогресса — еще и быстрее. Он зани- 
мает всего несколько недель, а бумажные рукопи- 
си постепенно уходят в небытие — достаточно от- 
править редакторам файл по электронной почте. 
Многие издательства, особенно мелкие, не утруж- 


дают себя обращением к каким-либо экспертам, 
полностью доверяя автору в правильности изло- 
женной информации, а мнение редакционного со- 
вета не требуется совсем, достаточно согласия ру- 
ководителя. 

Гонорар, который предлагают авторам, практи- 
чески везде одинаков — 12-15% от стоимости кни- 
ги на оптовом складе. При реализации в торговой 
сети магазинами делается надбавка, иной раз весь- 
ма значительная. Так что, покупая книгу, скажем, 
по цене 150 руб., знайте, что автор с нее полу- 
чит рублей 6-8, ну, может быть, 10, если усло- 
вия договора на ее издание были выгодными. 


Для «чайников» 


Сегодня во всей массе выпускаемых книг о ком- 
пьютерах хорошо просматривается несколько ха- 
рактерных направлений. Одно из самых популяр- 
ных — руководства для начинающих пользовате- 
лей, к которым относятся различные «самоучите- 
ли работы на компьютере», а также книги, 
посвященные быстрому освоению того или иного 
программного продукта, в основном произведенно- 
ro Microsoft. По большей части смысл этих книг 
сводится к «премудростям» нажатия клавиш и дви- 
жения мыши, описание которых занимает основ- 
ную часть их объема (типа «Задайте шрифт доку- 
мента, для выбора шрифта нажмите на слово „Фор- 
мат“ в верхней части окна программы, в появив- 
шемся меню нажмите „Шрифт“» и т. д.). Да еще 
на каждый шаг приведено по скриншоту. По су- 
ти дела, такие описания бесполезны, т. к. интер- 
фейс любой современной программы интуитивно 
понятен, и пользователь способен самостоятельно 
разобраться, по какой кнопке, в какой последова- 
тельности щелкать. 

В самоучителях, изобилующих подобными «py- 
ководствами по вождению мыши», довольно часто 
отсутствуют принципиальные объяснения, для че- 
го предназначен тот или иной компонент програм- 
мы и каковы его особенности (скажем, стилевая 


Если вы решились с целью самообразова- 
ния приобрести книгу, посвященную со- 
временным информационным технологиям, 
не торопитесь. Подойдя к стеллажам, вы- 
берите ту, чье название отражает интере- 
сующую вас тему. Затем быстро пролис- 
тайте ее и остановите взгляд на несколь- 
ких произвольно выбранных страницах. Хо- 
роший текст читается свободно, как 
художественный (если это, конечно, не 
справочник из таблиц), и даже небольшой 


фрагмент должен понравиться. По- 


мните, вы покупаете книгу не для 
= интерьера — ее 
a предстоит изучить, поэтому 
чтение должно быть ПРриятным, 
а усвоение материала легким. 
Имейте в виду, что обилие 
скриншотов, отражающих эле- 
ментарные вещи, говорит ско- 
рее не о заботе автора, а о при- 
нудительном увеличении объема 
книги C целью завышения гоно- 
рара. Разумеется, следует обра- 
тить внимание и на год изда- 
ния, и на имя автора. 





ИЮЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


КНИГИ 


НЕДОСТАТКИ 


1. Книги значительно 
труднее размножать. 


2. Большая коллекция книг собе- 
рет немало пыли на полках 

и в шкафах. В этом смысле 
хранение информации в элек- 
тронном виде значительно 
практичнее. 


3. Цены на некоторые книги 
«кусаются», чего не скажешь 
о сетевых изданиях. 


® Автор — 0. Колесниченко, 
И. Шишигин 
e Издательство — BHV 
e Цена — 180 руб. 
Эта книга посвящена компьютерному же- 
лезу. В ней подробно рассматривают- 


a) iba ИННИКЕ 





ся принципы работы и устройство всех 
элементов компьютера. Особое внима- 
ние уделено популярной в настоящее 
время 30-графике — современным ви- 
деокартам, шлемам виртуальной реаль- 
ности, 30-очкам и проекторам. 

Четвертое издание дополнено информа- 
цией о последних достижениях в обла- 
сти компьютерных технологий (RDRAM, 
SLDRAM, DVD идр.). Читатель узнает, 
на какие из характеристик следует об- 
ращать внимание при покупке комплек- 


ИЮЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


ДОСТОИНСТВА | 


Казалось бы, бумаж- 

ная книга — уже уста- 

ревающий способ хранения ин- 
формации, тем более в такой об- 
ласти, как информационные тех- 
нологии. Во многом это 
действительно так: в Интернете 
можно найти достаточно сведе- 
ний практически на любою тему, 
да и сами книги часто пишутся 
на основе сетевых публикаций. 
Однако у бумажных книг преиму- 
щества перед Сетью все же есть. 


1. Книгу можно читать там, где 
нет компьютера: в транспорте, 
на отдыхе, под партой на уроке. 
Да и доступ в Сеть есть отнюдь 
не у всех, кто работает с ком- 
пьютерами: для них книги 

и журналы — единственный 
выбор. 


2. Чтение с экрана гораздо уто- 
мительнее, чем с листа бумаги. 


3. Довольно часто сведения, пуб- 
ликуемые в книгах, больше ни- 
где не встретишь. 





Самая точная информация 


тующих, научится не только устанавли- 
вать дополнительные компоненты, нахо- 
дить и устранять неисправности, но и са- 
мостоятельно модернизировать РС, сэко- 
номив при этом значительные средства. 


® Автор — С. Ветров 

® Издательство — «Солон-Р» 

e Цена — 260 руб. 

Крайне подробное описание самой по- 
следней операционной системы от Mi- 
crosoft — Windows ХР. Основной акцент 
сделан на рассказ о нововведениях 
в этой OC, поэтому книга рекомендует- 
ся тем, кто уже имеет определенный 





опыт работы с семейством Windows. 
Впрочем, автор удачно совместил све- 
дения о новшествах и обучающую ин- 
формацию для начинающих пользова- 





концепция в Word или принципы раз- 
мещения системных файлов в Win- 
dows). В результате обучающийся по 
такой книге окажется в тупике, как 
только ему придется решать какую- 
либо проблему, не сводящуюся на- 
прямую к приведенным рецептам. 

Несколько лет назад книги тако- 
го рода имели смысл, поскольку ос- 
воить MS-DOS и написанные под нее 
программы самостоятельно было все 
же не так просто. Почему подобное 
случается в настоящее время, тоже 
понятно: авторам хочется получить 
гонорар, а для подготовки полноцен- 
ного самоучителя знаний недостаточ- 
но, вот и пишут, как проще. Издате- 
лям это даже выгодно: разреклами- 
ровав книгу как произведение для пол- 
ных «чайников», можно привлечь 
немало покупателей из числа тех, кто 
боится компьютера и не желает ос- 
воить его полностью, а ограничива- 
ется работой по готовым алгоритмам 
(в основном это женская аудитория). 
А ведь подобная литература может 
принести и вред. Человек, привык- 
нув действовать «по-написанному», 
окажется неспособным освоить что- 
либо самостоятельно. Поэтому старай- 
тесь такие книги не приобретать ни 
себе ни другим. 


О программах 


Следующей разновидностью являют- 
ся издания, посвященные разбору воз- 
можностей какой-либо одной програм- 


телей. Немало места уделено тонкостям 
настройки Windows ХР для более ком- 
фортной работы. 

Читатель, кроме сведений по главной 
теме, узнает еще много полезного. В кни- 
ге есть главы о принципах функциони- 
рования телефонной сети и выделен- 
ной линии, построении локальной сети 
и настройке компьютеров для работы 
с ней. Понятный и образный стиль из- 
ложения превращает чтение в настоя- 
щее удовольствие. 


e Автор — К. Касперски 

® Издательство — «Солон-Р» 

e Цена — 260 руб. 

Книга редкая по своей полезности. Здесь 
в интересной и доступной форме изла- 
гается история популярных сегодня опе- 
рационных систем: Windows, Linux, Unix, 
объясняются основы их архитектуры, рас- 
сказывается о механизмах ограничения 
доступа, методах их преодоления и спо- 
собах защиты от последнего. Автор в до- 
ступном и непринужденном стиле де- 
лится глубокими профессиональными 
знаниями — некоторые главы читаются 
с такой же легкостью, как художествен- 
ная литература. Вам наверняка будет ин- 
тересно узнать о TOM, как работать в Unix 
и где у провайдера хранятся пароли 





мы или их совокупности. Довольно 
часто такие книги представляют со- 
бой не что иное, как копию справоч- 
ной системы к описываемой програм- 
ме, зачастую даже с идентичными ил- 
люстрациями. Заслуга автора заклю- 
чается лишь в том, что он эту 
справочную систему переписал и не- 
много изменил текст для предотвра- 
щения конфликтов по поводу автор- 
ских прав. Распознать такие книги 
просто. Особенно популярна справка 
из пакета Microsoft Office, что и по- 
нятно. Составлена она действитель- 
но неплохо. 

Свое начало традиция копирова- 
ния справочного аппарата берет с той 
поры, когда практически все постав- 
ляемое в Россию программное обес- 
печение не было локализовано. 
Для тех, кто плохо знаком с англий- 
ским, такие переводы были просто не- 
обходимы. Впрочем, не стоит думать, 
что и для всех остальных перепеча- 
танная справка является пустой тра- 
той бумаги, а ее покупка — выпла- 
той автору за плагиат. Многим труд- 
но читать с экрана, именно им по- 
добные книги будут очень полезны. 

Кроме того, среди книг данной на- 
правленности можно найти примеча- 
тельные экземпляры. К примеру, се- 
рия «Библия пользователя» или весь- 
ма популярная одно время книга «Се- 
креты Windows 95» (к сожалению, 
давно не было ее переиздания). В них 
большое внимание уделяется малоиз- 
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r7 
пользователей, что WindowsNT разраба- 
тывалась как улучшенная Unix, а та от- 
нюдь не такая защищенная система, как 
о ней думают. 


e Автор — А. Орлов 

e Издательство — «Солон-Р» 

e Цена — 100 руб. 

Данная книга — учебник по языку про- 
граммирования Visual Basic for Appli- 
cations (VBA), встроенному в Microsoft 
Office. От своих аналогов она отлича- 
ется тем, что в ней процесс обучения 
рассматривается с точки зрения учаще- 
гося, а не преподавателя. Подробно опи- 
сывается алгоритм самостоятельного 
изучения премудростей VBA и их при- 
менения в повседневной работе. Вы уз- 





вестным особенностям описываемых 
программ, а нередко затрагиваются 
и концептуальные вопросы, например 
об устройстве жесткого диска. 


Для профи 


Третьим весьма обширным направле- 
нием является профессиональная ли- 
тература. Ее особенностью является 
изобилующий терминами и профес- 
сиональными выражениями текст, ко- 
торый крайне трудно воспринимает- 
ся неподготовленным человеком. Это 
и понятно. Авторы — компьютерные 
специалисты — предназначают свои 
«творения» лишь коллегам и отнюдь 
не заинтересованы в «случайных» чи- 
тателях. Да зачастую они и не мо- 
гут писать более понятным язы- 
ком — не так-то просто доступно 
объяснить секреты Интернет-маршру- 
тизации. Тематика подобных книг — 
программирование, работа с система- 
ми управления, базами данных, сете- 
вое администрирование. Они полез- 
ны лишь тем, кто непосредственно 
имеет дело с предметом описания 
и достаточно подкован в теоретиче- 
ских вопросах. Покупать их ради то- 
го, чтобы «потом все выучить», не сто- 
ит. Это удается довольно редко. 


Для нормальных 
людеи 


И наконец, увы, самыми малочислен- 
ными остаются издания, предназна- 
ченные «продвинутым пользовате- 


ПЛ-ШОПИНГ 


лям», т. е. тем, чья основная деятель- 
ность не связана с информационны- 
ми технологиями, но которые жела- 
ют лучше изучить и освоить исполь- 
зуемый ими инструмент — компьютер. 
Книг, где понятным и доступным язы- 
ком излагались бы особенности ком- 
пьютерных технологий, крайне мало. 
В итоге человек, стремящийся рас- 
ширить свои знания, но не удовле- 
творяющийся банальными рецептами 
по нажатию кнопок, зачастую с боль- 
шим разочарованием отходит от при- 
лавка. Книги для «чайников» ему не 
интересны, это пройденный этап. 
Специализированная литература — 
тяжела, но не по причине сложнос- 
ти материала, а из-за стиля изложе- 
НИЯ. 

Именно подобная литература в 
прошлом называлась научно-популяр- 
ной и выпускалась миллионными ти- 
ражами. К сожалению, сейчас в об- 
щей массе книг таких становится все 
меньше и меньше. В какой-то степе- 
ни это отражает общую тенденцию 
перемен в обществе — стремление 
к разделению во всех отраслях на про- 
фессионалов, получивших специаль- 
ное образование и зарабатывающих 
на этом деньги, и пользователей, мак- 
симум возможностей которых — на- 
учиться управлять тем или иным про- 
граммным компонентом. Однако имен- 
но такие книги следовало бы реко- 
мендовать всем: и начинающим, 
и профессионалам, и, конечно, про- 
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двинутым пользователям. Первым — 
для того чтобы они знали, с чем ра- 
ботают. Вторым — поскольку легкий 
стиль помогает хорошо воспринимать 
информацию, читатель не тратит си- 
лы на то, чтобы вспомнить мудреные 
термины и на разбор сложных сло- 
весных оборотов. Ну а для третьей 
категории подобная литература яв- 
ляется самым лакомым кусочком. 
В книжном обзоре, помещенном в 
конце статьи, основное место отве- 
дено именно ей. 


Хорошая книга: 
как ее найти? 


Легкость и быстрота книгоиздания 
в нынешнее время иногда оборачи- 
вается снижением качества. Как же 
выбрать среди всей массы нужную 
и хорошую книгу? Как ни странно, 
принцип прост и не зависит от из- 
ложенной выше классификации 
книжного рынка. Взяв в руки кни- 
гу, которая, как вам кажется, под- 
ходит по интересующей теме, выбо- 
рочно пролистайте страницы. Если 
то, что вы увидели, заинтересовало, 
а стиль изложения понравился — 
приобретайте. В противном случае 
воздержитесь и помните, что силы 
лучше тратить не на преодоление 
«высокого слога» или «птичьего язы- 
ка» автора, а на осмысление прочи- 
танного. Впрочем, можно выделить 
несколько критериев качества и по- 
лезности книги. 


можно через 


нтернет-магазины. Цены 
отличаются от ре- 
почти всег 


альных, однако 


включается стоимость д 
которые электронные книж 

желающим сотруд- 
ые партнер- 


предлагают всем 
ничество — так называем 
ские программы. Суть их 
партнеры размещают на своих саий- 
тах ссылки на книги из определен- 
а затем 
ределенный процент от их продаж. 
В связи с этим существует доволь- 
но простой способ уменьшить свои 
расходы при покупке: зарегистрируй- 
тесь как партнер и зайдите на саит 
«персональнои» 


B TOM, что 


ного магазина, получают оп- 


именно по ссылке 
(ее вышлет заинтересованная сторо- 
на), а не по общей. Тогда часть уп- 
вернется — магази- 
KTO К 


лаченных денег 
ну ведь все равно 
простой 


нему при- 


шел, поку- 
патель-партнер. 
Существует сайт, пре 
специально для поиска книг в Ин- 
агазинах — 


покупатель или 
дназначенныи 


тернет-м 


“4 fs - 
в продолжение на с. 150 





Самая точная информация о продуктах компьютерной индустрии 





Антон Срлов ed 


AAR ТЕХ. КТО АЮБИТ ДУМАТЬ 


в. 


бони Про’пк 





наете о многих компонентах Microsoft 
_ Office, предназначенных для работы 


с VBA, о структуре этого языка, устрой- 
стве среды разработки (редакторе VBA), 


_а также получите массу полезных со- 
ветов по программированию. Рассмат- 
_ риваются все содержащие VBA версии. 
Office — ot 97 до 2002 (ХР), поэтому. 


_ книга пригодится вам независимо от то- 


го, в какой из них вы работаете. В при- 
_ложении подробно описаны все изме- 


нения, внесенные в Office ХР. — 


‚ Энциклопедия ‘Linux: 
(4-е издание). 

_® Автор — P. Петерсен 

_® Издательство — «Питер» 
_® Цена — 440 руб. | 


Книга про Linux для всех, кто хочет 
_быть причислен к поклонникам этой опе- 





`рационной системы. В ней рассказыва- 
ется об устройстве Linux, ее файловой 
‘системе, оконных менеджерах и коман- 


дах. Кроме того, подробно рассмотре- 


ны вопросы установки и администри- 
рования различных сервисов: ЕТР-сер- 
вера, web-cepsepos Apache и Samba, про- 
Ккси. Автор также повествует о TOM, как. 


Четвертое издание 





работать с различными программами, из- 
меняющими интерфейс этой ОС на бо- 


лее дружественный. Часть книги посвя- 


щена программированию на языках Shell 


_ Рец, Tcl/Tk и Gawk, применяемых для 


создания приложений под Ипих. К «Эн- 


циклопедии...» прилагаются два ком- 
‘пакт-диска, содержащие дистрибутив 


операционной системы Red Hat Linux 
7.2, так что фактически это не столь- 
ко книга про Linux, сколько сама Ип- 
их с руководством пользователя. 








Секреты анимации 
персонажей 

® Автор — Дж. Маэстри 

e Издательство — «Питер» 

e Цена — 90 руб. 

В данной книге издательства «Питер» из 
популярной серии «Учебный курс» расска- 
зывается обо всех этапах создания ани- 
мационных фильмов. Главное внимание, 
как становится ясно из названия, уделя- 
ется разработке персонажей и их оживле- 
нию на экране компьютера. Автор не 
только показывает все технические ню- 
ансы этого процесса, но и учит читателя 


смотреть на вещи глазами профессио- 


нального аниматора. Книга рассчитана на 
подготовленного пользователя, имеюще- 
го элементарное представление о ком- 


’ пьютерной графике и программном обес- 
_ печении для трехмерного моделирования. 


CexperTbi 
анимации 
персонажей 


= 


>: ПИТТЕР 





Знакомства и браки через 
Интернет 
® Автор — В. Очередной, Е. Петрова 


_® Издательство — «Маэстро-принт» 


e Цена — 80 руб. 

Довольно интересное и оригинальное 
издание — одно из первых об Интер-_ 
нет-знакомствах. Несмотря на несколь- 


BOOT, IAI 
BAMYIR 


Проктическое руково детво 





ко легкомысленное оформление и, ка- 
залось бы, малоинтересное название, 
большую часть книги занимает не рас- 
сказ о знакомствах, а, как ни странно, 
рассказ об Интернете, его ресурсах, под- 
стерегающих опасностях и защите от 
них. Тема знакомств — скорее лишь по- 
вод, чтобы на конкретных примерах по- 
говорить о современных сетевых тех- 
нологиях, затрагивая принципы их функ- 
ционирования. Хотя и о «свиданиях» 
тоже сказано немало, например, как 
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Хорошая книга та, при чтении ко- 
торой вам не приходится ничего 
учить. Что имеется в виду? Вот, к при- 
меру, вы натыкаетесь на предложе- 
ние, содержащее набор терминов. Все 
они должны быть либо объяснены 
здесь же, либо чуть ранее, но так, 
чтобы вы их обязательно запомнили! 
При чтении хорошей книги вам не 
нужно постоянно возвращаться назад 
и искать, что же означает то или иное 
понятие. Ее автор уважает своих чи- 
тателей. Он не станет на каждой стра- 
нице рассматривать диалоговые окна 
программы и описывать, что там мож- 
но увидеть. 

Кроме того, в хорошей книге вы 
никогда не встретите понятий, кото- 
рые неизвестны ее потенциальному 
покупателю. Например, в любом по- 
собии по программированию, предназ- 
наченном для новичков, обязательно 
должны поясняться основополагаю- 
щие принципы этой научной дисцип- 
лины. «Творение», автор которого ско- 
рее стремится продемонстрировать 
уровень своего интеллекта, нежели 
донести до читателя суть вопроса, 
не имеет будущего. 

К сожалению, определить компе- 
тентность автора по книге довольно 
трудно. Однако о том, что он плохо 
знает предмет, о котором пишет, го- 
ворит большое количество лишних 
слов, например «Едем дальше...» или 
«Уф. Ну, а теперь поговорим о...» Так- 
же подозрительны всевозможные эмо- 
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распознать мошенника, желающего по- 
знакомиться с явно неблаговидными це- 
лями. Примечательно, что книга разме- 
щена пиратским способом по меньшей 
мере на пяти русских сайтах знакомств, 
мало кто из авторов удостаивался такой 
чести. Благодаря весьма своеобразному 
приложению, она окажется неплохим по- 
дарком подруге, сестре или дочери. 


Секреты УМХ 


® Автор — Дж. Армстронг-младший 

® Издательство — «Диалектика» 

e Цена — 280 руб. 

UNIX — операционная система, которая 
малоизвестна для большинства владель- 
цев компьютеров. Такое положение во 
многом обусловлено сложностью ее ос- 
воения. Хотя для начинающих и специ- 


алистов написано много хороших книг, 





| ИЮЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


циональные фразы типа «Поговорим 
о файлах. Их в NTFS, как таковых, 
нет, нормально, да?», «смайлики» там, 
где они неуместны («когда места на 
диске не остается:-(...»), и т. д. Хотя 
справедливости ради стоит отметить, 
что «проявление чувств» может быть 
частью авторского плана, характерно- 
го, в частности, для изложения мате- 
риала в книгах серии «Для чайников» 
(к сожалению, почти всегда настоль- 
ко элементарного, что практически 
любой освоит его самостоятельно). 
Изобилие скриншотов, иллюстрирую- 
щих вполне очевидные действия, так- 
же говорит о том, что основной це- 
лью автора было зарабатывание де- 
нег. Дело в том, что издательства ча- 
сто требуют «дотянуть» книгу до 
определенного объема, при этом учи- 
тывается и текст, и совокупная пло- 
щадь рисунков. 

В качестве примера действитель- 
но хорошей книги по компьютерам 
можно привести работу В. М. Бряб- 
рина «Программное обеспечение 
ПЭВМ». Она была опубликована 
в 1990 г. и к настоящему времени, 
бесспорно, устарела, однако стиль из- 
ложения и общая компоновка послу- 
жат примером для современных авто- 
ров. В ней содержатся базовые зна- 
ния, достаточные для начала самосто- 
ятельной работы, и ответы на более 
серьезные теоретические вопросы. 

Иногда хорошую книгу не удает- 
ся купить из-за некомпетентности 


в которых содержатся подробные реко- 
мендации на все случаи жизни, «сред- 


_ нее звено» — опытные пользователи — 


по сути, остались забытыми. А вот ра- 
бота Армстронга рассчитана именно на 
них. Автор описывает основы функцио- 
нирования операционной UNIX, излагая 
не только сведения о ее командах, но 
и о процессах, происходящих при за- 


_ грузке системы и запуске программ. Не- 


мало внимания уделено устройству фай- 
ловой системы этой OC и механизмам ее 
работы в Сети. Материал книги по-сво- 
ему уникален. Здесь вы найдете все — 
от описания основ UNIX до разработки 


_ собственных приложений, компиляторов 


и средств синтаксического анализа. 


Протоколы Интернет. 


Энциклопедия 

® Автор — Ю. Семенов 

® Издательство — «Горячая линия — 
Телеком» 

e Цена — 100 руб. 

Книга рассчитана на широкий круг чи- 

тателей, интересующихся сетевыми тех- 


_нологиями, но может быть полезна в ка- 
_честве пособия студентам, прокладчикам 


локальных сетей и сетевым администра- 
торам. По структуре это справочник по 
различным компонентам сетей и Интер- 
нета. Читателю откроются тайны прото- 





продавцов. Вот забавный случай из 
практики. Книга известного писате- 
ля Александра Петроченкова «Док- 
тор Help рекомендует» (к сожалению, 
также серьезно устаревшая) прода- 
валась очень плохо. Когда автор ре- 
шил узнать, в чем дело, выяснилось, 
что практически во всех магазинах 
его книга попала в раздел не ком- 
пьютерной, а медицинской литерату- 
ры. Работники за прилавком поме- 
щали ее туда из-за названия и ри- 
сунка на обложке (там был изобра- 
жен оториноларинголог, изучающий 
внутренности компьютера) и даже не 
удосуживались хотя бы мельком ее 
просмотреть, чтобы определить реаль- 
ную тематику. 


Напутствие 


Книг по компьютерной тематике — 
море, но действительно стоящих из- 
даний — лишь капля в нем. Не в по- 
следнюю очередь из-за того, что ав- 
торы по большей части рассматрива- 
ют их написание как способ заработ- 
ка, а не как творческий процесс. 
Отсюда изобилие ненужных снимков 
экрана и сухой язык профессиональ- 
ных руководств (изложить доступно 
сложные вещи непросто). Но хоро- 
шие книги все-таки есть. Люди, ко- 
торые пишут не только ради денег, 
но еще мало-мальски заботятся о чи- 
тателях, остались. Стоит только по- 
искать получше. Надеемся, что наша 
статья вам в этом поможет. см 


Самая точная информация о продуктах компьютерной индустрии 


колов ЛВС, маршрутизации, TCP/IP и си- 
стемы DNS. Автор книги — преподава- 


тель МФТИ на кафедре «Телекоммуни- 


кационные сети и системы», поэтому в ка- 
честве предлагаемого материала можно 
не сомневаться. Однако неподготовлен- 
ному человеку будет сложно воспринять 


Ю.А. Семенов 


Протоколы 


internet 





всю информацию, т. к. BO многих раз- 
делах используются специфические по- 
нятия и термины без должного объяс- 


нения. Впрочем, для тех, кто имеет ми-_ 
нимальные профессиональные познания 
в области сетевых технологий, книга бу- 


дет весьма полезна. | 


Справочник по функциям 

Win32API oy 

e Автор — P. Верма 

e Издательство — «Горячая линия — 
Телеком» : 











ee начало Ha с. 149 


Краткий перечень книжных Интер- 
нет-магазинов Рунета: 


Alib — 

Bolero — 
Books.ru — 
Boomerang — 
Виубоок — 
Newbook — 
«Колибри» — 
Mistral — 
RusHall — 
«Бамбук» — 


«Библио-Глобус» — 


«Библион» — 
«Бизнес-книга» — 
«Глагол» — 
«Зона-Икс» — 

«Книги — почтой» — 


«НиТ» — 
«Озон» — 
«Русская библиотека» — 


«Спасибо.Ру» — 





В отличие от большинства описанных 
выше изданий, эта книга пригодится ис- 
ключительно специалистам. Причем 
лишь тем из них, кто программирует 
под Windows и широко использует функ- 
ции АРТ. Для них она окажется насто- 
ящим подарком. В связи с тем, что функ- 
ции API не задокументированы в спра- 
вочной системе Windows, а узнать о них 
не так просто (скажем, в справочной 
системе Visual Basic for Application из 
Microsoft Office сведений об API нет), 
данный справочник может стать едва 
ли не единственным источником инфор- 
мации. В книге также приводятся све- 
дения о системных сообщениях и о ти- 
пах данных API, поэтому ее должен 


_ иметь каждый, кто собирается занять- 


ся созданием программ под Windows. 









Справочник 
по функциям 


Win32 API 





На этот раз призом конкурса является 
промзводства компаниыим | 


Г] КОМПЬЮТЕРЫ 


Анкета участника 


e Род занятий 

e Пол 

® Возрастная группа (до 18, 18-24, 25-36, 
37—55, старше 55) 

® Как часто вы читаете журнал 
«ПЛ: Компьютеры»? 

® Какие рубрики вам наиболее/наименее 
интересны? 

e Есть ли у Bac ИБП (если есть, какой 
марки и мощности)? 

® Часто ли у вас происходят сбои в электро- 
питании, ведущие к потере информации? 

® Собираетесь ли вы приобрести ИБП 
(если да, то какой марки и мощности)? 

® Какие устройства вы планируете 
подключать к нему? 

® Какие изменения/улучшения вы бы хотели 
увидеть в ИБП Powerware? 


URSA IN, 
no нац, 


POWERWARE 


POWERING THE WORLD 


Вопросы конкурса 


Назовите 3 наиболее 
распространенных типа 
современных ИБП. 


Вспомните первоначальное 
название компании 


Powerware. Модель — PW 3110 425VA 


Тип ИБП — offline 

Выходная мощность — 
Какую уникальную ыы 
технологию изобрела 
компания Powerware 


(название и принцип 


Входная частота — 

50 +3 Гц 

Диапазон входного напряжения 
без перехода на батареи — 
176-262 В 

Защита от перегрузки по току — 
заменяемый плавкий 
предохранитель 


Краткая информация о ИБП 


КПД при питании от сети — 
95% 


Тип батарей — герметичные, 
свинцово-цинковые 

Время заряда — <8 часов 
до 95% 

Внешний интерфейс — 
RS-232 


Вес — 4,2 кг 
Размеры (ВхШхГ) — 
79х172х376 мм 
Гарантия — 2 года 


работы)? 


Назовите общее количество 
разъемов разыгрываемого 
ИБП и их функциональное 
назначение. 


Ответы присылать по адресу: 


111024 Москва, а/я 101 с пометкой «Конкурс ПЛК». 


В конверт необходимо вложить вырезанный 
список вопросов конкурса. Также крайне 
желательно указать свой телефон 
или е-тай для обратной связи. 





Подводим итоги конкурса, 
объявленного в ПЛК 2002, №5 


ора объявлять результаты по на- 

шему второму конкурсу, а мы до 
сих пор получаем письма с ответами 
‚ на вопросы апрельского номера. По- 
этому мы решили пойти навстречу на- 
шим читателям, живущим в отдален- 
ных регионах России и получающих 
наш журнал с опозданием, увеличить 
срок приема писем с 2 до 3 меся- 
цев. Тем не менее уже сейчас пуб- 
ликуем ответы на вопросы майского 
номера, поэтому письма, отправлен- 
ные позднее 15 июня, в конкурсе при- 
нимать участия не будут. 


Как известно, компания ЗСОМ 

приобрела и поглотила фирму 
U.S. Robotics с целью расширения сво- 
его ассортимента. Однако дела пош- 
ли не так оптимистично, как хотелось 
бы ЗСОМ, поэтому 7 июня 2000 г. 
было принято решение о выделении 
U.S. Robotics в самостоятельную ком- 
панию, что и произошло 2 сентября 
2000 г. Эта дата является вторым 
днем рождения известной модемной 
марки. 


Уже мало кто помнит сейчас, что 

в 1978г. Деннис Хайес основал 
компанию Hayes Microcomputer Pro- 
ducts, a в 1980 г. был выпущен Smart- 
modem 300, который благодаря уни- 
фицированному набору так называе- 
мых АТ-команд мог управляться в ин- 
терактивном режиме. Данные команды 
стали за короткий срок фактическим 
отраслевым стандартом, что оказало 
сильнейшее влияние на развитие мо- 
демов. До сих пор все модемы под- 
держивают стандартные АТ-команды 
и являются Науез-совместимыми. 


В 1997 г. появились сразу 2 кон- 

курирующих стандарта связи, поз- 
волявших передавать данные со ско- 
ростью 56 кбит/с и впоследствии 
объединившиеся в один, 56Kflex и хе. 
Последний стандарт был разработан 
при участии U.S. Robotics, поэтому не- 
удивительно, что в том же году бы- 
ли представлены модемы, поддержи- 
вающие эту технологию. При этом 
впервые был возможен программный 


апдейт модемов не только серии 
Courier, но и Sportster путем заме- 
ны прошивки. К сожалению большин- 
ства пользователей, такому апгрейду 
были доступны только новейшие на 
тот момент «спортстеры», а именно 
модели серии Sportster Data/Fax x2 
и Sportster Voice хе. 


Полагаем, что последний вопрос не 

вызвал у постоянных читателей за- 
труднений. Крупнейший и известней- 
ший дистрибьютор компании U.S. Во- 
botics в России, компания RRC, уже 
давно является нашим хорошим парт- 
нером и другом. Все модемы U.S. Во- 
botics, которые когда-либо побывали 
в нашей редакции, предоставлялись 
этой компанией. 


Еще раз напоминаем, что срок 
приема ответов на вопросы 
конкурса увеличен до 3 месяцев. 
Желаем удачи! 


УГОЛОК ПОКУПАТЕЛЯ 


Подведение итогов 








Фото: Константин Дьячков 





В этом номере завершается полуго- 
довой цикл наших ежемесячных 
публикаций, посвященных анализу 
различных сегментов рынка компью- 
теров, комплектующих и периферии. 
В данном выпуске вы не встретите 
каких-либо таблиц и графиков, по- 
тому что мы собираемся познакомить 
вас... с нашим выбором. 

Да-да, не удивляйтесь, хотя и сей- 
час мы не изменим нашей традиции 
не давать прямых рекомендаций 
о покупке того или иного вида то- 
вара, расскажем, что приобрели со- 
трудники тестовой лаборатории для 
себя или своих друзей за истекшие 
полгода. 

Пожалуй, наибольшие страсти 
среди владельцев компьютеров раз- 
гораются по поводу выбора собствен- 
но платформы, т.е. производителя 





& AMD или Intel — третьего не дано 


процессора — AMD или Intel. В на- 
шем случае счет оказался «2:2» по 
следующим причинам. Двое наших 
сотрудников сделали выбор благода- 
ря оптимизации программ под те или 
иные процессоры: AMD Athlon ХР 
имеет существенно более быстрый 
блок вычислений с плавающей точ- 
кой, что делает его незаменимым для 
программ математических расчетов, 
тогда как Pentium 4 благодаря набо- 
рам инструкций SSE / $$Е2 очень не- 
плох при просмотре фильмов. 

Для двух других работников клю- 
чевым фактором оказалось соотно- 
шение цена/ скорость работы. Так, 
процессоры AMD Athlon XP отли- 
чаются более низкой ценой, однако 
скоростной потенциал ядра близок 
к исчерпанию, несмотря на переход 





@ 008266 — почти 008333 
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на 0,13-мк техпроцесс. С другой сто- 
роны, младшие процессоры Реп- 
Нит 4 производства Intel на ядре 
Northwood являются мечтой овер- 
клокера, что и подтвердила покупка. 
Несмотря на появление памяти 
208333, все приобретенные нами 
модули относятся к DDR266. Ни 
SDRAM, ни RDRAM также не смог- 
ли составить достойной конкуренции. 
Причины очевидны: SDRAM ue мо- 
жет обеспечить приличной скорости, 
а стоимость системы на RDRAM 
слишком высока. К тому же ока- 
залось, что при разгоне память 
DDR266 от известных производите- 
лей (мы приобретали модули от 
Hynix и Samsung) ведет себя не ху- 
же DDR333, разница же в скорости 
при работе на штатных частотах 
практически незаметна. 


@ Лучший чипсет 


Что касается материнских плат, 
то VIA определенно является выбо- 
ром редакции! Как для платформы 
AMD, так и для Intel предпочтения 
отданы чипсетам этой фирмы. Что 
касается конкретных моделей, то под 
Athlon ХР были приобретены Soltek 
на VIA KT266A (на момент покуп- 
ки — самый совершенный чипсет от 
VIA) и MSI на УПА KT333, а для 
Pentium 4 — Shuttle и Gigabyte на 
скандальном Р4х266А. Платы на чип- 
сетах от SiS и ALi, побывавшие 
у нас, показали не лучшую стабиль- 
ность работы (во многом благода- 
ря сырым BIOS и драйверам), а пла- 
ты, основанные на чипсетах Intel 
и ПУШИА, отличались сравнительно 
высокой ценой. Надо отметить, что 
в ближайшее время планируется по- 


купка еще одной материнской пла- 
ты, при этом в числе обязательных 
условий — поддержка интерфейса 
USB 2.0. 


@ (Самый популярный винчестер 


Что касается накопителей, то все 
приобретенные нами за последнее 
время жесткие диски оснащены ин- 
терфейсом ШЕ и обладают скоростью 
вращения шпинделя 7200 об/мин. 
Наиболее популярной моделью ока- 
зался Quantum Fireball Plus AS, 
на втором месте — диски IBM серии 
60GXP, опережающие по своим ско- 
ростным характеристикам Quantum, 
однако одна из «айбиэмок» уже ока- 
залась в гарантийном ремонте. 





Обычные приводы CD-ROM уже 
не пользуются популярностью, по 
крайней мере, никого из наших со- 
трудников даже не просили подска- 





зать хорошую модель. Зато в тече- 
ние 2 месяцев были куплены сразу 
3 привода CD-RW Teac CD-W524E 
со скоростной формулой 24/10/40. 
Также был приобретен один привод 
DVD-ROM производства Sony. 
Среди видеокарт спросом пользо- 
валась только продукция nVIDIA. 
Radeon от ATI пока не заработали 
достаточной репутации. Если пере- 
числять в хронологическом порядке, 
TO были приобретены GeForce3 Ti 200 
(до объявления GeForce4), GeForce4 
MX420 и GeForce Ti 4600. Думаем, 
стоит пояснить причины такого вы- 
бора. GeForce3 Ti 200 является до- 
статочно быстрой игровой картой, 
причем в ней реализованы некото- 
рые ЗО)-технологии, востребованные 
современными играми и неподдержи- 
ваемые семейством GeForce4 МХ. 
GeForce4 МХ420 — это современная 
дешевая 3D-Kapta с отличным 2D- 
качеством, приобретенная модель 
была оснащена еще и ТВ-выходом. 





4 Что выбрать: nVIDIA, nVIDIA или nVIDIA? 


УГОЛОК ПОКУПАТЕЛЯ 





Самая же быстрая и дорогая видео- 
плата — GeForce Ti 4600 — понадо- 
билась заядлому игроку. 

Либо Creative, либо ничего — под 
таким девизом выбиралась аудиоси- 
стема для ПК. Большинство, как ни 
странно, устроили интегрированные 
в материнскую плату аудиокодеки. 
Поклонники качественного звука 
приобрели две аудиоплаты производ- 
ства Creative. Sound Blaster Live! 5.1 
при текущей цене является просто 
идеальным выбором как для игроков, 
так и для любителей качественного 
звука. Sound Blaster Audigy Player 
был куплен Ha вырост, учитывая ap- 
хитектуру используемого аудиопро- 





4 Powerman — дорого, но качественно 


цессора, а также благодаря очень хо- 
рошему соотношению сигнал/шум. 

Кстати, хотя в «Уголке» и не пи- 
сали о блоках питания, стоит упомя- 
нуть о приобретении двух блоков 
Powerman (показавших в нашем зим- 
нем тесте лучшие результаты) вза- 
мен безвременно почивших от мало- 
известных китайских производителей. 

Выбираемся из корпуса и перехо- 
дим к периферии. Среди мониторов 
как ЭЛТ, так и ЖК уверенно лиди- 
рует МЕС. Наибольшей популярнос- 
тью пользовался МЕС FE750+ (ЭЛТ, 
17"). Кинескоп производства Mitsubi- 
shi и замечательная нековская элек- 
троника порадовали пятерых сотруд- 
ников нашего издательского дома. 2-е 
и 3-е места поделили LG и Samsung, 
причем в мониторах использованы 
собственные кинескопы — Flatron 
от LG и DynaFlat от Samsung. Эти 
модели также имеют диагональ 17”. 





& Средство личной безопасности 


Многие пользователи считают са- 
мыми важными деталями ПК мони- 
тор, клавиатуру и мышь, поскольку 
именно от их качества во многом за- 
висит производительность труда 
и удобство работы. О мониторах мы 
уже упоминали, речь пойдет о кла- 
виатурах и мышах. За последнее вре- 
мя .мы приобретали только продук- 
цию Genius, причем из разряда де- 
шевой,— даже при очень низких це- 
нах качество оказалось достойным. 
Таким образом, клавиатура KB-PR98 
(есть очень похожая модель OT Chico- 
пу, ничем ей не уступающая) и опто- 
механическая мышь Netscroll + PS/2 
стоят у большинства из нас и на ра- 
боте, и дома. Отдельный реверанс был 
сделан, как ни странно, самой деше- 
вой двухкнопочной модели Mitsumi — 
мышь идеально себя ведет в 3D-nr- 
рах и графических редакторах. 

Среди многообразия источников 
бесперебойного питания два наших 
сотрудника остановили выбор на мо- 
дели King KIN-525VA производства 
Powercom. Как показали тесты, эта 
модель обладает весьма неплохими 


характеристиками, при этом она яв- 





@ AKG K66 


ляется линейно-интерактивной, что 
существенно продлевает жизнь ба- 
тарее. При очень низкой цене по 
сравнению с аналогами — примерно 
на 25% меньше — данная модель на 
столько же уступает им по време- 
ни работы от батареи. Однако мно- 
го ли найдется случаев, когда завер- 
шить работу без потери информа- 
ции можно более чем за 7 мин, но 
не за 10? 


@ Больше колонок — хороших и разных 


Устройства, работающие с бума- 
гой, — принтеры и сканеры, относят- 
ся к достаточно редким покупкам. 
Единственный приобретенный нами 
принтер — это НР DeskJet 845С. 
Благодаря технологии PhotoRET он 
неплохо справляется с печатью фо- 
тографий, в то же время картрид- 
жи к нему стоят не так дорого, мож- 
но не опасаться длительных (по ме- 
сяцу и более) простоев без работы. 

Основным критерием при выбо- 
ре сканера оказалась цена. Модель 





@ Audigy — карта на вырост 


Mustek Be@rPaw 2400ТА обладает 
разрешением 1200x2400 dpi, имеет 
интерфейс USB 1.1, а буквы ТА в на- 
звании означают наличие встроен- 
ного слайд-адаптера. Конкуренты за 
те же деньги предлагают сканеры со 
схожими характеристиками, однако 
наличием слайд-адаптера (включен- 
ного в стоимость) не может похва- 
статься ни один конкурент. 
Коллекция домашней акустики на- 
ших сотрудников пополнилась голо- 
вными телефонами (то есть науш- 
никами) и многоканальной акусти- 
ческой системой. Наушники АКС 
K66 привлекли наше внимание в хо- 
де теста не только высоким качест- 
вом звука, но и очень удобной кон- 
струкцией оголовья, позволяющей не 
снимать их в течение нескольких ча- 
сов, что немаловажно при затяжной 
компьютерной баталии. 





Многоканальные системы от Сге- 
ative и принадлежащей им компании 
Cambridge SoundWorks уже давно по- 
лучили признание на российском 
рынке благодаря разумной цене и вы- 
сокому качеству. Приобретенная аку- 
стическая система, Inspire 5300, вы- 
пускается под маркой Creative и, со- 
гласно заверениям разработчиков, 
лучше всего звучит в комплекте 
с Sound Blaster Audigy. По сравне- 
нию с предшественником, Cambridge 
SoundWorks Desktop Theatre 2200, 
несколько изменилось звучание, a ди- 
зайн стал более строгим и привле- 
кательным. 

Из цифровых камер единственной 
покупкой оказалась Minolta S404. 
Эта 4-мегапиксельная камера на те- 
кущий момент стоит менее $600, что 
при отличном качестве снимков вы- 
деляет ее среди конкурентов. 

В связи с общим снижением цен 
на ноутбуки была приобретена мо- 
дель Satellite $1800-314 производст- 
Ba Toshiba на базе процессора Intel 
Celeron 1100. Эта младшая модель 
оснащена 14” экраном, 128 Мбайт 
оперативной памяти, в едином кор- 
пусе находятся накопитель на гиб- 
ких дисках и привод СО-ВОМ. Сто- 
имость этой модели оказалась ниже 
$1200, что еще год назад казалось 
немыслимым. 

Все эти рекомендации в виде не- 
принужденных намеков ‘рассчитаны 
в основном на средних потребите- 
лей, которые хоть и желают иметь 
достаточно мощную машину, но боль- 
ше обращают внимание на цены ком- 
плектующих. Как ни странно, при по- 
купке основных вычислительных 
элементов денежный вопрос весьма 
важен, в то время как покупка на- 
ушников за $50 — вполне обычная 
вещь, даже если бы этого полтин- 
ника не хватало на процессор сле- 
дующего уровня. Видимо, пользова- 
тель в данный момент больше ин- 
тересуется удобствами, а не послед- 
ними новинками процессоростроения 
и З)-рендеринга. go 
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УГОЛОК ПОКУПАТЕЛЯ 


Компьютеры 3 Настольные 


Марка 


АЙПИКО 


Модель 


DSTN Optima-6800D 
IPCO-D950 


PIRIT E-Class E-class 2. 


АЙПИКО 


DESTEN- 


АЙПИКО 
АЙПИКО 
АЙПИКО 
АЙПИКО 
DESTEN 
АЙПИКО 

_ АЙПИКО 
см 


IPCO-D1200 
DSTN Optima-6140D 
IPCO-A1600 
1РСО-А16ХР — 
IPCO-A1800 
IPCO-A18XP_— 
IPCO-A1900 
IPCO-A19XP__ 
IPCO-A2000 

DSTN Optima-6200A 
IPCO-A20XP 
IPCO-C533 
M1931 


PIRIT E-Class E-class 1 


DESTEN 


DESTEN 


CM _ 


АЙПИКО 


DESTEN 
mall 
DESTEN 


АЙПИКО — 


DESTEN 
CM 
DESTEN 


DESTEN _ 


CM 


DSTN eStudio 6900C 
DSTN Base-6950C Mini 
M1932 

IPCO-C1100 

DSTN Base 6120C 
DSTN Base 6130C 
DSTN Base-6130C Mini 
IPCO-C1700- 


DSTN Performance-6933P 


CM1933 


DSTN Performance-6120P 


DSTN Millennium-7140P 
CM1934 — 


PIRIT E-Class E-class 1 


АЙПИКО 


1РС0-416А0 


_ РС0-416А — 


CM1935 
1РС0-41600А 

1РС0-417 

DSTN Miillennium-7170P 
DSTN eStudio 7170P 


_ СОВА 


IPCO-42000A 

DSTN Millennium-7220P 
IPCO-42200A — 
DSTN eStudio 7240P — 
IPCO-C300 


Модель 


Процессор 


AMD Duron 850 

AMD Duron 950 

AMD Duron 950 

AMD Duron 1200 
AMD Athlon 1400 
AMD Athlon XP 1600+ 
AMD Athlon XP 1600+ 
AMD Athlon XP 1800+ 
AMD Athlon XP 1800+ 
AMD Athlon XP 1900+ 
AMD Athlon XP 1900+ 
AMD Athlon XP 2000+ 
AMD Athlon XP 2000+ 
AMD Athlon XP 2000+ 
Intel Celeron 533 

Intel Celeron 800 

Intel Celeron 900 

Intel Celeron 900 

Intel Celeron 950 

Intel Celeron 1100 
Intel Celeron 1100 
Intel Celeron 1200 
Intel Celeron 1300 
Intel Celeron 1300 
Intel Celeron 1700 
Intel Pentium № 933P 
Intel Pentium tll 933 
Intel Pentium 1! 1200EB 
Intel Pentium 4 1400 
Intel Pentium 4 1400 
Intel Pentium 4 1600 
Intel Pentium 4 1600A 
Intel Pentium 4 1600A 
Intel Pentium 4 1600 
Intel Pentium 4 1600A 
Intel Pentium 4 1700 
Intel Pentium 4 1700 
Intel Pentium 4 1700 
Intel Pentium 4 1800A 
Intel Pentium 4 2000A 
Intel Pentium 4 2200 
Intel Pentium 4 2200A 
Intel Pentium 4 2400 
Cyrix 300 


Процессор 


03У, 
Мбайт 
128 

128 РС133 


128 


128 DDR 
256 

128 DDR 
256 DDR 
128 DDR 
256 DDR 
128 DDR 
256 DDR 
128 DDR 

256 

256 DDR 
128 PC133 
64 

128 

128 


128 


128 
128 
128 
128 DDR 
128 
256 
128 
128 
256 


_128 


128 DDR 
128 DDR 
256 DDR 


256 DDR 


128 DDR 
256 
256 
256 008 
256 DDR 
128 
256 DDR 
256 


_128 PC133 


Жесткий диск, 
Гбайт (об/мин) 
20 

5, ATA/100 

20 Махюг 

40, ATA/100 

20 

40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
20 

40, ATA/133 (7200) 
5, ATA/100 

20, ATA/100 

20 Maxtor 

20 

20 

20, ATA/100 

40, ATA/100 

20 

20 

20 

40, ATA/100 

20 

40, ATA/100 

20 

eee 

40, ATA/100 

20 Maxtor 

40, ATA/100 

40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/100 

40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
oo 

40 

40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
20 

40, ATA/133 (7200) 
40 

5, ATA/100 


Жесткий 


Видео, 

Мбайт 
32 GeForce2 MX200 
32 AGP 

32 GeForce2 MX200 
32 GeForce2 MX200 
32 ASUS v7100 

32 GeForce2 MX200 
64 GeForce2 MX400 
32 GeForce2 MX200 
64 GeForce2 МХ400 
32 GeForce2 MX200 
64 GeForce2 MX400 
32 GeForce2 MX200 
32 ASUS v7100 

64 GeForce2 MX400 
32 AGP 

SVGA 

Savage (встр.) 

32 GeForce2 MX200 
SIS 630ET AGP 
SVGA 

32 AGP 

втроенное 

SIS 630ET AGP 

$15 630ET AGP 

32 AGP 

GeForce2 MX200 
32 GeForce MX400 
GeForce2 MX200 
32 ASUS v7100 

32 GeForce MX400 
32 GeForce2 MX200 
32 AGP 
64 GeForce2 MX400 
64 GeForce MX400 
64 беРогсе? МХ400 
64 GeForce2 МХ400 
32 GeForce2 МХ200 
64 ASUS 8200 

64 GeForce2 MX400 
64 GeForce2 MX400 
32 ASUS v7100 

64 GeForce2 MX400 
64 ASUS v8200 

8 AGP 


Видео. 


диск, Гбайт Мбайт 


$B 


SB 


SB 


_ В 


SB 
SB 
SB 


$B 


SB 





Накопитель 


FDD 


CD-ROM 54x 
CD-ROM 52x 
ГОО 

CD-ROM 52x 
FDD/CD-ROM 52x 
CD-ROM 52x 


_ FDD/CD-ROM 52x 


CD-ROM 52x 
FDD/CD-ROM 52x 
CD-ROM 52x 


_ РОО 


$B 

SB 

АС'97 

CT5880 (встр.) 
встроенный 
C-Media 8738audio 
АС'97 

SB 

AC’97 

C-Media 8738audio — 
C-Media 8738audio 
$B 


AC'97 


АС'97 
АС'97 
АС'97 
SB 


SB 


SB 

SB 

AC'97 

Creative Audigy 5.1 


SB 


$B 

АС'97 

SB 

Creative Audigy 5.1 


FDD/CD-ROM 52x 


FDD/CD-ROM 48x 
CD-ROM 54x 
FDD 

FDD 
FDD/CD-ROM 48x 
CD-ROM 52x 
FDD 

FDD 

FDD 

CD-ROM 52x 
FDD 
FDD/CD-ROM 48x 
FDD 

FOD 

FDD/DVD 16x 
CD-ROM 54x 
CD-ROM 52x 
CD-ROM 52x 
FDD/CD-RW 


-FDD/DVD 16x 


CD-ROM 52x 
FDD 
FDD 
FDD/DVD 16x 
FDD/DVD 16x 
FDD 
FDD/DVD 16x 
FDD 


Прочее 


колонки Jazz J-1116 


KM/SPK-222 
KM/SPK-222 


KM/SPK-222 


KM/SPK-222 


колонки Jazz J-1116 


колонки Jazz J-1116 


2 


KM/SPK-222 
KM/SPK-222 


KM/SPK-222 


Накопитель 


Форм- 
фактор 
АТХ 

АТХ 188 
Midi Tower, ASUS 311 
ATX 283 
ATX 482 
ATX 323 
ATX 378 
AIX 338 
398 
363 
423 
388 
641 
448 


ATX 
ATX 
ATX 
ATX 
ATX 178 
Slim ATX 374 
Mini Tower, ASUS 298 
ATX 483 
Micro ATX 346 
Slim ATX 
ATX 
ATX 
ATX 
Micro ATX 
ATX 
ATX 


258 
325 


ATX 

ATX 

Slim ATX 

Midi Tower, ASUS 398 

ATX 343 

ATX 383 

Slim ATX 692 

ATX 463 

ATX 383 

AIX 594 

АТХ 852 
493 
513 
855 
558 


143 


Прочее 


Цена, $ 


Где купить 


«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 


_«ПИРИТ», Коломенский пр-д, д. 1a, т. 112-65-08 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp,ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.fu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Велес-дата», www.veles.fu, т. 455-55-81, 455-55-71 

«ПИРИТ», Коломенский пр-д, д. 1a, т. 112-65-08 

«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Дестен компьютерс», www,desten.fu, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Велес-дата», www.veles.tu, т. 455-55-81, 455-55-71 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Дестен компьютерс», ммм. дезеп.ги, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Дестен компьютерс», www.desten.fu, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», ммм. дезеп.ги, yn. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Велес-дата», www.veles.fu, т. 455-55-81, 455-55-71 

«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Велес-дата», www.veles.tu, т. 455-55-81, 455-55-71 

«ПИРИТ», Коломенский пр-д, д. 1a, т. 112-65-08 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Велес-дата», www.veles.ru, т. 455-55-81, 455-55-71 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», ммм. дезеп.ги, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Дестен компьютерс», ммм. дезеп.ги, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», уму, дез{еп.ги, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 


Где купить 


12,1" 
13,3" 
14,1" 
14,1" 
14,1" 
14,1" 
14,1" 
14,1" 
14,1" 
14,1" 
14,1" 
15,0" 
15,0° 
Navigator CT7 —- 15,0" 


Partner KT5 
Partner ВТб_ 
Discovery АТ 
LifeBook 6637 
М 2400 — 
Discovery MT6 
Voyager FT6 
ThinkPad 123 
Navigator UT6 
Explorer MT6 
Vaio PCG-FXA32 
A30 Е 


Intel Pentium |! 1000ss 
Intel Celeron 1200 


Intel Celeron 1200 


Intel Pentium Ill 866ss 


Intel Pentium I! 1000ss 


Intel Pentium Ill 1000ss 


“Intel Pentium til 1133 


Intel Pentium Ill 1200 

Intel Pentium Ш 1200ss 
Intel Pentium 4 1400ess 
Intel Pentium 4 1600 

AMD Mobile Duron 900 
intel Pentium № 1000ss 
Intel Pentium II! 1000ss 


Intel 830MG 

SiS 630 

SiS 630 

Intel 830MG 

Intel 815. 

Intel 830MG 

$3 Graphics Twister 
SiS 630 


АС'97, Stereo speaker, Mic (встр.) — 

SiS 7018, 3D, Stereo speaker, Mic (встр.) 

SiS 7018, 3D, Stereo speaker, Mic (встр.) 
АС'97, 3D, Stereo speaker, Mic (встр.), DJ (встр.) 
Intel АС'97 — Sigma Tel codec 

AC'97 codec, 3D, speaker, Mic 

МА AC’97, Stereo speaker, Mic (встр.) 

SiS 7018, 3D, Stereo speaker, Mic (встр.) 


16 nVIDIA GeForce2 Go 

16 АП Mobility RADEON M6 
8 ATi 3D RAGE Mobility МА AC'97 

16 nVIDIA GeForce2 Go Sound Blaster Pro compatible 16-bit 

32 АП Mobility Radeon, SGRAM SoundMAX, S/PDIF 5.1 out, Stereo speakers, Mic 


_ Crystal WDM, Stereo speaker, Mic (встр.) 
AC'97 codec, Stereo speaker, Mic (встр.) 


CD-ROM 24x 
CD-ROM 24x 
CD-ROM 24x 
CD-ROM 24x 
CD-ROM 24x 
DVD 8х 
CD-ROM 24x 
CD-ROM 24x 
DvD/CD-RW 
DVD 8х 
DVD 8х 
DVD 8х 
DVD 8х 
DVD 8х 


FM 56K, LAN 10/100 UTP, GPRS, сумка 
FM 56K, LAN 10/100 UTP, сумка 
FM 56K, LAN 10/100 UTP, сумка 
FM 56K, LAN 10/100 UTP 

FM 56K, LAN 10/100 UTP 

FM 56K, LAN 10/100 UTP, сумка 
FM 56K, LAN 10/100 UTP 

FM 56K, LAN 10/100 UTP 

56K, LAN, Win 2000 Rus 

FM 56K, LAN 10/100 UTP, сумка 
FM 56K, LAN 10/100 UTP 

FM 56K, LAN 10/100 UTP 

FM 56K (Ethernet — +$100) 

FM 56K, LAN 10/100 UTP, сумка 


«РЕСПЕКТ», т. 165-53-74 
«РЕСПЕКТ», т. 207-15-55 
«РЕСПЕКТ», т. 165-53-74 
«РЕСПЕКТ», т. 207-15-55 
«РЕСПЕКТ», т. 165-53-74 
«РЕСПЕКТ», т. 788-15-41 
«РЕСПЕКТЬ, т.177-40-77 
«РЕСПЕКТ», т. 788-15-41 


Avacom, www.avacom.ru, т. 968-65-97, 785-23-97 


«РЕСПЕКТ», т. 788-15-41 
«РЕСПЕКТ, т. 177-40-77 
«РЕСПЕКТ», т.207-15-55 
«РЕСПЕКТ», т. 788-15-41 
«РЕСПЕКТ», т. 207-15-55 


FM 56K, LAN 10/100 UTP 
FM 56K, LAN 10/100 UTP 


«РЕСПЕКТ», т. 165-53-74 
«РЕСПЕКТ», т.177-40-77 


DVD/CD-RW 
DVD/CD-RW 


Intel Pentium 4 1600 — 
Intel Pentium 4 1700ess 


$3 ProSavageDDR МА AC'97, Stereo speaker, Mic (встр.) 
32 nVIDIA GeForce4 440 бо___Уатапа Alntel CeleronXG, 3D, Stereo эре 


Explorer FT? 15.0" 
Satellite 5105-5607 15,0" 


Цена, $ [ge купить 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 — 
IP COMPUTERS, им рсотр.ги, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Гвенделин СК», www.gvensu, т. 268-07-60 


Модель Стандарт 

= 5515 
753$ 

_ Т6ЗОЕ 
757DFX 

_ TS7NF 
920DT 


Диагональ 
№ 
17" 


Максимальное разрешение 
1024x768 
1280x1024 

1280x1024 

1600x1200 

16001200 

1792x1344 





Мониторы 
Диагональ Где купить 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«РЕСПЕКТ», т. 177-40-77 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«РЕСПЕКТ», т. 207-15-55 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Гвенделин СК», www.ave т, 268-07-76 


Рекомендуемое разрешение Стандарт 
1024x768 

1024x768 

1024x768 

1024x768 

1024x768 

1280x1024 

1280x1024 

1280x1024 


H530T 
_ 563LE 
TL580 Multi 
‘Slim Flat 
$51 
_ H710T 
RoverScan Maxima Pro (Black) 


RoverScan 
_ MSC 810 


NEC, Sony, Hitachi, RoverScan 


Где купить 

«ПИРИТ», Коломенский пр-д, д. 1a, т. 115-71-01 
«ПИРИТ», Коломенский пр-д, д. 1a, т. 115-71-01 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.mnotru, т. 939-24-16 


Видео Прочее 
Замаде (встр.) 


нет 


Форм-фактор 
Creative CT5880 Micro ATX 
nVIDIA (встр.), Dolby Digital ATX 


МА ProSavage PM133 (VT8605 + VT82C686B) 
nVIDIA nForce 4150 





ИЮЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


УГОЛОК ПОКУПАТЕЛЯ 









Комплектующие 3 Видеоадаптеры 


Untepcbenc Набор микросхем 













Объем памяти, Мбайт Прочее Где купить 


Набор микросхем Интерфейс Прочее у Где купить 
1ЕЕЕ1394-оборудование «Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-46-06 
SCSI-KoHTponnepbt «Столичный Негоциант-МНТ», www.motru, т. 939-46-06 
05В-оборудование «Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-46-06 


Процессор Скорость вращения Поток воздуха Уровень шума Прочее ь Где купить 

Intel Pentium 4 Socket478 25,73 CFM «Никс», Www.nix.tu, т. 974-33-33 

Intel Pentium 4 Socket478 25,73 CFM «Олди», www.olditu, т. 105-07-00, 284-02-38, 955-91-49 

Intel Pentium 4 Socket478 41 CFM «Ф-Центр», www.fcenter.ru, т. 472-64-01, 205-35-24, 785-17-85, 216-15-12 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-24-16 


Питание Форм-фактор Прочее й Где купить 
ASUS MS5R(Y) ATX, Midi Tower малошумящий БП 250 Br «ПИРИТ», Коломенский пр-д, д. 1a, т. 115-71-01 
Корпуса, шкафы, стойки «Гвенделин СК», www.gven.tu, т. 269-76-65 
Корпуса для серверов «Столичный Негоциант-МНТ», www.mnotru, т. 939-46-06 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-46-06 


Модель Интерфейс Прочее у Где купить 
Любая SCSI-nepucbepna «Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-46-06 
Переключатели рабочих мест АТЕМ «Столичный Негоциант-МНТ», www.motru, т. 939-46-06 
Платформа ASUS Terminator РИ — оригинальный корпус Mini Tower, плата CUVX (под Pill/Celeron), SiS630E, интегрированные видео и звук, LAN,CD-ROM 50x, Е00 «ПИРИТ», Коломенский пр-д, д. 1a, т. 115-71-01 
атформа ASUS Terminator К7 — оригинальный корпус Mini Tower, плата A7VC (под ь ва ‚ LAN, CD-ROM 52x, FDD «ПИРИТ», Коломенский пр-д, д. 1a, т. 115-71-01 


Интерфейс Прочее ; Где купить 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-46-06 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.m 


Модель Разрешение Скорость печати, стр./мин Интерфейс Прочее я Где купить 

Stylus C20CX 720x720 : IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 

Stylus C40UX 1440x720 5 ЦВ. IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т.250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
Hewlett-Packard DeskJet 656C 600x600 IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, T. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
Hewlett-Packard DeskJet 825C 600x1200 ; IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, T. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
Hewlett-Packard DeskJet 845C 600x1200 Е IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
Hewlett-Packard DeskJet 920С 2400x1200 5 цв. IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, 7. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
Hewlett-Packard DeskJet 940C 2400x1200 Е IP COMPUTERS, www.i ‚ 7. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 





Принтеры > Лазерные 
Марка Модель Разрешение Скорость печати, стр./мин Формат Интерфейс Прочее ; Где купить 
Hewlett-Packard LaserJet 1000W = 600ж600 : IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т.250-80-85, 
Hewlett-Packard LaserJet 1200 1200x1200 IP. COMPUTERS, | ‚ Т. 250-80-85, 





Сканеры 3 Планшетные 
Модель Разрешение Интерфейс Прочее 
Mustek 1200UB+ 6001200 |Р COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 
Mustek 2400USB 1200x2400 IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 


Модель Мощность, В-А 3 Где купить 
APC, PowerWare, Best «Гвенделин CK», www.gvenru, т. 269-79-58 
PowerCard 420VA 420 опт 110, розн. 125 — 2КОМ-Сети, hittp://powercard.2com.ru, т. 330-45-47 
Блоки питания от 150 до 500 «Столичный Негоциант-МНТ», wy 





Сетевое оборудование 


Где купить 


3COM, Cisco, CNet, Intel, Alcatel, Teldor, активное, пассивное, оптическое оборудование, СКС a р «Гвенделин CK», www.gven.tu, т. 269-76-65 
ТВЕМОМЕТ Е «Столичный Негоциант-МНТ» 





Прочее > МР3З-плееры 
Марка Модель Тип носителя Тип файлов ФМ-тюнер Пульт ДУ Антишок, с ; Где купить 
iRiver iMP-250 CD-DA, CD-Text, CD-ROM Mode 1, Mode 2 Form 1, CD-Extra, CD-Plus © MP3, WMA, ASF : 960/480/160 Data Storage Group, www.dsg.ru, т.150-84-13, 150-84-18, 150-84-14 


iRiver iMP-350 Slim-X CD-DA, CD-Text, CD-ROM Mode 1, Mode 2 Form 1, CD-Extra, CD-Plus © MP3, WMA, ASF 960/480/160 ’ Data Storage Group, www.dsg.ru, т. 150-84-13, 150-84-18, 150-84-14 
Soul DMP-201 CD-DA, CD-Text, CD-Extra, CD-Plus, Mixed-CD 960/480/192 Data Storage Group, www.dsg.ru, т. 150-84-13, 150-84-18, 150-84-14 
Dion DCP-100 CD-DA, CD-Text, CD-Extra, CD-Plus, Mixed-CD MP3, WMA 960/480/192 Data Storage Group, www ‚ Т. 150-84-13, 150-84-18, 150-84-14 





Прочее > Мультимедиапроекторы 
Модель Разрешение Яркость, Контрастность @Mopmat | Прочее ; Где купить 
ANSI люменов 
Enthronic Lumiere £950 LCD XGA 804x604 : 4:3 w 16:9 PiP, HDTV Enthronic, Новослободская, 58, т. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 
Enthronic Е920М LCD XGA 1024x768 р 4:3 и 16:9 РР, НОТУ Enthronic, Новослободская, 58, т. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 





Enthronic Е920Х LCD XGA 1024x768 : 4:3 и 16:9 Enthronic, Новослободская, 58, т. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 
Enthronic E920RM LCD XGA 1024x768 : 4:3 и 16:9 Е РР, НОТУ Enthronic, Новослободская, 58, т. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 
Enthronic Simposium E360M CD XGA 1024x768 : = 4:3 и 16:9 РР, НОТУ Enthronic, Новослободская, 58, т. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 
Enthronic LP500 DLP XGA 800х600 , f Е Home Theater Quali Enthronic, Новослободская, T. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 


Расходные материалы 


Tne ayn 





Услуги 
Вид услуг 





Ремонт и настройка ПК, сборка на заказ, Интернет и др. 
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СПРАВОЧНИК КОМПЬЮТЕРНЫХ УСЛУГ 





По всем вопросам размещения обращаться по тел.: 324-14-61 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


ЕОВСЕ Качество подтверждено сертификато 
С РОСС BU. MeE61 300883 


COMPUTERS i ies gee 


Серия Webby - Законченное решение за минимальную цену 


Се eee] = |РШ533С/64 Mb/10,2 СЫАСР 8Mb 3D/SB-128/ATX/FUNAI 15” $256 
КОМПЛЕКТЕ 
Pill 733C/64 Mb/10,2 СЫАСР 8Mb 3D/SB-128/ATX/FUNAI 15” $283 
Pill 1000C/128 Mb/20 СЫАСР 32Mb 3D/CD 48X/SB-128/ATX/FUNAI 15” $338 
P4 1700C/128 Mb/20 СЫАСР 32Mb 3D/CD 52X/SB-128/ATX/FUNAI 15” $459 


Серия Friendly - Высокая производительность и последние технологии 


Pill 1000C/128 Mb/20 Gb/GeForce 32Mb/CD 48X/SB-128/ATX/FUNAI 15” |: 
Pill 1200C/128 Mb/20 Gb/GeForce 64Mb/CD 52X/SB-128/ATX/FUNAI 15” $422 
P4 1600E/256 Mb/20 Gb/GeForce 64Mb/CD 52X/SB-128/ATX/SAMSUNG 15” 7 
БЕСПЛАТНАЯ $558 
pilolegy.\-}.¢.\ AMD 1600+/256 Mb/20 Gb/GeForce 64Mb/CD 52X/SB-128/ATX/SAMSUNG 15’ $489 


® В НАЛИЧИИ СОБРАННЫЕ и СИСТЕМНЫЕ БЛОКИ 


ПРОТЕСТИРОВАННЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ РШ 800C/64 Mb/10 СЫАСР 8Mb 3D/SB-128/ATX 
® КОНФИГУРАЦИЯ КОМПЬЮТЕРА НА ЗАКАЗ РИ! 1000C/128 МЬ/20 СЫАСР 32Mb 3D/CD 52X/SB-128/ATX 
® АССОРТИМЕНТ ПРЕДСТАВЛЕН HA ВИТРИНАХ Р4 1600Е/128 Mb/20 СЫАСР 64МЬ 3D/CD 52X/SB-128/ATX 
рад. ® © ДИСКОНТНАЯ КАРТА 2% Duron 1000/128 Mb/10 СЫАСР 32МЬ 3D/CD 52X/SB-128/ATX 


B 18 
“Белорусская” | оо AMD 1800+/128 Mb/20 Gb/GeForce 64МЬ 3D/CD 52X/SB-128/ATX 


площадь 
`© велорусского вокзала ® РАБОТАЕМ БЕЗ ВЫХОДНЫХ СКИДКА`$24 при покупке СИСТЕМНОГО БЛОКА С МОНИТОРОМ И СО-ПРИВОДОМ 


Ленинградский пр-т. 


ЛЕНИНГРАДСКИЙ ПРОСПЕКТ, д. 2 — МНОГОКАНАЛЬНЫЙ НОМЕР 96 1 - 0078 


Цены на 11.06.02 


ВЫСТАВКИ И ПРЕЗИНТАЦИИ 


осина | : 3 ey СЕДЬМАЯ МЕЖДУНАРОДНАЯ ВЫСТАВКА 
рынка информационных техног — 


ALS 
окЗал 


Е УЧРЕДИТЕЛЬ 
сударственный комитет 
форматизации Украины 


_ ИНФОРМАЦИОННАЯ ПОДДЕРЖКА | 


СОФТПРЕСС 
ИЯ KOMM3 LAT 





ИЮЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


По всем вопросам размещения обращаться по тел.: 324-14-61 





Celeron 1000/ 128МВ SDRAM/ 
10GB/ SVGA/ AC97/ FDD .. 


По вопросам 
размещения 
рекламы 
o6paujantecb no 
тел.: 324-14-61, 
324-95-24 
G Рязанова 

ЕЕ] 


Pentium 4 1700/ 256Mb DDR/ 18450 
/ 40Gb/ GF2MX400-32 mB, TV-out/ 
SONY DVD 16x-40x/ FDD/ 

SB C-Media 6-channel .......... 


Гарантия до 3-х лет. 


Бесплатная о: по ое. ay 







CTOMMGADH FET OLWMAHT 


— дд АА д ——_д_————- 


CTOUKU 
КОРПУСЯ 


939-24-16 
939-46-06 
939-24-94 


У осква. м.Воиковская, 
енингралское шоссе, д.18, 
офис 215 









333 3898 3388 
SES SESS SEE 


AMD Athion — 950-1333 Mhz 256 Mb/40Gb/DVD/Video 64 3D/Sound 51 08 
АМО Athion XP 1600-2100 Mhz 512 Mb/60Gb/DVD+CDRW/ Video 128 3D/Sound 6:1 


НР 656 СТПУИНЫЙ 





1 


НР 1000W лазерный 2 
НР 920С CTNUUHBIU НР 1200 пазерный > 
Canon $200 струиный Canon 810 лазерный } 


уманская] ДЕЙСТрУТАЧВход! оТтехническогопереулка, 


15° Samsung 551$ 
17° Samtron 76Е 
15° LGD Samsung 1515 


|МУБауманскаячулу 2" я] 














ни м 
ГЛЕНДЕЛИН 








| | ОГ 
| № периферия, комплектующи 
. точники бесперебойного питани. 
‘ ФКтивное 8 пассивное сетевое оборудование 


ётруктурированные кабельные системь 
электрооборуловани' 


ret. 8(095)150-8413 
5(()95)150-841+4: факс 
$(()95)150-8+41%: e-mail. 


admin a dsg.rus; www.dsg.ru 
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По всем вопросам размещения обращаться по тел.: 324-14-61 


ООО “Скайнет-Групп” 
И Тел./Факс: (095) 287-96-35 
/ „| (многоканальный) 
E-mail: sknt99@aha.ru 
www.skynetgroup.ru 


ООО "Универсальные технологии" 
Компьютеры Комплектующие Сети 
Корпоративный сервис Доставка 








Компьютеры 
г ел. 2424" Ly’ - 66 a Celeron...... om 200 По рее ам 
пе intel ШИ... от 305 размещения 
— о. АУ от 390 
E-mail: utech@corbina.ru | : pa ae рекламы 
(x as \ МОЙ... to от 235 обращайтесь no 
новые и б/у компьютеры; тел... 324-14-61, 
ое 324-95-24 
пицитониого програмыного обоотичения: Рязанова 
офисные сети, компьютерные сети; EK атерина 


прокладка и установка “домашних” сетей и 
интернета; консультации, техническая 
поддержка и обслуживание. 








1 JJASK 
CIVIC OWN) = name 
InFocus 

CoO ters & репрпега| retailer poco 
ree 1 ” | | SONY | 








тел./факс: (095)785 2397, 933 2668 Are 
nttp://www.avacom.ru 










135 


CP IP Computers i Semmes st 0.24 










м. Маяковская, НоВослободская, белорусская 17" Samsung 76E / 753$ 0.24 \ 157 / 166 
aut ул. PadeeGa 5, без Выноднын с 1O до 19 17" Samsung 76DF / 765DFX 0.2 \ 182 / 216 
СоРУТег$ 950 3085 950—8548 250-2642 17" Samsung 757DFX/757NF QZ ‘27/256 
250-8804 950-2996 __ 25054 6 = = Е a. = 
Стандартные коноригурации ЕЕ | 
IBM Cyrix 300 / 128МЬ / 5Gb / AGP 8Mb / AIX | 143 15° Relisys TLSS0M TFT Audio 393 
intel Celeron 533 / 128МЬ / 5Gb / AGP 32Mb/SB/ATX = 178 15" Hansol 520FT/HS530T TFT 0” 393 / 404 
Intel Celeron 1100 / 128Mb / 40Gb / AGP 32МЬ / SB/52X Ш 258 17° Hansol H710T / H711T TF 615 / 636 
intel Celeron 1700 / 128 DDR / 40Gb / AGP 32Mb / SB /: 308 18" Syscom MSC810 TFT 808 


348 Принтеры — : | 
383 Epson $1. С20 / С40 /С60 USB 56/65/91 


383 НР DJ 656С / 825С /845С USB 63/77/90 
413 НР 0. 920С /940С USB&LPT — 117/136 
438 НР LaserJet 1000\\+ / 1200 ЗВ — 241/353 


iPentium-4 1600А / 128 DDR / 40Gb / АСР 32МЬ / ЗВ / 5 
iPentium-4 1600А / 128 DDR / 40Gb 7200 / GF2 64 / ЗВ, 
iPentium-4 1700 / 128 DDR/ 40Gb 7200 / GF2 64 / ЗВ / 
iPentium-4 1800A / 128 DDR / 40Gb 7200 / СЕ? 64 / SB/ 
iPentium-4 2000А / 128 DDR / 40Gb 7200 / СЕ? 64 /SBi 







iPentium-4 2200A / 128 DDR / 40Gb 7200 / GF2 64 / SB. 483 Oki Page 8W USB &LPT 186 
AMD Duron 950 / 128МЬ / 5СЬ / AGP 32Mb / ЗВ / ATX 188 Canon LBP 810 / Samsung 04225 / 214 
AMD Duron 1200 / 128 DDR / 40Gb / GF2 32 / ЗВ / 52Х / АТХ 288 ‘сканеры 

АЮп-ХР 1600+ / 128 DDR / 40Gb 7200 / СЕ? 32/SB/52X 323 мицек SE 120008 Plus м 53 
АШЮп-ХР 1800+ / 128 DDR / 40Gb 7200 / СЕ? 32/SB/52X 338 мичек SE 2400USB+ 00 dpi 93 


Athlon-XP 1900+ / 128 DDR / 40Gb 7200 / СЕ2 32/SB/52X 363 pp scanJet 2200C / 3400С 600 dpi 81/93 
Athlon-XP 2000+ / 128 DDR / 40Gb 7200 / GF2 32/SB/52X 393 pp scanJet 4470C / 5400С 1200 dpi 154 / 184 
RB Partner RT6 С1200/128/15/8/ЗВ/ЕОБ/СО/МЕТ/ЕМ/14"/ХР 931 Umax Astra 4500 — 1200/2400 dpi 119 

Цены продолжают снижаться — ЗВоните! = 
> МММ. 1 — ru 


© ceomucpuriam Г Е России ВИ.ЯЮ77.В0 1246 © 
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ES Su mn SAB IRS 
РИ aay | | | 


— Да зачем тебе туда ехать? 

— Ну как же — всем вместе 
поболеть за Россию! Представ- 
ляешь, вся Манежная площадь 
в едином порыве будет поддер- 
живать нашу сборную. Ураган! 

— (Смотри, конечно... Тебе 
решать, Серж. Удачи. 

Юра задумчиво повесил труб- 
ку и закурил. Россия — Япония. 
Суперматч. Казалось, что может 
быть лучше, — слившись в мно- 
готысячную массу москвичей, по- 
болеть за российских футболис- 
тов! Только что-то на душе скреб- 
ло противной червоточинкой, 
и это что-то окончательно убе- 
дило Юру посмотреть игру дома 
с бутылочкой холодного пива. 
Жаль только, что Серж, старый 
друг, не составит ему компанию. 
Юра усмехнулся: программист, 
вихрастый очкарик — и в центр 
Москвы, смотреть футбол. Поду- 
малось: «Pentium 4 в сердце ком- 
пьютера и FIFA 2002 в (СО-при- 
воде бесследно не проходят». 
Серж действительно стал фут- 
больным болельщиком во многом 
благодаря компьютерной игре. 

...Сержант Михнов с радостью 
воспринял назначение на Манеж- 
ную площадь. «Заодно и футбол 
вместе со всеми посмотрю»,— 
вертелось в голове. Михнов ве- 
рил в победу сборной и находил- 
ся в предвкушении всеобщего 
единения: фанатов «Спартака» 
и ЦСКА, толпы и милиции. Вся Рос- 
сия за наших ребят в Японии! Ро- 
мантик... 

...До начала игры оставались 
считаные минуты. На огромном 
экране под звуки гимна показы- 
вали наших игроков, сосредото- 
ченных и готовых к матчу. Над пе- 
реполненной Манежной витало 
радостное предвкушение Игры. 
Сержант милиции Михнов пере- 
водил взгляд с экрана на толпу, 
внимательно наблюдая за собрав- 
шимися. Увидел вихрастого па- 
ренька в очках, который пересту- 
пал с ноги на ногу, явно пере- 


ХЕМ. +. 





Пушкинская 





“ABP 


Рисунок и оформление Сергея Радионова 


живая перед началом футбола. 
«Компьютерщик какой-нибудь», — 
подумал Михнов, чуть улыбнув- 
шись. Раздался свисток арбитра, 
возвестивший о начале игры. 

...Юра чертыхнулся, от бессиль- 
ной злобы пнул ногой стул и вы- 
ключил телевизор. Ну что такое — 
проиграли! В который раз уже 
и судья пенальти не дал, и в пу- 
стые ворота наши не попали... 
Юра взял из холодильника послед- 
нюю бутылку пива, с силой за- 
хлопнул дверцу и плюхнулся на 
диван, включив на полную гром- 
кость музыку. 

...Бутылки летели над площа- 
дью уже практически сплошным 
потоком. Ругань, крики ужаса 
и возгласы пьяных смешались 
в обезумевшей толпе бегущих 
людей. Сержант Михнов орудовал 
дубинкой среди залитых кровью 
лиц и краем глаза видел несколь- 
ко десятков своих товарищей по 
службе, которые безуспешно пы- 
тались остановить происходящее. 
Такого он не мог предположить 
и в страшном сне. 

...Серж прилагал неимоверные 
усилия, дабы не быть втоптанным 
в усыпанный битым стеклом ас- 
фальт. Мимо промчалась группа 
бритых подростков, один из них 
сильно толкнул его. По инерции 
Серж налетел на какого-то сер- 
жанта милиции. Быстро развер- 
нувшись, тот не глядя рубанул ду- 
бинкой сверху вниз. Серж упал 
как подкошенный. До момента по- 
тери сознания перед его глазами 
промелькнуло спокойное мерца- 
ние экрана монитора, фигурки 
футболистов в FIFA 2002, синте- 
зированное скандирование толпы 
и слова Юры: «Тебе решать...» 

Когда он очнется, он сделает 
выбор. Это однозначно будет вы- 
бор в пользу компьютера. В поль- 
зу виртуальной реальности, ко- 
торая никогда не сравнится по 
жестокости и бессмысленности 
с реальностью настоящей. 

Грустно. o& 
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ЧИТАЙТЕ 


В СЛЕДУЮЩЕМ НОМЕРЕ: 


WJ ПРАКТИКУМ 





ТВ ДЛЯ КОМПЬЮТЕРА 


ТВ-тюнером уже никого не удивишь. Просмотр 
телевизионных передач на экране монитора 
стал вполне обычным занятием. Но количество 
принимаемых каналов, мягко говоря, не очень 
велико. Выход, как всегда, существует — это 
специальная система, позволяющая принимать 
сигнал со спутниковой антенны прямо на ком- 
пьютер. Через месяц наши эксперты познако- 
мят вас с тонкостями настройки спутниковой 
антенны и платы-преобразователя. 








Все мы смотрели фантастические фильмы 
о страшных временах, когда вся власть над 
планетой перейдет в руки кибернетичес- 
ких систем и люди станут ненужными. 
Предпосылки для этого создаются уже се- 
годня. Во Всемирной сети Интернет нахо- 
дятся тысячи ботов, выполняющих множе- 
ство функций, которые раньше считались 
прерогативой людей — рассылка, реклама 
и даже общение в чатах. Наш специальный 
репортаж посвящен именно этому явле- 
нию. Не случится ли так, что в скором вре- 
мени Сеть станет самодостаточным явлени- 
ем, где присутствие человека не требуется 
или даже нежелательно? 








ТЕСТ МАТЕРИНСКИХ ПЛАТ 
НА ЧИПСЕТЕ КТ-333 


Все возрастающая популярность процессоров 
от компании AMD заставляет суетиться и про- 
изводителей материнских плат. «Спрос рожда- 
ет предложение», — утверждает один из ос- 
новных законов экономики. Новые чипсеты 

(и соответственно платы на их основе) появ- 
ляются довольно часто. В следующем номере 
наши специалисты поделятся результатами те- 
стирования материнских плат на основе но- 
вейшего чипсета KT333. 
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КОМПЬЮТЕР ДОМА 


ТЕСТЫ НА [0 


Приятно ощущать себя умным. Неприятнее, 
конечно, осознавать, что ты не совсем умен... 
Но в любом случае стоит знать, как обстоят 
дела на самом деле. Так что же делать? Для 
этого существует немало разнообразных тес- 
тов, из которых самый известный и популяр- 
ный тест IQ Айзенка. Испытание можно про- 
ходить в специальных центрах, при помощи 
соответствующей литературы, но самый удоб- 
ный вариант — провериться при помощи 
компьютера. Читайте в следующем номере 
материал о самых удобных и точных вариан- 
тах тестирования. 





«ПОСАДОЧНЫЕ ПЛОЩАДКИ» 
ДЛЯ ПРОЦЕССОРОВ AMD 


Можно до хрипоты спорить друг с другом, 
доказывая преимущества процессоров АМО 
и Intel, но совершенно неоспоримо одно — 
без материнской платы процессор всего 
лишь дорогостоящая безделушка. Не так 
давно мы давали рекомендации по выбору 
материнских плат для Р4, а через месяц по- 
святим «ПЛ-шопинг» покупке системной 
платы для творений АМО. 





Digitally yours 
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freedom of mind 





D ina Wictoria 


(095) 252-2030, 252-2070 


г.Москва: Атлантик Компьютерс (095) 240-2097; Банкос (095) 128-9022; Березка 

(095) 362-7840; ДЕЛ (095) 250-5536; Инкотрейд (095) 176-2873; Инфорсер (095) 747-3178; 
КИТ Компьютер (095) 777-6655; Компьютерный салон SMS (095) 956-1225; 

ЛИНК u K (095) 784-6618; НИКС (095) 974-3333; Сетевая Лаборатория (095) 784-6490; 
СКИД (095) 956-8426; Техмаркет Компьютерс (095) 363-9333; Ф-Центр (095) 472-6401; 

ISM Computers (095) 319-8175; OLDI (095) 105-0700; POLARIS (095) 755-5557; 

R-Style (095) 904-1001; 


г.Воронеж: Сани (0732) 733-222, 742-148; г.Тюмень: ИНЭКС-Техника (3452) 39-00-36. 





Приглашаем к сотрудничеству 
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